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Z tAflasnego doswiadczenia wiem, ze prawdziwy student-gracz zaczyna juz mysle6 o 
poprawkach. No chyba. ze ma odiozona fors^ na dziekank^ (luksus). Ze swojej stfony 
dam Warn dobra rad$; skoticzcle ta sesja jak najszybciej, bo zbilza aif listopad, innymi 
slowy - punkt kulminacyjny w tym sezonie. Juz wrzesieti przyniosi kilka bardzo 
dobrycb tyfiHow, w dodatku w catym spektrum gatunkowym. Kilka zupelnie nieoczeki- 
wanle zryfo... wladomo co. Najbardziej da) nam popalld BURNOUT 3. ktdry pod 
skrzydtami EA wspia) si? na wyzyny w§r6d wyscigow arcade. Musicie w to zagrac. 
koniecznie. 
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HOT SHOTS GOLF FORE! 



We wrze^iu w Redakqi panowata ‘rozjazdDwa" atmosfera. Gdy tylko cz$^ Zg(red.)dw 
wracata z uriopu, mljaio zaledwie kilka dni. a ponownie wszyscy sif rozjezdzali • 
sluzbowo tym razem, Pozwiedzafismy Europe. Najpierw jedna delegacja pojechata na 
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Game Stars Live 



targi do Niemiec, a tarn wprost nie mogliSmy uwierzyc wtasnym oczom, jak ogromnq. SILENT HILL 4: THE ROOM 66 

spektakulam^ i dobrze zorganizowang imprez? mozna zaaranzowad na terenie bylego piATiflii 

NRD. czyli tuz za nasz^ granicq. Kto jest za tym, zeby w nastfpnym roku zorganizo- 

wad zbiorowy wyjazd do Lipska? To laki luzny pomysl. ale kto wie - moze nad tym STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME 

pomydilmy. To by byio cos. (...) Druga ekipa poleciala do Londynu zc^jaczyc na wlasne STREET FIGHTER III: THIRD STRIKE . 

oczy ostateczny zgon ECTSu. przynajmniej w dotychczasowej formule. b^dqc jedno- ciptST DArikir CVkiniVATP 

czeinie dwiadkami powstama nowej. cykiicznej - mam radziej? - imprezy European SIKktl KAv.lNu )TNDI<.AlE 

Games Network (EGN). w ramach ktdrej zorganizowano stricte pokazow^ cz@sd, dia TERMINATOR 3: THE REDEMPTION 63 

normalnycti graczy - Game Stars Live (GSL). Podczas tych dw6ch wypadbw polozyli- VIEWTIFUL JOE 57 

smy lapy na wielu grywalnych tytutach i to na wystarczajqco dtugi czas. aby mdc 
spisad specjalnie dIa Was wieie clekawych spostrzezet^. W efekcie kumulacjl zdecydo- 
wallsmy si^ na 100 stron wypchanycli ciekaw^m stutfem. co wazne - za ta sama cen^. 

Jakby tego byto malo. testujemy pierwsi DEVIL MAY CRY 3, NEED FOR SPEED: 

UNDERGROUND 2 oraz PRO EVOLUTION SOCCER 4. BURNOUT 3: TAKEDOWN 48 
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Mor Drodzy. pragne denied ze dobrze sl$ dzieje w patlstwie konsolowym. PlayStation 
2 do wzl^ia za 699zt, a ponoc trafiaja si^ promocje (wyprzedaze starych zapasdw) 
wersji Graded opiewajqce na sum$ 399zl. Za talq cen$ warto mlec ten ^rzft - do tego 
cbyba me trzeba nikogo przekonywad - tym bardziej na miesiqc przed premier^ GTA: 
SAN ANDREAS. W tym numerze publikujemy kolejne sholy i doniesienia, gtdwnie na 
Wasze kyczenie. WIdad spore zainteresowanie tym tytulem. co przelozylo si$ na serif 
telefondw z prosbami o kolejne wiesci o grze ROCKSTAR. 

Na koniec jeszcze trzy sprawy. Raz: zdecydowallsmy sif na miesi^c pauzy w temacle 
GigaTestu. W listopadzie czeka Was ostatnia. szdsta edycja. ktora ostateeznie roz- 
strzygme. kto z Was dostanie od nas konsolf. a jednoczesnie posadf wspolpracowni- 
ka PE. Dwa: pragnf poinformowad. ze szdsty PORADNIK powinien bye dostfpny na 
przelomie wrzednia i pazdziemika (szczegdiy w reklamie). I trzy; oficjalnie witam 
nowego praktykanta. Sentinel. 25-letni student informatyki z Bolkowa posiada Xboxa. 
na ktorego 'przesiadl sif" po "dmierci" leciwej PS2. Interesuje sif motoryzaejg. lotnic- 
twem I militanami, co bezpodrednio przeklada sif na jego ulublone gatunki - symulacje. 
wyscigi oraz FPS'y. Jako ciekawostkf dodam. ze to wtadnie dzifki niemu ostatnie dwa 
zloty odbywaly sif w Nfdzy (to oczywiscie nazwa miejscowogei). Facet naprawdf ma 
zapal do tego co robi • takich ludzi nam trzeba. Trzymamy sif razem. Widzimy sif 20 
pazdziemika, gdy za oknem bfdzie chlodniej. a w redakcyjnycb progacb... bardzo 
gorgeo. O [Gciera] 
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a w poprzednim PE poruKytem spraw? c®n 
konsol r6wno w sto dnt po weJSdu Polski 
do Unii Europejskiej. Pozvuolf sobie na 
krdtkie uzupetnienie w biez^cym numerze, 
bo jakze mitym zaskoczeniem okazat si$ byd juz 
pierwszy dzieh pobytu w Londynie. Przechadzaj^c si^ 
wzd4uz centrum sklepowego na Victoria Station, 
zwyczajnie nie date sif nie zauwazyd wszechobec- 
nych reklam nowych cen Xboxa oraz PS2 na 
brytyjskim rynku. Sporycb rozmiarow standy 
informuj^ce o kwocie 99 funtow (ok. 650 zl) zach^caty 
do kupna konsoll wraz z jedn^ dowolnie wybran^ gr^. 
Po powrocie do kraju okazalo si^, ze teraz UE to 
rzeczywidcie takze i my. Polski rynek bardzo szybko 
zareagowat na europejsk^ obnizk^ (ze 199 do 149 
Euro), przynajmniej jesll chodzi o sprz^t SONY. Dzis 
bez problemu mozna kupid. np. w slecr sklepdw Media 
MarW, PS2 w komplecie z gra StNGSTAR (ewentual- 
nie EYETOY'em) za 699 zt (obnizka z 999 zt). Srebrny 
model konsoli z dwoma padami w tym samym kolorze 
kosztuje 799 zt (zamiast 1199 zt). Niestety, gorzej z 
Xboxem. Wiadomo, ze ten juz raezej na pewno nie trail 
do oficjalnej sprzedazy za sprawa polskiego oddzialu 
MICROSOFTu, pozostaja wi^c sieci typu MM. A tutaj 
ceny sa dalekie od tego, co ma miejsce w niemal caiej 
Europie (149 euro; mocno ponizej 700 zl). 

Trudno wobec powyzszego nie byd w doskonatym 
humorze. Aktualna cena wymusi znaeznie wi^kszy 
popyt, a przez to systematyeznie i dynamieznie rosnad 
bfdzie w sil^ baza konsolowa w Poisce, podobnie jak 
to mialo kiedyS miejsce z pierwszym PlayStation 
(prawdziwy boom nastapil doplero w momencie, gdy 
PSX cenowo zszedi do poziomu 600-700 zl). Tym 
wi^ksze zaskoczenie, ze ani na ECTS-ie, ani na 
European Games Network, ani podezas Game Stars 
Live zaden z wystawedw nie afiszowal sl@ z obnizka. 

Z drugiej strony, SONY na zadnej z tych imprez 
fizyeznie nie bylo (w drugiej polowie wrzednia, tym 
razem na obrzezach Londynu, organizuja osobno 
PlayStation Experience), a MICROSOFT ograniezyl si? 
do samego “bycia", bo tak na dobra sprawf poza 
FABLE nie zaprezentowal nic szczegdinego. O co w 
ogole chodzi z tymi targami? Szereg nowych nazw, 
rdzne imprezy odbywajace sie w tym samym czasie, ltd. 

Dotychezas w Europie rzadzil niepodzielnie ECTS. Ta 
przez dtugi czas najwazniejsza impreza branzowa 
Starego Kontynentu, co roku organizowana niemal w 
samym centrum Londynu, chyli si? jednak ku 
catkowitemu upadkowi. Tegoroczna edycja targow 
przeszia do historii jako kompletny niewypat. Brak 
jakichkolwiek wiod^cych na rynku wydawcdw, nie 
tylko jedli chodzi o konsole, ale rdwniez komputery 
klasy PC. Nikle, wr?cz zerowe zainteresowanie ze 
strony zwiedzajqcych. Powdd? Konkurencyjne targi 
European Games Network, polqczone z Game Stars 
Live, ktdre zadebiutowaly w Londynie (kompleks 
ExCeL, prawie godzin? drogi metrem od centrum) 
dokladnre w czasie trwania ECTS-u, w dniach 1-3 
wrzesnia. 

Trzeba wyraznie zaznaezyd, ze wydawey, ci 
najwifksi, dredni i maluczcy, zgodnie wszyscy razem, 
odchodza od preferowanego przed laty na szerokq 



4 Jeden z londynskich sklepow branzowych zaraz po sierpniowej obnizee cen konsol. 



skal? podej^cia, by zaprezentowad si? 
jak najbardziej okazale. wpakowad 
mas? pieni?dzy w ekspozycj? stoisk. 
rozdad calq gam? konkretnych 
gadzetdw, spowodowac zachwyt na 
twarzach przemieszczaj^cych si? po 
expo ludzi. Dzisiaj firmy mydl^, jak by 
tu zarobid na takiej imprezie 
pieniadze, a nie lie rozdad. ECTS w 
ubieglych paru latach systematyeznie 
przeksztalcal si? w wydarzenie stricte 
biznesowe, gdzie zamiast testowac 
najnowsze gry, w miejsca standow i 
komputerdw rozkiadano stoliki oraz 
wygodne krzesla. Wydawey oraz 
mnlejsze firmy zacz?li przyjezdzad nie 
po to, by wr?czad gadzety, serwowad 
dobre kaski i napoje. czy tez 
zatrudniad atrakcyjne hostessy, ale by 
uzyskad nowe kontakty, zdobyd 
nowych klientdw. Dokladnie taka jest 
wlasnie konweneja nowopowstaiego, 
konkurencyjnego dia ECTS-u, 
European Games Network (EGN). Tu 
nie zobaezylidmy standdw z 
najnowszyml grami, nie bylo gwaru, 
mndstwa ludzi przed ekranami. Byly 
za to schludne, elegancko urzadzone 
boksy, w ktorych mozna bylo 
zasi?gnad informaeji o firmie. 
nawiazad wspdlprac?. Ktod powie; 
"nudy". Nie, biznes. 

Z koiei organizowane rownolegle do 
EGN-u "targi" Game Stars Live (GSL) 
to juz nic innego jak promoeja gier i 
tylko gier. Cudzysidw stad, ze nie jest 
to expo w dotychezasowym tego 
slowa znaezeniu. O lie kiedyd takie 
wydarzenia "dost?pne" byly wylaeznie 
dIa developerdw, prasy, ogdlnie 



branzy zwi^zanej z elektronika, 
grami, itd., o tyle dzid moze tarn 
wejdd kazdy. Ba, GSL stawia 
wladnie na Graeza z ulicy. 
Organizator sprzedaje po prostu 
wejdcidwki, kosztujace dobrych 
kilka funtdw za dzieh, na czym 
zbija calkiem niezle pieniadze. 

W podobnym tonie dpiewaja 
organizatorzy imprezy Games 
Convention w Lipsku, ktora 
okazala si? dia nas calkowitym 
zaskoczeniem (in plus). 

Podezas gdy w Londynie ECTS 
waiczy (to chyba zbyt mocne 
slowo, bo w zasadzie przegral 
przed walka) o prymat z EGN/ 
GSL, w Niemczech odbylo si? 
bezkonkurencyjne na Starym 
Kontynencie wydarzenie. 
Ogromne powierzchnie 
wystawowe, obecni wszyscy 
znani wydawey, sporo malych i 
drednich firm, dobre zaplecze 
organizacyjne. Dia nas, 

Polakhw, ogromna zaleta jost 
tez niewielka odieglodd Lipska - 
zaledwie 2,5 godziny jazdy 
samochodem z Wroclawla. 
Zupeinte niespodziewanie 
Games Convention stalo si? 
branzowa impreza numer jeden w 
Europie. □ [shi] 



Z(^a w poprzednim numerze 
pochodzHyzsakmu EMPIK ivKrakoivie, 
Ryne><GHiwny5. 



ra Sequel PRINCEOFPERSIAczyti 
Ifid PoP:WARRIOR WITHIN, oprocz 
nowego system u walki. zawleral b?dzie 63 
rodzaje bronil Takie into ujawnilo UBI50FT 
przy okazjl nowego trailera. Cala masa 
rbznorakich kozikow podzielona jest na pi?d 
gtownych Was, a kaZda wymaga innego 
wyczucia I timingu w skixtecznym 
uzyOrowaniu.Jakby tego bylo malo, mozna 
rownlez zdobywad broh na wrogu, co 
pozwaia nadwurpezne machanie. a 
jednoczednie un/chamia mozliwodd 
dekapitaqi przeciwnika(rewelka - 
poczytajde relaq? z Games Convention). 
Minus zdobyeznego or?za jest taki. ze ulega 
ono zuzyciu - wtedy wracamy do swego 
podr?cznegomieczyka... albo zabieramy 
nowy kolejnemu trupowi:). toutch] 

Sn Sean Austin, znanygldwn«zroli 
Samwise’aGamgeez"Wladcy 
Pierdcieni" podloZy glos pod jednego z 
zdnierzy w MEN OF VALOR (Xbox). Z 
koiei Thomas Jane uzyezy swych strun 
glosowych postad Franka Castle w THE 
PUNISHER. Nie dziwota. skoro wdelil si? 
w t? wladnie rol? w kinowym obrazie 
(notabene strasznym shicie). Info o 
obsadzie nadchodzecych gier uzupelnia 
news o ekipie biorecej udzial w nagrywaniu 
diatogbwdoAREASI -jedll cod Warn 
mbwiq nazwtska Oavida Ouchovnego i 
Marytin Mansona, powinnidcie si? 
ucieszyd. [koso] 

ira EVOLUTION STUDIOS, developer 
““ stojqcyzaznanqseriewyddgowe 
WRC. podpisal z SONY umow? na 
produkc^exclusive’bw na PIayStation2. 
Oprocz kontynuaqi konkurentaCOLINa 
Angkcy planujqtakZe kilka calkowicie 
nowych. oryginalnych tytuibw. Wsrbd nich 
znajduje si? m.in. jeden tytui na PSP, 
tvrorzony przez ich siosttzane studio 
BIGBIG. Tymezasam WRC4 na PS2 
dostaniemy w pazdziemiku. [butch) 

THOofiqalniepotwierdzilo.ze 
“ powstaj^ceWWE SMACKDOWN! 
VS RAW otrzyma tryb online, a w nim kilka 
rodzajow rozgrywM. P6ki co z obozu 
developera wydostalo s<? jedyme info o 
podstawowych zmaganiach w Head-to- 
Head. ale kolejne tryby podobno w drodze. 
Poki CO brak info ilu graezy obsluzq walki 
sieciowe - premieragry w listopadzie. 
Pojawily si? rdwniez szepty. ze 
nadchodzqce na Xboxa WWE 
WRESTLEMANIA XXI (premieraluty 2005) 
w^rorzystywad b?dzie )0x3x Live! [butch] 
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czyli pisane po kilku sake., 



No I po wakacjach. Zacz^ta srf szko<a i jak bozia da, to I w 
przemysle gier video tez si^ ruszy. bo ostatnimi mlesi^cami 
rdznie to bywaio. U mnie jak na razie ruszylo si@ w tylko w 
zot^dku. Adlaczego? Otym na kortcu... 

SQUARE EN1X zapowiedzialo now^ 
glerkf z gatunku 'planszdwek'. Sam 
I tytuimdwijuiwiele- FINAL FANTASY 
I & DRAGON QUEST IN ITADAKI 

STREET SPECIAL 

Tak,»ewspo- LiSpcaarkiJl 
mnlanej grze pojawiq sid postaae zarbwno z 
sen! FINAL FANTASY (m.in. Cloud, Trfa, 
Rikkii Paine),jakizserii 

DRAGON QUEST 
FF&DQIISS ma 
pojawld si@ w 
Japonli w czasle 
nadchodz^cej 
zimy. 

Szykuje sif niezwykie Interesuj^ca pozycja dia milo^nlkdw 
wszelaklej maScI mechow. a to wszystko za sprawq FROM 
SOFTWARE i BANPRESTO. Oba teamy pracufq bowiem 
wspolnie nad nowym tytulem dIa PS2 - ACE: ANOTHER 
CENTURY'S EPISODE. Pozycja oferowac b^dzie mozHwo^d 
pllotowania ponad 40 mechbw z takich produkcjl anlme jak 
Gundam Z. Aura Battler Dunblne. Heavy Metal L-Galm czy Blue 
Comet SPT Layzner. Gra stylem przypomirtadlwlzie seri? 
ARMORED CORE I pojawl sl^ w Japonli w styczniu 2005. 

Juz2t paidziemika pojawi^ sl$ w JaponR specjalne wersje 
■econo' gier METAL GEAR SOLID 2 oraz METAL GEAR SOLID 
2: SUBSTANCE w cenle 1 800 jendw kazda. Co clekawe, dogler 
ma byd dol^ane demo METAL GEAR SOLID 3: SNAKE 
EATER, chodpdki co KONAMI oficjalnie nie potwierdzllo (ale tez I 
nie zdementowalo) tej Infotmacil. 

^ Kolejna proba ozywienia 

japodisklego rynku Xboxa. W dniu 
25 llstopada pojawl si$ w Kraju 
Kompotu z Wisnl zestawlk XbOK 
Video Chat. W jego sklad 
wchodzid bedzie Xbox Voice 
Communicator, kamerka, 
oprogramowanie Xbox Video Chat 
oraz Xbox Live Starter Kit (12-mleslpczny abonament na Xbox 
Live!). Zestaw pozwala na videokonferencj^doSosdb naraz, a 
jego cena wyniesie 7140jendw. 

amSZOnOO.Jp Nast^ pna Informacja - kamyk doogrodka tych, 
ktdr^ wychodz^ z zatozenia. ze JapoiV:zycy niedo kohca 
normalni. Ot6z na stronach japodskiej wersjl serwisu Amazon 
pojawHy sip stronki z pre-orderami na... PS3 (a doMadnIe 
"nastwc^ PS2") I PSP. Na wspomnianycti stronach mamy 
oczywi^e zajawkp Informacjl technicznych (dokladnie tyle. lie 
na tp chwilp wiadomo, czyli praktycznie nic). Ponizej krociutkie 
link! dia tych, ktdrzy chca to zobaczyc na wlasneoczy. 

PSP • ht®://www.ama 2 on.co-jp/exec/obidosAg/detall/-/ 
vkJeogames/B00Q2CPMNQ250-5451 670-129381 0 
PS3 - httpy/vww.amazon.co.Jp/exec/obidos/tg^detail/-/ 
vxleogamese00020VCCE/250-5451 670-1293810 

Wedtug niepotwierdzonych Informacjl xboxowa wersja STREET 
FIGHTER ANNIVERSARY COLLECTION od CAPCOM bpdzie 



dzialala zardwno na Xboxach japohskich, jak I amerykah- 
skich. SFAC pojawl si@ w Japonli 28 pazdziernika. 

Japohska wersja KINGDOM HEARTS: CHAIN OF 
MEMORIES dIaGBA pojawl sipjuz 11 llstopada w 
cenie 6279 jenow. Wedlug niepotwierdzonej przez 
SQUARE ENIX informacjl zrozumiata wersja 
(amerykahska) mlalaby si? pojawidjuz 5 dni poinlej. 



KONAMI zapowiedzialo wydanie w Japonli w dnI j 2 
grudnla specjalnego 'peesdwojkowego' zestawu 
METALGEAR SOLID 3: SNAKE EATER 
Premium Pack, Zestaw zawierad b?dzie 
oprdcz samej gry dwie broszurki o MGS3 
oraz specjaln^ plyt? OVD z grafikami I 
filmikami z gry, Cena zestawu to 13440 
jendw. 'Normalna' wersja gry pojawl si? 
w Japonli 1 6 grudnla. 



NINTENDO zapowiedzialo od dnla 16 
wrzednia redukcj? ceny GBA SPz 1 2500 
jenow do 9800 jendw. Dodatkowo Ninny 
podalo, Iz od dnla japohsMej premiery w dnIu 
1 4 lutego 2003 na ^ecle sprzedano juz 
ponad 20 mlllondw sztuk GBASP. 



SONY zakupRo licencj? S3TC Texture 
Compression Technology od fiimy S3 
Graphics, wcelu wykorzystanlatejtechnologi 
kompresji w PSP. 



razem przy okazjl MARIO PARTY 
6 na GameCube'a, gry 
zapowledzianej przez 
NINTENDO na 18 llstopada 2004 



najmnlej 75 mlnl-glerek. w kazdej 
maj^ zmlenlad si? pory dnla I 
nocy, a co za tym idzie - tym 
samym b?d? si? zmlenlad 

Lor?t'' 



wlaiclwodci plansz. Od pory dnla b?dzie tez 
uzaleznlonewyst?powanleukrytych postaci. Wiele 



mlnl-glerek ma tez wykorzystywad... mikrofon. GameCube 
MIc to kolejny krok NINTENDO w stron? pozyskiwania dia 
swolch konsol 'nlegraczy*. Wsrdd postaci wyst?pujacych w 
MARIO PARTY 6 znajdziemy mi?dzy innyml; Mano, Luigiego, 
Peach, Yoshiego, Daisy, Bowsera, Boo oraz Koopa Kida. 

SONY zapowiedzialo wydanie specjalnej wersji gry SIREN. 
Gtown? rdznica w stosunku do wersji podstawowej jest 
zmiana liczby lokacji i stopnia trudnotei. Wznowione wydanie 
oferowad ma o wiele bardziej 'straszny* kllmat od wersji 
sprzed roku, co ma byd doskonatym wst?pem do gry SIREN 
2, ktora to ma byd wr?cz przera4aj?ca. Termin wydania 
reedycji SIREN nie jest na razie znany. 



Na zakohczenie popierddtkowata gra. I znow tytui 
sped skrzydel D3 PUBLISHER (japohski 
odpowiednik Army MIDAS) • tym razem 
SIMPLE2000SERIES VOL. 63 MOQITATE 
MIZUGI! ONNA MAMIRENO THE 
SUIEITAIKAI. Tytui mowl wszystko, prawda? 



° 

cochodziwtymczym6?Otdzwgrzedo | 



dyspozycji mamy 15 

‘kawail* panienek w 
strojach 
k^elowych, 
ktdrych jedynym 
zadanlemjest 
zgn^>enie 
swojej 

przeciwniczki 
podezas 
jednejz 
wielu sexy (tak 
podaje developer) 
konkureneji. Te 
rbznorakle, 
niejednokrotnle 
dziwne konkurerwje 
odbywaj^ si? na 
basenie, nie dziw 
wi?c. ze w 
wl?kszodci 
ptzypadkdw 
przegrana oznaeza 
przymusowe 



n jrkowanie w wodzie. W 
MMIOMTS mozna 
pogrywadwe dwoch 
(dwoje?). 

Noinatymkoricz?, 

.* wracamdoidzka. Nie 
mydicie sobie, ze po to aby 
, poleniuchowad- Ot, 
zapalenleoskrzell- 
hektolitry fiegmy rulez. □ 
LOKI 



■ W fivarz? Miotkiem? 




rrg KONAMI we wspdipracy z KUJU wzi?lo 
si?zaprodukcJ?squad-shooteraFPPna 
PS2 - THE REGIMENT - o ostrych przygodach 
ekipy antyterrorystyeznej S.A,S. Fabula bazuje 
na nkcyjnych oraz prawdziwych wydarzenlach z 
hlstoril lej 
jednoslki (m.in. 
akqazirack^ 
ambasadaw 

i960 r.). Doradca 

jest byty cztonek 
faktyeznego 
teamu - Rhett 
Butler, a 
zawarto^ gry to 
m.in. real- 
time'owy system 
poleceh, 
oryginalne 



procedury i techniki prowadzenia walk, 
rozlegly trening I support technologii VoIP dia 
PS2 w przypadku multiplayera online. 

Premiera w przysztym roku. [butch] 

E n Kilka dni dzieli nas od europejsklej 
i3 premiery SILENT HILL 4, tymezasem 
jest juz plerwsze into o nast?pcy. Co prawda 
zawartoSd SILENT HILL 5 to na razie 
tajemnica. ale jak stwierdzil gidwny designer 
- pan Tsuboyama - tytui ten nie pojawl si? na 
aktualne plattormy, a dopiero na >ch nast?pnq 
generacj?. Jeszcze za wczesnie na 
ogtoszenie jakiegos exclusive 'a. wi?c na 
celowniku sg PS3 i X2. Przy okazji wyszio 
na jaw par? ciekawostek: tryb FPP obeeny w 
SH4 (w tytulowym pokoju) zostal wrzucony 
w ramach testdw • KONAMI chcialo 
zobaezyd. jak sprawdzilby si? horror w 



caloScI oparty naFPP. Do gry nie trafllo 
rdwnlez kilka potworow. ktdre mogtyby zostad 
ile przyj?te przez opini? publiczn?. [butch] 

rra FIrma MAJESCO (BLOODRAYNE) 
poinformowalaozakupientuprawdo 
produkcjl gry oparte] na gtosnym horrorze z 
roku 1 975, z udzialem przeroSni?tych rybek. 
Film "Jaws", czyli 'Szczfki' (rez. Steven 
Spielberg) - bo o nim mowa - opowiadal o 
pewnym kurorcie turystyeznym terroryzowa- 
nym przez zarlocznego rekina. Jesli jednak 
mysllcle, ze b?dzlemy biegad po plazy, to si? 
mylicie. APPALOOSA (dev.) zamierza 
obsadzid graeza w roll... rekina, wypaslonego 
zartaeza, ktory broni swego terytorium przed 
podwodnymi ekipami poszukiwaczy ropy. 
Czeka nas seria puzzli I zagadek rozwi?zywa- 
nych przy pomocy sekweneji akcjl, a specjalny 



engine pozwoli na pfynne (doslownie i w 
przenosni:) sterowanie szpiczastonosym 
szybkie zwroty, skoki. nurkowania i ataki 
na lodzie. Premiera latem 2005 na PS2 i 
X'a. [butch] 



Podezas gdy my wci^z czekamy na 
oryginal - premiera (w zaleznosci 
gdzie spytad) w pa^dzlerniku, llstopadzia 
lub na poczatku 2005:) - ekipa GUERILLA 
GAMES potwierdzila rozpocz?cie prac nad 
KILL20NE 2. JednoczeSnie zaznaezono, 
ze sequel powstaje jeszcze z my&lq o 
PlayStation 2, co sugeruje premier? 
najpdzniej pod koniec 2005/poczqtek 2006r. 
Skazany na sukces? [butch] 







Co nowegg ? 



W tym miesigcu widac byb pierwsze symptomy 
zbiizajqcego si§ "Gwiazdkowego szalenstwa" - 
MICROSOFT obnizyl can? swej maszyny (jesli ktos 
chce kupib, teraz jest najlepsza okazja - kolejna obnizka 
nie nastgpi tak szybko), KONAMI potwierdzilo tryb on- 
line w PRO EVOLUTION SOCCER 4, a Ja mialem 
wreszcie okazj? pobzyc lapska na FABLE... Swoiste 
preludium do wydarzeh, More sq przed nami. Czekaj^ 
nas bowiem trzy cudowne miesiqce - najlepsze, 
najbardziej dopracowane gry z totaing eskalacjq hitow w 
obrpbie Swigt Bozego Narodzenia. Oby developerzy 
sprawili si^ jak nalezy i nie zmuszali nas do wystawienia 
oceny nizszej niz 9! □ [koso) 




targacb Games 
Convention MICROSOFT 
oglosil obnlzk^ ceny swej | 

konsoll do 149 Euro. Targi j 

przypominaty zabaw? w | 

podchody - SONY juz wczeSnieJ 
oglosito obciscia o 50 Euro 
kwoty potrzebnej na zakup 
PS2, MS wyskoczylo w 
zasadzie spontanicznie... 
Jakkotwiek na to nie patrzed, 
graczom wyjdzie to na dobre • 
je^li ktos do lej pory me byi 
zdecydowany, teraz ma ostatnig 
okazj^, by kupid sprz^t po 
dwietnej cenie i nacieszyc sis 
zbiizajacym wysypem 
Gwiazdkowych hitdw. [kosoj 



Stale sif to, CO 
2^ proroKowalem dwa 
miesi^ce temu w zapowiedzi 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 
MICROSOFT wykazal sif 
wifkszym “chciejstwem" od 
panow z SONY i zapewnit 
swojej wersji najlepszej 
konsolowej pifki tryb on-line. 
Oznaeza to ni mniej, ni wifcej, 
ze dzifki Xbox Live! bfdzie 
mozna pyknqd meezyk z 
kolesiem znajduj^cym sif na 
drugim koricu Swiata. KONAMI 
niew^tpliwie sporo zarobilo na 
sieciow^ opejf 



wyposazeniu 
tylko jednej wersji, ale nie ma 
CO wylewad na nich wiadra 
pomyj - to SONY nie poptsalo 
sif talentem negocjacyjnym. Ja 
tarn juz nie mogf sif doczekad, 
kiedy spykam Tar^akf, Josba I 
Helmuta. kazdemu apiikujqc 
"dwucyfrdwkf"! [koso] 



/ JESTEM CONNOR ^ 
WALLACE ALIAS WSaEKLE 
PANTALONYl fiOZKAZUJ? 

Cl WVPLU^ TVCH 
BlEbNVCH, SWIESZNIE 
ODZIANVCH WIESNIAKdW 
TV PLUSAWY, ZELAZNY A 
V SMOKUIIi ^ 



^ WIOZIALEM KIEOYS > 
TAKI FILM “SO^ae, eoklB" 
STAfiy, LEPIEJ SPIEPftZAJMV 
BO TENWARIATOBIJE NAM 
1 BRVKE I JESZCZE SOTbW' 
i NAM PRZEZ CZEREPV . 
^ POaA6NA(J TYM A 
iSk. ZELASTWEM! jS 



OCZYM ON 
6ADA7! 




« Pirates! - 



WydawcaT ATARI 
Data: KONIEQ.2005 , 




<'-1 

PIRATESOFTHECARIBBEAN(Xbox).atera'P. - J 
powinno byd jeszcze lepiS|. Gra bfdzie 
polaczenlem przygoddwki, stralegli i... gry 
muzyeznej. Najwlf kszy nansk polozono na walkf - 
potyezki bfd^ sif toczyd nie tylko na statkach przy 
lupieniu bogatych kupedw, ale I naladzie. Rdwnie 
waznejak abordaz bfdzie ekcxKxnia -trzeba bfdzie 
wykazac sif zyika handlowca, by zarobic na tym 
zajfciu. Towar kupiony w tednym miejscu bfdzie 
mozna sprzadaez zyskiem w innym. Gtaez 
powinien jednak skalk jtowad. czy koezty 
doplynifcia doki^ejnego miasta me sprawi^. ze 
cala iransakcia przyczyni sif do debetu 



S Jeili >estes starym wyge i pamiftasz 'Pirates'', 
kultowy (wszyscy lubimy to slowo) tytul z 1987 
roku. rtwzesz powoli zaclerad rfcs. Zmierzaifcy 
na Xboxa PIRATES! to remake tamtejgry, w 
Oodatku swoim nazwiskiam firmutei^ 0)Ciec pierwowzoru i 
! zywalegendabranZy.SidMeierCzywobectakicn 
okokezno^ gra moze okazac mewypalem? 



PIRATES' pozwala wetekd sif w rrtf pirate, z ktdrego Graez 
powinien uezynid naiwifkszy postrach mdrz na XVII- 
wiecznych Karaibacn. Tamat ten podjflo juz calkiem udanie 




W oryginalnym 'Pirates!' obrotny korsarz mogl 
poslubid cdrkf gubematora. zyski^fc w ten sposob 
dostfp do tajnych informacii, umozltwiajfcych np. 
namierzenie i ziupienie statku z warloStiowym 
ladunkiem. Tym razem podryw bfdzie mozliwy na 
salach balowycn. gdzie pirat bfdzie dotrzymywal 
kroku pifknym pannom wtaAcu. Zabawa bfdzie 
przypominala dowolna grf tyimiczna i sprowadzi 
stf do wetskania przyciskow w odpowiedniej 
koleinosciiodpowiednimczasie Postfpywie) 
mateni bfdf owocowaly cennymi informacjarm lub 
unikatowymi przedmiotami. Kazde koieine miasto 
ma stawiac wif ksze wymagania w temaae hasama 
na parkiecie . wprosi proporqonalnie bfdzie rosta 
wartodd suwemrxiw. Po PIRATESI obtecujf sobie 
me tyie reaktywaql gar^ wspommeh, co kawalka 
solidnego softu i wszystko wskazuje na to. ze tego 
wla^ie sif doczQl^amy p t^bso] 





m W dniacii 24-26 wrzesnia w tokijskim Makuhari 
^ Messe odbfdzie sif kolejna edycja Tokyo Game 
Show, najwifkszej imprezy branzowej w Kraju Kwitn^cej 
Widni. Ogloszono listf gier, ktdrezostana zaprezentowa- 
ne I m jszf przyznad, ze jestem w aporym szoku - obok 
27 gier na PS2, 3 (!) na QC i jednej (!!!) na Xboxa 
zwiedzajacy bfdq mogli pograd w 82 tytuiy na PC! Zdaje 
sif. ze konsolowy rynek w Japonii zostal nadmuchany do 
granic mozliwosci i znalazi sif w tej chwili w kryzysie. 
Zwiaszcza. ze 'cywilizowanyoh' gier (tzn. takich. ktdre 
jkazuj^ sif potem w Europie) zapowiedziano niewiele - 
najwifcej emocji wzb udza TEKKEN 5 (pdki co tylko na 
automaty). [koso] 

rva Nie bfdzie w tym roku europejskiej edycji imprezy 
xo, organizowanej z wielkg pompa prezentacji 
najnowszych produkcji MICROSOFTu. Nie podano 
przyezyny odwolania X04, chod w kuluarach pojawiasif 
na ten temat wiele plotek. Jedna z nich mow, ze gigant z 
Redmond ma zamiar skupidsif na orgamzaeji calego 
eykiu imprez mniejszego kalibru, ale za to odbywajfcych 
sif w kilku krajach. 0 brak pienlfdzy nie chiodzi na pewno 
- wszak X01 odbylo sif w posiadlosci Pierre 'a Cardina w 
Cannes, a X02 w najwif kszym hiszpariskim parku 
rozrywki, Poza tym niedawno odbylo sif X04 w Kanadzie, 
wife... [koso] 

a Z miesifca na miesiac pojawia sif coraz wifcej 
inlormacji - czy to zmyslonych, czy prawdziwych - 
na temat nowej generaeji konsol. Na screenie obok 
mozedezobaezye, jak ‘wedlug pewnego zrddia" ma 
wygladad pad do Xboxa Next (to ten po lewej; jedii 
pominad tandetny plastik i lenhiki zamiast guzikdw, 
bytoby fajnie;). Projekt pokrywa sif z oficjalnymi danymi - 




Start i Back zostana 
przesunifte, znikna 
przyeiski biaty i 



dodatkowelriggary. 

Taostatnia 
poprawka wydaje 
mi sif irednio 
prawdopodobna- 
bylbym raezej sktonny uwierzyd, ze pojawia sif dwa 
dodatkowe przyeiski naspodzie pada, ale nie w tormie 
thggerow- Pdki co pozostaje gdybanie. (koso) 



Na odbywajacej sif w ramach ECTS dyskusji Came 
EaS Developers Conference Europe padio wiele waznych 
dia branzy sidw (chodby "Czamuchu, gdzie jest moja 
fillzanka?'). RoryArmes. naczelnaszychaeuropejskiego 
oddziatu ELECTRONIC ARTS o^wiadczyl. ze epoka 
kolejnych nextgenow bfdzie nalezed do Europy. Wymkac 
to ma nie tyle z ekspansji developerdw z tego kontynentu 
(chad to po czfsci tez). co z niewiarygodnego popytu na 
gry. Europejezyey odkrylt to, co ich japoriscy i 
amerykartscy koledzy wiedzieli od dawna - konsole to 
najwspanialsza rozrywka, jak^ wynalazia ludzko^. 

Aimes pordwnat nawet boom poczf tku tego stuleoa do 
szalu na punkeie muzyki pop w latach 60. Tym, ktdrzy 
podniecili sif niniejszym newsem radzf sif uspokoic - 
mdwifc 'Europa' mato kto mydii "Polska", [koso] 

a Senat slanu Kalifomia przyjgl ustawf , w mydl ktdrej 
kazdagra bfdzie musiala byd wyposazona w 
informaejf o rekomendowanej granicy wieku grajacych 
oraz ewentualne ostrzezeniao przemocy. Prawo o uroezo 
brzmiacej nazwie AB 1793 wejdzie w zycie po podpisaniu 
go przez gubematora. A tym jest, jak zapewne wiedza 
niektorzy z Was, Arnold Schwarzenneger... 2!e wzgifdu na 
koneksje Amlego z rynkiem gier video zlozenie podpisu na 
tym kwitku nie wydaje sif takie pewne. [koso] 



PHa 








Co nowegp ? 





Giganr. 

Wsdiug 
licznych 
spekulac 
fast to 

oczekiwany przez wielu sequel 
kultowego ICO (swego czasu 
zwany NICO) - Sony 
oczywiScle nie zdradzilo 
zadnych konkretow (co 
ciekawe - rowniez platformy 
docelowej czyli PS2/PSP). 
dajqc mediom tylko slogan 
reklamowy gry "Waiczymy, aby 
ponownie spotkad si? z Wami" i 
2 zdjfcia • zapewne z 
lytutowymi bohateraml. Wl?cej 
konkretdw powinny przynie^b 
targi^jkyo Game Show pod 
korriec wrzesnia. Awe 1am 
b?dzie.[butch] 



10 wrze&nia Sony Japan 
ujawnllo zapowiadany od 
jaklegos czasu, tajemniczy 
projekt pi. WANDA TO 
KYOZOU, 
mozna 
przettuma- 



W tr^cie targow Games Convention w Upsku (18-22.08.) 
ogtoszono ci?cia cenowe dia PlayStation 2 - z pulapu 199 
na 149 Euro. To samo potwierdzito SONY Poland, a 
okreSlenie "czamula" powoli staje si? archaizmem, gdyz 
czamy koior PS2 definitywnie wyparty zostaje przez srebro, 
Czerrt znajdziemy teraz na rynku tylko w jednym zestawie, 
razem z SINGSTAR za 799 zl (ew, stare zapasy w 
niektorych sklepach), 799 to Jednocze^ie nowa cena na 
coraz populamiejsze bundle packi, Oprbcz wspomnianego 
powyzej, wszystkie inne pakiety zawierac b?de PS2 w 
wersji Silver + dodatki do wyboru: 2 Duale lub gra (m.in. 
SOCOM, FORMULA ONE 2004, WRC II EXTREME, GT3. 
n&CLANK, GETAWAY, TIF2003). Za 799 zl trafib mozna 
I na pakiet z dwoma grami w komplecie, co przy nowej 
snie "golej" konsoli - 699 zl - daje do myslenia, [butch] 



wiesci dellnitywnie znikajq 
z rynku odnawiane konsole 
zwane 'graded', a z calkowi- 
tym zaskoczeniem przyjflismy 
I zapowiedi akcji reklamowej 
i SONY w siedmiu najwl?kszych 
I aglomeracjach Polski - nowa 
I cena PS2 'jeidzi' we wrze^niu 
I na billboardach zdobiqcych 
j autobusy I tramwajel A co 
powiecie na plakaty reklamowe 
w 822 polskich szkolach ? 
Czyzby plerwsze iwiatelko w 
tunelu normalnosci? [butch] 



Powrot nawiedzonych wiesniakow ... 






SIREN 2 EE 

Producent; SONY Data wydania: 2005 (JAP.) 

Jeden z bardzie) oryginalnych i ciekawszych horrorowostatnich lat 
(inna sprawa. ze galunek ten mgdy me byl zbyt liczny) doczeka si? 
sequela ■ o czym oricjalnie poinformowalo SCEI. Mieisce znanej z 
oryginalu nawiedzonej wioski posrodku lasu zajmie opuszczor^ 
wyspa Yamijima. Oczywiscie w obecnych czasach malo ktora wyspa 
jest calkowicle beziudna - swego czasu Yamijima l?tnHo zyciem. bylo 
normalnym, zuitanizowanym kawatkiem swiata. Ale to bylo 29 lat 
temu - oto bowem pewnego pi?knegodnia wszyscy znikn?li. Od tego 
momentu zabudowania slojq puste i wszysiko niszczeje. az znajduje 
si? smialek wosoble glownego bohatera. ktbiy postanawia wyja^ic 
tajemnic? Yamijimy. Jak wprzypadku kazdej kontynuacji. spore 
miejsce w materialach prasowych zajmuie lista poprawek i ulepszeii 
patentow pr^rzednika. SIREN 2 da graczom jeszcze wifksze 
poczucie wolnosci podczas eksploracji. tuningowi ulegi takze 
podstawowy patent gry • tzw. 'sightiacking'. czyli mozliwoSc widzenia 
oczami innych. Tym razem dotyczy on takze zwierzqt (m.in. zyskamy 
towarzysza w postaci psa) i naszych glownych przeownikbw. Ludzl 
Nocy (Yamibito). Z nimi takze wiqze si? inny aspekt gry - jej 
ctiarakterystyczna symbolika. Przez ’jedynk?' cz?sto przewijala si? 
czerwona woda (deszcz). ktbra zalewajqc lokacje zamieniala ludzi w 
zombie - Shibito. Tym razem jedni i drudzy majq wystqpic przeciw 
nam "rami? w rami?', tyle ze Yamibito majg awersj? doozerwonego 



I 



% 



swiatia, ktorecz?stowykorzystamydo 
zyskania przewagi, walki lub 
obezwladnienia wroga (pochodzenie ■ 
glfbsze znaczenie owego swiatia 
pozostafe jeszcze tajemmcq). Zwiedzimy 
rowniez wi?cej lokacji. a cala wyspa 
podzielona b?dzie na mlasteczka - z racjl 
pochodzenia wiele z nich b?dzie 
nadbrzeznych. Zajrzymy do wioski 
rybackiej. spenetrujemy wrak w zatoce. 
wesole miasteczko. kopalnl?. a nawet 
pi?trowy parking w centrum wyspy. z 
ktorego roztacza si? rozlegly widok ria 
okoliczne lereny. NowoSciq b?d2<e 
mozliwoid klerowania autem. przydatna 
podobrw w rOznorodnych sytuaqach, 
nauczymy si? rowniez wykradania 
przydatnych przedmiotbw i broni naszym 
wrogom. Zapowtada si? naprawd? 
dopracowany sequel • szkoda. ze 
poczekamy na niegoco najmni^ rok. 
Grywalny SIREN zadebiutbwal na 
TGS'03, jednak wqtpliwe, aby nast?pca 
powtbrzyt debiut nategorocznej edyqi 
imprezy - premiera wyznaczona na 2005 
daje SONY duzb czasu. r‘ pjutcher] 



Pojawiasi?corazwi?cejpiotekoop6znienlu 
premiery PSP (pbki co Japonia w grudniu, reszta 
gwiata I kwartal 2005) - plerwszq rzucH jaki^ czas 
temu szef ATARI Bruno Bonnell. nawiqzujqcdociqglego 
braku konkretnycb danych o sprz?de. Teraz dolqczyl 
do niego prezes ACTIVISION Bobby Kotick 
stwierdzajqc, ze ich firma nie oczekuje PSP szybciej 
niz w czerwcu 2005, jednak nie popart swej opinii 
zadnymi konkretami. Anaittycy z Wall Street rowniez 
mbwiq o grudniowym poSlIzgu w Japonii, ktbry 
pociqgnie za sobq lawin? opb^nieb na kolejnych 
terytonach. A na to wszystko gustownie wypina si? 
samo SONY stwierdzajqc, ze brak jest jakichkolwiek 
przeslanek do takich prognoz. [butch] 



P'3 MySleniem na miar? NINTENDO wykazal si? w 
lU ostatnim wywiadzie dIa Famitsu PS2 vice-szef 
SCE Sake! Masatsuka, mbwiqc o filozofii PSP. 
StwierdzH, ie w przypadku tej konsolkl Istnieje 
zapotrzebowanie na gry standardu PS2, ale 
jednoczeSnie - majqc na uwadzedotarcie do szerszego 
kr?gu odbiorcbw - powstawad b?dq takze tytuty proste i 
przyst?pne. Czyli z jednej strony mamy GT4 MOBILE 
(b?dqc:e jedrioczeSnie nieztym pokazem mozliwodcl 
technicznych PSP), a z drugiej PUYO POP FEVER 
czyli ukladanie zelkbw w stylu Tetrisa, ‘Gdy pojawHo 
si? PlayStation, mieiidmy programistbw zarbwno do 
arcade jak i powainiejszego softu. Na PSP b?dzle 
podobnie - cticemy aby develops rzy tworzyli bez 
potrzeby zastanawiama si?: czy prostagra b?d2le 
dobra ?* - sfwierdzil pan Sakei. Co do jakodci tytulbw 
startowych i przykrych wspomniert z launctiu PS2, 
Masatsuka podkimowai: ‘Na tym obszarze wciqz 
mamy zal do developerbw. Nas motywuje mydl, ze nie 



mozemy powtbrzyc takiej sytuaqi'. Waqz nie podano 
dokladnegozestawienia tytulbw startowych, ale WIPEOLST 
PURE czy wspomniane 6T4 MOBILE to raczej pewniaki - 
grywalne PSP dost?pne b?dzie na tagorocznym TGS. [butch] 

[ga ELECTRONIC ARTS tworzypodobnogr?,ktbrej 

fabuiajestpobocznqhistoriqnowegofilmuoBatmanie 
- BATMAN BEGINS. Nie ma [eszcze ofiqalnego 
potwierdzenia od EA, a sam film ukaze si? w kinach USA 
latem 2(X)5 r„ przynoszqc mocnqobsad? aktorskq w postaci 
Chrisbana Bale, Morgana Freemana czy Rutgera Hauera. 
Juz teraz jednak wzmianka o kolejnym growym wcieleniu 
Batmana wywotuje u mnie dark!, [butch] 




P'3 Premiera METAL GEAR SOLID 3; SNAKE EATER w 
Japonii (Famitsu podajedat? 16.12. - USAbybmoze 
wczebniej - a Europa zapewne poczeka na I kwartat 2005) 
przyniesie jednoczesnie zwyktq i specjainq wers]? gry. 
Limited Edition (ponownie Premium Pack?) zawierab b?d2ie 
- oprbcz same] gry - dwie ksiazeczki, bonusowe DVD z 
matehalami filmowymi i figurk? (zapewne Snake'a) w skali 
t : 1 44. Jednoczebnie obie wersje ■ speqalna I zwykia - 
upowazniaja do udzialu w 
specjalnym programie dotyczqcym 
pre-orderbw. Zamawiajqc dowolnqz 
wersji odpowlednio wczebnie] gracz 
otrzyma specjalne CD pt. MGS3: SE 
■THE FIRST BITE (MGS3- 
Plerwszy k?s). na ktbrym znajdzie 6 
utworbw z OST. klip video, 
screensaver pod Wirxlowsa oraz kod 
kreskowy, ktbry zeskanowany przy 
pomocy kombrki (!!!) daje darmowe 
melodyjki I obrazki zgry, Ponadto 
CD uZyte wraz z pelnq grq 
odblokowuje w nie] specjalny 
kamufiaz dia Snake'a. Niektbre 
japobskie sklepy zostaly zasypane 
zambwienlami i przestaty juz 
przyjmowac pfe-ordety.[butch) 







Co nowego ? 



I W tym miesi^cu Terminator i SRS • lepsze to niz nic. Oczy 
I wszystkich wyznawcow "wielkiego N" i GameCube'a 
I zwrocone sg w strong Metroid Prime 2: Echoes. W Slanach 
I gra masi^pojawibjuzl 5 iistopada,w Europie "drug!" Metroid I 
I wyi^duje jedenascie dni pdiniej, czyli 26 iistopada. Tego 
I samego dnia (europejska premiera MP2:E) na pdikach 
I skiepowych Starego Kontynentu pojawi sif gackowa 
I kontynuacja Prince of Persia opodtytuie Warrior Within. Byie j 
I do iistopada, kiedy to na potkach pojawi si$ jeszcze kiika 
I godnych uwagi pozycji, a tymczasem poklepiemy bied$ 

I przez cafy jeden miesi^c. Martwi mala iiczba zapowiedzi na 
I nastepny rok. Nadzieja w Ubisoft, EA i Ninny, [ioki] 




Europejskie NINTENDO pozbawHo 
. . jakichkolwiek zludzeii wszystkich tych. 
j ktdrzyliczylinaobnii^k^canGaCkow. 

I Szelostwo'N’niemazamiarjreagowaCna 
i obnizkicenukonkurencji-PS2iXboxdw. 
[Ioki] 



, NINTENDO niebezdumypodalo. 12 V 
I tTrl 2004rokuzdobyiotwierdze'Niemcy". 

' Nomozeniedokoricazdobyto.bozajmuje 
drugie miejsce (PS2 jak zwyMe nie do 
pobida) na rynku konsolowym naszych 
^ zachodnichsasiad6w,alez26%udziatem 
k zepdin^la na ostatnie iniejsce konsolkf 
] Billa.[loki] 

i W plerwszym kwartale 2005 roku 
pojawi si^ w Stanach druga cz^ 
HARVESTMOON;AWONOERFULLIFEna 
>• GO. Jestbardzoprawdopodobne.izbedzieto 
> po prostu artglelskojezyczna wersja 
1 HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE 
f FOR GIRLS, czylt nic nowego, z wyjatkiem 
gi6wnegobohatera(tymrazemdziewczyna)i 
' nowinekwstylu'wyborsukienkina 
: dzistejszydzieri'. [Ioki] 




a ELECTRONIC ARTS podato, iz udalo 
im si^ zaprosib Swiatowej slawy 
didzeja Paula Oakanfolda do wspotpracy 
przy tworzeniu sciezki d2wiekowej do 
GOLDENEYE: RORUE AGENT. 
Oakenfold ma mieddecydu|^zdanie 
przy tworzeniu muzy, a jego obecnosd ma 
ri rytaf: jei indywidualnego charaUeru. 
W^m^ana sciezka dzwi^kowa ma 'rc^id', 
mtala swc^e 

larzalne. rytmiczne bity. Ja sie nie 
znatl?, mi stoti na ucho nadepnat. [Ioki] 

a GameCube przezywa w Stanach 

dramatyczny wzrost populamosci. A to | 
gidwniezasprawazestawuzdemkiem i 
METROID PRIME 2. Wpierwszymtygodniul 
sprzedazy zestawdw popyt na GaCka wzrdst j 
o 48% w stosunku do poprzadnich 
siedmiu dni. W ogdie ‘packi'stanowia : 
60% wszystkich GameCube’dw. jakie 
sprzedaty sie w najwieksz^h 
amerykahskich sieciach. □[Ioki] 



lAK 2: IHI SIMF OF DREAMS ' ? 

, ProducenV AVALANCHE SOfTWARE Data wydania: PAZDZIERNIK fboA.,- 

a TAK, juzpod koniec pazdziemika na wszystkie next-geny (plus GBA) ukaze 
sie sequel srednio udanego platformera pt. Tak and the Power of Juju’ (az 
dziwbierze, ze sprzedal siewiloSciponad 1 miliorra sztukna wszystkie 
konsote)! TAK, znowu przyjdzie nam wcielld sie w miodego wojownika ^ 

Pupununu.ktdrytymrazembedziejuiniecoslarszy.madrzejszy.aprzytymbedzie ’ ' ,a ' 

'J posladalhowezdolnosci-wszystkotoabyraznazawszepokonaczlowieszczego 
J szamana Tlaloca i odzyskad ulracone Berio Ciemnosci. TAK...fak wspomniaFem, nasz 

txXiaterzyskasporonowychmagicznychzdolnoSciJuju.zWbrychwartowspomniedchocby ■' 

0 mozliwodci... wclelania sie wzwierzeta - nie2le! TAK... jak w kazdym sequelu. zapowiadana » 

jest ladniejsza grafika (i faktycznie. oprawa AW ulegla poprawie - pairz screeny), wipcej lokacji 
do zwiedzenia (ogdiem 9 ogromnych swiatdw) I nowi przeciwnicy dooktepania (w tym 9 
bossdw). TAK... Ale to me wszystko - oprdczfego brytyjski developer (AVALANCHE SOFTWARE) 
zapewnia wiekszq dawk? humoru (oby nie naqedno kojoyto’. tak jak w poprzedniej czeSd), nowe 

ruchy. mniejskakania. 












pigiila 



[n ATI koriczy prace nad piocesorem odpowiadajqcym 
zagrafikewXboxie2!TaistotnainfonTiaqazostala 
wykoncypowana z wystqpienia szefa ATI, Teny'ego 
Nickersona na konferencji w nosvojotskim Sheratonle. 

' Jestesmy w ostatniej fazie prac nad jednym z jxoduktdw 
dia MICFlOSOFTu’, powiedzialkoto. bez wqtptenia majqc 
na mysll wtaSnie dw procesor. Oswiadczeniejestotyle 
Istotne. ze konsola nie ukaze si^ jxedzej niz w sieipniu 2005 
r. (realnym terminem wydajesie koniec przysztego roku). 
Nalezy dodad, ze ATI pracuje rdwniez nad chipem 
graficznym dIa nowej konsdi NINTENDO. Czekamy na 
dalszy rozwdj wyp&Mw. [koso] 

^ ATARI ANTHOLOGY -taknazywasiesktadanka 
starod.ktdrgATARIwydawgrudniunaXboxaiPS2. 
Naptytce masie zna)e2da2 85 klasykdw, m.in. ’Asteroids’, 
’Battlezone’, ‘Missile Command", "Pong'i "and Super 
Breakout*. Bqdzmy szczerzy - w takie pozyc^ gra garstka 
osdb hoidujqcych okJschoolowi, bo zawsze milo 
przypomnied sobie, to dtzevinej byvrato". Ctxjdby z tego 

powodu nie mozemy si$ doczekad:). [koso] 



njbryce "Plotki', niemniej jest tak interesujqca, ze 
zamieszczamy Jq tutaj. Oto bowiem rezyserem filmowej 
adaptacji DOOMa zostat nasz rodak, Andrzej Bartkowiak' 
Kdezka ma na koncie m.in. ’Ftome Must Die" czy "Cradle 
2 the Grave' ('filmy pasciarskie. chyba ze ktod ma 10 lat i 
podnieca go Jet U). Na temat obsady czy fabuFy pdki co nic 
nie wiemy, Premiera filmu rna nastqpid w2006 roku, a wi^c 
jeszcze sporo czasu przed nami - pozostaje mied nadzieja. 



kolekcjonowania i wi^j 
akcji - ale co najwazmejsze. 
nadal bedzie mozliwa spora 
inieraktywnoscz otoczeniem i 
zwierz$tami (czyzby HIV znowu pofamal 
sobieglow^odmydlenia?:) TAK... czy 
inaczej - jak bedzie w praktyce 
przekonamy sie |uz niedtugo, bo w 
pazdziemiku. NIE... mozecie si$juz 
doczekad?:) n&>LaY] 



ze wi^j roszad na rezyserskim krzedle nie b^zie 
(poptzedifi rezyser zrezygnowal, podobno z "wa2nych 
pov«xJdw osobistych"), [Koso] 



Ol'U'iarjl I 



M Fani ELDER 
W SCROLLS 3: 

MORROWIND moQ4 
wyszczerzyd zf by w 
udmiechu • BETHESDA SOFTWARE ofk^alnie 
potwierdzila, ze pracuje nad czwattq czesciq stynnej serii z 
podtytutem OBLIVION (’zapomnienle’). Gra ukaie si^na 
jednq z next genowych konsd. pdN CO jednak nie okredlono. 
na ktdrq. Rrma oznajmiia tez, ze prace nad tym tytutem 
trwaja juz od 2002 roku. Chyba tyiko w warstwie 
koncepcyinej, bo zestawdw devdoperskich jeszcze 
wdwczas nie byto. Tak czy inaczej, czekamy z 
niecierpliwosctq na wi^ce] informacji. □ [kceo] 

p"3 Byla wokalistka O.N.A., dzatajqca teraz solowo 
Agnieszka Chylirtska jest wielkq fankq gry THE 
SIMS. Swe fascynacje i dodwiadczemaz mordowania 
growych podopiecznych opisalaw sieipniu na konferencji 
prasowej ELECTRONIC ARTS, 

2 okazji umieszczenia wirtualnej 
Agnieszki w SIMS 2. Jej postad 
oraz kllka cz^dci garderoby 
zostanq odwzorowane I wrzucone I 
do gry w wersjl PC, pdki co brak ' 
info 0 wcieleniach konsolowych 
(wersja na PS2 ma szanse na 
podobny zabieg). [butch] 









F8kty i plotRi 



H Dwunasty “Fajnar powoli 
odkrywa swe tajemnice. 

SOUARE-ENIX ujawnHo nowe 
informacje na temat gry, 
dotyczace mi^dzy innymi 
systemu walk, jakie przyjdzie nam toczy^ 
prawdopodobnie w drugiej potowie przyszlego 
roku w anglojfzycznej wersji gry. 

Kraina Ivalice jest w stanie wojny - to Juz 
wiemy. Z napadni^tego przez Arcadia 
krdlestwa Dalmaska ucieka miody miloSnik 
podniebnych podrp^ Vaan wraz ze swoj^ 
tanecznq" przyjaciolk^ Penelo oraz 
ksi^zniczkq Ashe, do ktorych ddgcza stary 
wyjadacz Baltlear i doswiadczona luczniczka 
Fran. Na arenie pojawia si^ rPwniez nowa 
postal ■ szanowany, chod wpl^tany w zabdjstwo krbla genera) 
Basch, nie wiadomo jednak, czy przyl^czasi^ do druzyny na 
state, czy tymczasowo. To jak na razie tyte na temat fabuty i 
bohaterbw (w odwodzte pozostaje jeszcze dwdch 
nieznanych). wiemy natomiast, jak mniej wi^j ksztattowac 
sle bedg stosunki panujace w krainle. Ze wzgledu na to. iz 
40% populacjl Ivalice stanowia ludzie (Hume), pozostate rasy 
nie maj^ z tego powodu lekko I cz^sto wykorzystywane 
przez tych pienvszych. Najbardziej clerpi^ na tym Viera, ktbre 
ze wzgl^du na wyniszczone wojnami lasy musiaty wybrad 
asymilacjg w spotecznosci ludzkiej. chodcz^dd z nicti nadal 
probuje egzyslowad na szcz^tkach pradawnej puszczy. Viera 
mozna porownaddo elfdw z innych systemdw • nie tylko ze 
wzgifdu na umHowanIe natury, lecz rowniez diugosd zycia 
oraz biegtodd w tropieniu i tucznictwie. Mamy tu rdwniez 
znan^ (podobnie jak Viera) z FFTArase wojownikdw Bangaa, 
nie zabraknie rdwniez populamych Mooglesdw. ktdre w tej 
‘wersjr FF zajmowad sie b^da hodowla zdttych kurakdw 
Chocobo. Wreszcie ostatnimi (jak na razie) uczestnikami 
wydarzeil Seeq, ktdrych wredne mordy mozna byto 
zaobserwowad na niektdrych trailerach, a o ktdrych niewlele 
na razie wiadomo, chod ich tizjonomla i sposdb zachowania 
przywodzi na mydl orkdw. 



Wprowadzony do dwunastej odslony 
system walk przeniesiono najprawdopo- 
dobniej z jedenastego ‘Fajnala’, jako ze 
nastawiony jest na ptynn^ rozgrywk^ w 
czasie rzeczywistym, tak charakterystycz- 
na dia on-line'owych RPQ. Po pierwsze, 
starcia rozgrywane b^^ bezjxrdrednio na 
eksplorowanym terenie, zas przeciwnicy 
maja byd widoczni dia naszych bohaterdw. 
Chyba, ze akurat stosuja ktdrad z form 
kam jflazu. uktywajac si? przed naszym 
wzroklem. by znienacka zaatakowad po 
ujrzeniu. usiyszeniu lub nawet wyw?szeniu 
potenr^alrregotupu. Taka form? losowosci 
walk to ja rozumlem! Oczywidcie inicjacja 
starcia zalezna jest od or?za, jakim 
dysponuje bohater lub przeciwnik - 
czasami b?dzie mozna kilkukrotnie 
ostrzelad oponenta, zanim dojdzie do walk! 
w zwarciu. Spore znaczenie b?dzie mialo 
rdwniez wykorzystywanie topografii terenu 
i takie ustawianie druzyny, by postacie 
waiczqce z dystansu lub stosuj?ce magi? 



byfy chronione przez bardzie] "fizycznych" 
zawodnikdw. zwiaszczaze, wedlug zapowiedzi. 
potwory b?d?dysponowad zidznicowan^ i 
dopracowan^ Sztuczn? Inteligencj?, pozwalaj?c^ 
im na okr4zanle bohaterdw lubatakowanie 
sfabszych postaci. System AOB- bo takim 
skrdtem zostal on obdarzony, zawierad b?dzie 
rdwniez elementy znanez poprzednich FF - 
przede wszysikim chodzi tu o pasek aktywnodci 
postaci, ktdry po zapefnieniu pozwela na 
rozpocz?cie wczesniej wybranegodzlalanla 
(ataku, czaru itp.). Jakoze walk! odbywac si? 
b?daw czasie rzeczywistym, zachowanie 
poszczegdinych postaci ustalad trzeba b?dzie z 
wyprzedzeniem (zazwyczaj w chwili inicjacji 
starcia), chod oczywidde b?dzie je mozna 
modyfikowad juz w trakcie samej potyczki. Nadal 
niczego nie wiadomo na temat czardw I 
ewentualnych summondw, jak rdwniez systemu 
rozwoju postaci, na ostod? zdradzono jednak. jak 
przedstawiad si? b?dzie sprawa zekspbracj? 
miast. Wzorem dziewiqtego 'Fajnala' druzyna 
rozprasza si? zaraz po wejdciu na teren ktdregod 
z nich i poszczegdini bohaterowie ruszaj? na 
wfasne 'zwiedzanie', zad zbieranie informacjl 
poiegana zaczepianlu mieszkaiicdw. nad ktdrych 
gfowami unosid si? b?d? charakte- 
rystyczne "dymki'. □ [Star] 



■ "Twarza' PRO EVOLUTION 
SOCCER 4 zostal gracz Arsenalu 
-Thierry Henry, Trafi na okfadk? 
gry i przyozdobi materiaty 
promocyjne. 



■ Chodzasfuchy, ze GTA; SAN 
ANDREAS trafi na Xboxa w 
marcuSOOSr 



■ Po TOMB RAIDER, MGS i 
BLOOORAYNE czas na SILENT 
HILL ■ gra doczekala si? komiksu. 
Pierwszy zeszyt b?dzi6 nosif tyftjf 
'SH; Among the Damned'. 



■ Sequel rewelacyjnycn przygdd 
Ksi?ciaod UBISOFTzyskal pelny. 
oficjalny tytui: PRINCE OF 
PERSIA: WARRIOR WITHIN. 



■ NapotrzebyOSTdoGTA:SA. 
ROCKSTAR podpisafoumow?2 
Interscope Records. Ofk^na 
playlista wciaz pozostaje 
tajemmca. 



■ FirmaGENKIszykuje 
skodnookim poeiadaczom PS2 
port sv«go PieCowego TOKYO 
XTREME ONLINE (Shutokou 
Battle Online). 



■ SzefNAMCO-Yoichi 
Haraguchi - potwierdzil. ze jego 
firma rozpocz?la prace nad 
narz?dziaml developerskimi na 
potrzeby kolejnej generaqi konsd. 



■ J^:lO(^ska premiera gtodnego 
shooteieptKILLERTod 
CAPCOM zostala przesuni?ta na 
wiosn?2005. 



■ ZpowoduzIejkorKlycii rynkuw 
Japonli. KONAMI nie planuje 
wydawania tarn WINNING 
ELEVEN 8 na Xboxa. 



■ NAMCO I BANDAi wspdipracuja 
riad tajernniczq produkqq opart? na 
licerx^ GUNOAM • tytuI robocry to 
PROJECT PEGASUS. 



■ Orklestrowe soundtracki 
Richaida Jacguesa do obu gier z 
serii HEADHUNTER ukaz? si? 
jako zestaw 2 CD wraz z samym 
HEADHUNTER; REDEMP- 
wrzednia. 



RESURREC- 
TION, kontynuaq? znanego 

przerwane, aonsamofiqalnie 
skasowany z llsty wydawntczej 
firmy. 

I Plolkaoprzesunl?ciupremiery 
I na Xboxa na pocz?tek 



tysl?cy egzemplarzy i taki krok 
tym bardziej dziwi... Z drugiej 
strony. jesli mamy otrzymad tytut 
z nledod?gni?ciami, odczekanie 
kliku tygodni nas nie zbawi. 

■ Upadek rynku gier na PC 
widadtym bardztej wyraznie, gdy 
pordwna si? popyt na DOOM 
Szeq^rzedaz? 
pasciarsklego (z 
europejskiego punktu 
widzenia) MADDEN 
NFL 2005 -wciqgu 
tygodnia opchnl?to az 1 ,35 
miliona egzemplarzy! EAtak 
SI? podniecko, ze juz zacz?to 
przyjmowad pre-orbery na 
przyszloroczn? edyq?. 



■ Trzeth na jednego, czyli inaczej 
Barrage ■ specjalna opcja 
umozliwiajgca szybkie rozegranie 
wolki. 








Co nowego ? 





[ Hicior z Japonii podbija swiat 

KATAMARI DAMAGYp 



Producent: NAMCO 

Data wydania: ZIMA 2004 (USA) 



Tojednaztycbgier, doktorych idealnie pasuje angielskie okreilenie 
■sleeper" - nic o nie) me stychad az do czasu premiery, gdy uderza i szokuje 
zawartoscig. momentalnie zyskujgc rozgios. Tak wtadnie KATAMARI 
DAMACY wypefzto z azylu lapobskich wysp na Swiat - kazdy, kto 
doSwIadczy tej gry wypowiada sl$ wylacznie w superlatywach, a dominuj^ 
dwa okreSlenia: 'proste' i "genialne". Wbrew pozorom jednak, opisanie zawartosci KD juz 
tak proste nie jest. Wyobrazcie sobie Krola Kosmosu. ktory budzqc si^ po ostrej imprezie 
stwierdza, ze gwiazdy na niebie... znikn^ty. Aponiewaz 6w Krol jest jednoczeSnie naszym 
ojcem, dostajemy bojowe zadanie dostarczenia mu jak najwl^kszej iloSci wszelakiego 
smiecia z ludzkiego swiata. Wyruszamy na Ziemi? uzbrojeni w specjalnq kul$ Katamari, 
ktbra przycigga i spaja przedmioty. Spdjrzcie na shoty - nasza postad to ten maty zielony 
alien (Ksiazg Kosmosu). nasze zadanie - zwiedzanie lokacji I zbieranie wszystkiego, co sle 
nawinie pod rpkp. Im wifcejzbierzemy.tym wipksza nasza kula-imwigkszakula, tym 
wi^cej mozemy zebrad. Na poczgtku zaczynamy od pierdot, ale w miar? powi^kszania si§ 
Katamari (i wzrastania poziomu trudnosci) tapiemy myszy, koty, psy, ksiqzki. radiatory, 
stoly. ludzi. samochody. budowle, statki, drzewa, domy, potwory morskie, czyll absolutnie 
wszystko CO wejdzie nam w drog^ - calkowita szajba I chaos. Nasz tato potrzebuje tych 
Smieci, aby zrobid z nich nowe gwiazdy w miejsce utraconych - kazdy level zaczyna si? od 
wyznaczenia nam iloSci rzeczy do 
zebrania (np, 1 0 cm Smieci). ZdaJe 
sobie spraw^. ze powyzszy opis brzmi 
kretyhsko I nijak nie pasuje do mega- 
hitu, ate KATAMARI DAMACY narobilo 
juz niezlego zamieszania w branzy, 
padaja nawet hasta o 'grze 
wszechczasdw" (chyba jednak ktos 
przesadzil). Aha - KD oferuje tez 
multiplayer na splicie dia dwoch graczy. 
ale jego zawartoSd pozostawiam 
Waszej wyobraini - wszystkie chwyty 
dozwolone. □ [butcher] 




KESSEN lllii 




KOEI, wci^z I nieustannie lubujgce sie w ttumnych bitwach na azjatyckich polach. 
zapowiedzialo trzeciq cz^sci swei epickiej sagi. RTS'a 3D pt. KESSEN. Oryginal byl 
jednym z pierwszych tytutdw w historii PS2 i zostal ciepio przyjgty przez rynek. T rzecia 
odslona ma podobno na nowo zdefiniowad ten gatunek oraz wprowadzid kilka znaczacych 
zmiani nowinek (takie hasta to akurat nic nowego). Jedn^z nich jest narz^dziezwane 
Group Control Engine. Wore pozwoli kontrolowad najwyzszych rangg zotnierzy w grupie (przypisujgc 
ludzi/komendy do okreslonych klawiszy) • tym samym mamy wreszcie jakis wptyw na ich zachowanie i 
przebieg walki, w odroznieniu od znanego z poprzednlch cz?6ci bezczynnego obserwowania rzezi 
tiumow. Poruszasz swq grupq, atakujesz i bronisz bezposrednio przy uzyoiu pada. jak w grze akcji, tyle 
ze nasza grupa jest “troche" liczniejsza. Oczywldcieniezabrakniesilnie zaznaczonych elementdw 
strategicznych, a dIa tych, klorzy pokochali rozmach tej produkcjl i tym razem szykowana jest uczta; 
mozemy dochrapac si$ rangi 
generala, do ekwipunku mamy 
ponad 450 przedmiotdw i broni, a 
liczba sklllow dia postaci ulegla 
podwojeniu w porbwnanlu do 
poprzednika. Calo§dtradycyjnie 
okrasza mocno lilmowa, 
rozbudowana tabula oparta na 
130minutach scenek 
przerywnikowych, w ktbrych 
zasmakujemy dramatu, romansu 
i oczywiScie przelewu krwi. 

Premiera PALwprzysztym roku, 
a KOEI ma Smiate plany 
sprzedazy mlliona sztuk 
KESSENa III na catym swiecie - 
zyczymy powodzenia. □ 

[butcher] 




zwierzetami w 
rollglownej. Kasp na owym dziwnym 
temadechcezarctoic PHOENIX GAMES 
twofz^ FURRY TALES, b§d^ 
krzyzPwka WORMSow, SHEEP, DOG ’N' 
WOLF oraz HOGS OF WAR. Podstawq 
zabawy b^dzie wzajemne zwaiczanie sl$ 
dwoch stron - wilkbw i owiec - przy 
pomocy absurdalnych broni i w otoczce 
njbasznego humoru. Nie zabraknie linn 
fabulame], potyczek z bossami I 
multiplayera co-op dia 2 graczy. [butch] 

fra Pod koniecsierpnia SONY 

iwi^owatodrugqrocznic^wej^a 
PS2 w swiat potyczek online. Liczba 
zarejestrowany^ userow na catym globie 
wynosi 1 ,4 min. osdb, 1400 przybywa 
codziennie, ok. 50.000 miesi^nie. Jako 
nr 1 wSrdd gierwymieniasipoczywi^le 
SOCOM II, a Andrew House ze SCEA me 
zapomnial zaznaczyd, ze SONY jako 
pierwsze podj^to ryzyko i stalo sl^ 
przykiadem dia reszty branzy konsoiowej. 
Tytuly takie jak GT4, KILLZONE czy SW: 
8ATTLEFRONT wrozq tej dziedzinie 
Swietlanq przyszlo^. Ciekawe kto nam • 
Potakom - wywrozy wi^cej Swiatlowoddw 
inijBzecany... [butch] 

\ 



Ijg Wchwlligdytoczylacie, Amerykanie 
majaiuzwsiecipatchdoSOCOMall- 
dostfpny od 9 wrzesnia. Naprawia on kilka 
najwazniejszych bugdw, m.in. wnikanie w 
oblekty czy wskakiwanie w niedost^nelnnym 
rejony plansz oraz wykorzystywanie exploitdw 
do pi^a si$ w rankingach. WnosI takze nowe 
parametry dia vote-ofi (wyrzucania gracza z 
mapy), acaly ladder (statystyki graczy) 
zostanie zresetowany, aby wszyscy mieli 
rPwne szanse zaczynaj^ odzera. [butch] 



Dobrze wiedzqc 
czego potrzebuje 
Gracze- nietylko w 
temacie gameplayu - EA 
przedstawllo Swiatu kolejn^ 
taseczk^, ktdrej cyfrowe 
wcielenie zobaczymy w 
NFSU2.2nanam.in.z 
filmu “Italian Job" niejaka 
Kelly Brook wcieli sl@ w 
twarda Nikki, ktora ponad tuning lurek 
przedktada bzyk... tlul • wygrywanie 
wyscigbw. Tym samym Brooke Burke - 
pierwsza z panlenek NFSU2 - zyskala godn^ 
rywalk^. Nie tylko do szybkiej jazdy... [butch] 







wyciado 

nowych zabawek od 
SONY, czyli landw 
SINGSTAR ucieszy 
zapewne wiadomo^, 

ze ju2 na listopad 

planowana jest kontynuacja z kolejn^ 30-tkq 
hitow - SINGSTAR PARTY. Ma sif pojawib 
moZlIwo^ spiewania jako jeden z glosdw w 
utworach oryginalme zawieraj^cych duet. 
Kompatybilno^z EyeToyem zostaje 



oczywi^e podtrzymana, a swoj^ faqat^ b^dziemy 
ogl^dabcz^kiiei niz poprzednio - w rankingach. 
menusach, itp. Pozatymwtrybie Pass The Mic (kilka 
os6b ^plewa po kawaiku jeden utwbrprzekazuj^ 
sobie mikrolon) na ekran wskakuje zdj^ie aktualme 
^iewaj^cego. Specjalna opcja pozwoli takze na 
pd^zenle playlist obu gier w jedng calo» poprzez 
zmiane CD w czarnuli. SP. tak jak poprzednik. w 
komplecie zawierad ma dwa mikrofony - jednak 
dobrze byloby. gdyby gra ukazala si? takze bez nich. w 
tariszej wersji. Aoto tracklista SINGSTAR PARTY: 

Alien Keys - Foilin'; Ashford t Simpson - Solid; Sill Withers - Ain't 
No Sunshine; Blu Contreil ■ Hit 'Em Up Style (Oops!); Bob Morley • 
No Woman No Cry; Buggies • Video IGlIed The Radio Star; Busted • 
Year 3000; Cyndi; louper • Girls Just Wanna Have Fun; Desliny's 
Child - Survivor; Dido - While Flog; Duron Duron • Hungry like The 
Wolf ; Ellon John S Kiki Dee - Don't (k Brooking My Heart; Elvis • 
Woy Down; Franz Ferdinand - loke Me Out; George Mkhoel - Faith; 
iotniroguoi ■ Cosmk Girl; Jovine - Reol Things; K^ie Minogue - 1 
Should Be So Lucky; Llltle Rkbord - TutH Fruiti; MoroonS - This 
Love; Nnlosha BedingField - Single; Pink - lusl L'ke A Pill; Scissor 
Sisters ■ Toke Your Mommo; Sonny & Cher - 1 Got You Babe; 
Spondou Ballel • Cold; Spke Girk - Who Do You Think You Are; 

The Beouiiful South - A Litrie Time; The Foundolions - Build Me 
Up Buttercup; The Pohee - Every Breolh You Take; Tiffany ■ I Think 
We're Alone Now. [butch] 




DruganowoscodSCEItoowocwspotpracyteJ 
firmy z bylym producentem Capcom - Yoshiki 
Okamoto. Gra nosi tytut GENJI i rbwniez na jej temat 
brak jakichkolwtek potwierdzonych informaeji, jednak 
plotkim6wi?o 
klimatach 



Sredniowieeznej 
Japonii (w koheu 
to Capcom), 
samurajach, 
licznych 
potyczkach i 
innyedn 



standarcSach z tych czasbw. Tytut zapewne 
okaze si? mutaejq ONIMUSHA z kilkoma 
nowymi patentami. [butch] 

Dwieniepoko|?cewie^iprzynosi 

najnowszyrapottfinansowyTake2- czyll 
rodzicielskiej firmy dia Rockstar Games. 
Pierwsza z nich mbwi o tym, ze premiera GTA: 
SAN ANDREAS zostanie op62niona o tydzieh, 
zarbwno w Europie (nowa data to 29.10.) jak i 
w USA (26.10.). To CO prawda tylko 7 dni, ale 
maniakbw tej serii i tak zaboli - miejmy 
nadziej?, ze wi?cej niespodzianek w tym 
temacie me b?dzie. Drugie przykre into dotyezy 
posiadaezy Xboxow; raport NIE wspomlna ani 
stowa o wersjl GTAiSA na pudelko Billa, za to 
wymienia wersj? PC na IN kwartal 2005. Co 
wi?cej, rzeeznik z Rockstar UK stwierdzit, ze 
nic nie wie o jakiejkolwiek innej wersji gry 
b?d?cej aWualnie w produkcjl - wszelkie sity 
developers skierowane sq na PS2. Yo, Billy - co 
z tym przelewem ?:) [butch] 

im Pc3siadaczeXboxadoczekaj^si?wkohcu 
W swojego KARAOKE REVOLUTION. Gra 
KONAMI ukaze si? na te| maszynce w grudniu i 
zawierab b?dzie 45 kawalkbw z oryginalu wraz 
z dziesi?cioma nowymi. a dodatkowo 
mozIrwoSd scl?gania nowych utworow przez 
Xbox Live! Z kolei na PS2 zmierza trzecia 
cz?^ KR - w§r6d obszernej playlisty znajd? 
si? m.in. “Killing Me Softly'. "Take My Breath 
Away", "New York, New York" czy ubostwiany 
przeze mnie i przywotuj?cy liczne 
wspomnienia "Don't You (Forget About Me)" 
(przypuszczam, ie nie znacie:). Gra wzorem 
SINGSTAR b?dzie wyposazona w nowe dia 
serii opeje spiewania we dwie osoby. chob me 
wiadomo. czy b?dzie mozliwe Spiewanie do 
dwdeh rbzny^ headsetow. [koso] 
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The Bard's Tale 



Producent: ACCLAIM (ACCLAIM STUDIOS AUSTIN) 
Datawydania: PAZDZIERNIK 



S Na ponad missive przed planowang amerykahsk^ premier^, w nasze r^ce trafila betawersja 
swoistego remake'u poputamego niegdys tytulu (znanego m.in, zC64 i NES'a). Za developing 
zabralosif INXILE -firma kierowana przez Bnana Fargo, notabenezatoryoela INTERPLAY, z 
ktdrego wyszly pleiwsze 'OpowiescI Barda'. Na pierwszy rzut oka 6w wywodzqcy si'9 z 
PeCetowego nurtu eRPeG niewielesi^ rbzni od pozostaiych. konsolowych nawalanek wstylu BALDURa. jest 
jednak bardzo charakterystyezny pod jednym. szczegolnym wzgl^em. dzi^kl ktoremu moze si$ staejednym z 
lepszyeh role-play'6w tego roku. 



Tytulowy Bard nie jest zadnym wielkim bohaterem, wybraheem uwalniajgcym ksi^zniezk^ ze szponowztych 
magdw (to robots dia wslowych glupkow). lecz po prostu szukajacym tatwego zarobku najemnikiem, No 
chyba, ze wspomniana ksi^zniezka jest nieziemsko pi?kna i obrzydl wie bogata • dc^iiero obietnica sowitej 
nagrody, zarbwrw pienigznej, jak i... wiadomo jakiej. moze sklonid Barda do podj^cia w tej mateni odpowiednich 
dzialah. Tyle. ze niestety nie moze on ruszyd od razu na wiez@. w ktdrei wifziona jest biatoglowa, gdyz musi 
najpierw naktonic do wspolpracy wyjatkovw glupich i opomych we^iakow, na ktb/ych zreszt^ uzywa sobie <to 
woli. ironiezne uwagi. bezczelne komentarze I ogblne parodiowanie wszelkich standardow RPG (zwtaszcza z 
PeCetowego nurtu) to istota BARD'S TALE, flozrywki dostareza rbwniez komentuj^cy niektore momenty 
niewidzialny narrator tej opowiek:i. zktbrym bohaterez^sto wdaje si$ w zabawne dyskusje. Swietnym 
motywem jest tak^e mozllwo^ wyboru uprzejmych lub chamskich odpowledzi, ktbre m.ln. maja zmienlac (w 
pewnym stopniu) niektore motywy labuiame. Teksty naprawd^ rozwalajq. wymagaja jednak przynaimniej 
dobrej znajomok;i j^kaangielskiego, nieobejdzie si$ rbwniez bez 'subtitles', gdyz wi^zok: postaci mowi 
z charakterystyeznym, “wsiowym" akcentem. 



Elektryczny paj^k oglusza 
przeciwnikow. wiedzma odnawia HP. 
kuszniczka prowadzi ciagly ostrzal. 
fairy rozswieBa mroczne 
pomieszczenia... Jak widac. potwory 
mozna dopasowywac do stylu gry i 
konstrukcji postaci. wprawiaj^j sl^ 
w uzywaniu miecza i tarezy. dwoch 
broni na raz, ct^zkiego or^zaw stylu 
korbaeza lub nawet lukow. Problem w 
tym, ze tw6rcy postawili na duzy 
realizm walk, co znalazto przelozenie 
na slarrrazamo^ i w rezultacie 
sztucznie podwyzszony poziom 
trudno^ rozgrywki. Po prostu. nasz 
bard zbyt wolno maeba swym or^em 
(jakimkolwiek). w zwiazku z czym 
najezp^j dostaje t^gie baty. Nie 
pomagajq nawet przywotywane 
stwory. gdyz w wi^kszokii nie 
dysponuja one ani duz^ ognia. ani 
tez nadmiemg odpomosci^. 

Wszystkie czynnosoi (zmiana broni. 
wzywanie stworow) wykonuje si§ w 
czasie rzaczywtstym. co dodatkovro 
wymusza niezbyt pozpdane dzialania 
w stylu panieznyeb ucieczek z pola 
walk! lub kr^enia woczekiwaniu na 
dokonezenie pie^i 'summonuj^cej'. 
Mam nadzie}?. zejakoS ten element 
zostanie poprawiony. H [Star] 



Rozgrywka w BARD'S TALE, jak mozna si$ spodziewac. polegac 
b$dzie nazr^znokwwym szlachtowaniu przeciwnikbw. czyli 
podpadapod schemat wspomnianego BALDUR'S GATE: DA a 
nawet korzysta z podobnego silnika grafieznego. oczywikiie 

pewne roznice, wynikajace gibwnie ze specyfikaqi barda. jakoMasy 
wywodzgcej sip (przynajmniej w tym przypadku) z systemu D&D. 
Bard laezy w sobie um'iej^tnoSci wladania broniq z dostspem do 
rdznorakich czarbw • wtym przypadku do mozliwoSci 
przywotywaniaobdarzonych rPznymi umiej^tno^ami stworow. 



Qcena tit/stfpii;): '^ 4 - ^ 1*1 
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ROU CALL 



Producent: ARGONAUT Data wyd.: Ill KW. 2005 




a Ekipa odpowiedzialna za 
Srednio udany shooter 
taktyezny SWAT: GLOBAL 
STRIKE TEAM wzi^la kilka 
lekcji programowania, podlala 
swpj sllnik z owej produkcji sokami 
gfoinego Havoc Engine (ofkoz plac^c komu 
trzeba I ile trzeba) i smazy wlaSnie nowego 
FPS'a. Niezebymtu zarazwyjezdzafz 
ironiq, ale tabula w stylu 'byty wojak 
zamieszany w wojne gangbw, w wolnych 
chwilach dowodz^cy strazakami' wrzuca 

ml dziwny grymas na twarz... Tak czy inaezej - nazywasz sig Nick Mason (maj^ liceneje od 
Pink Royd?) i gdzies w niedalekiej przyszto^i powracasz wlaSnie dodomu po latach 
wojskowej sluzby. Zastajesz jednak swq mie^ine rz^dzona przez kilka grup bandziorPw, 
targana ustawicznymi konfllktami I krew cle zalewa. Zadao^sz sigtedy do Jednostkl 'G16 
Counter Gang Division', ktPra ma wfadze nad wszystkimi sluzbami I wypowiadasz wojne 
wszelkimbrudasom. Rolagraczawtym taka, 2e biegaszpookolicyi walisztoneolowij w 
gebe kazdemu napotkanemu oprychowi, przy okazji zarzadzajac pogotowiem, strata 
pozama I polic^a-TakJak w przypadku SWAT, graoferuje pefnaobsluge headseta do 
gtosowego kontrolowania poezynart zaprzyjaznionych NPC'dw. Wczesne demo ujawnia, ze 
gra bedzie wypakowana po brzegi akeja - wiele wydarzet^ rozgrywa sie wokdl niezaleznie od 
nas (pomijam fakt, ze sa to wydarzenia skryptowane) - eksplozje, strzelaniny, poicigi I ofkoz 
ostre jatki z gangaml. Silnik Havoc 
mocno daje 0 sobie znad •gtbwnie 
fizyka szmacianych lalek. Rok do 
premiery to za wczeSnie na stawianie 
opinii - jedli ARGONAUT nie pogubi 
sle w tym CO robi i da rade 
technieznie, mozemy miec niezlego 
FPS'a w klimatach miejskiego 
chaosu i anarchii • pomysl jest 
obiecujacy.Potwierdzono tryby on- 
line. □ [butcher] 




THE INCREDIBIIS 



Producent; THQ Data wyd.: PAZDZIERNIK 



Disney ostatnimi czasy schodzl na psy, a 
jako ze dwiat nie znosi pustki. paleczke 
lidera na rynku filmbw animowanych 
przejal Pixar (m.in. 'Potwory I spotka'). 

A ze od dawien dawna kreskdwki 
‘sprzezone* z gram! video, doczekamy si? tytulu 
opartego na 'The Incredlbles*. nowym fllmie tej 
wytwdml, traktuj^cymo przygodach rodzinki 
superbohaterbw. Tl bedzie platformbwk^ ze spor^ 
domleszk^ bijatyki. Graeze b$d^ mogli hasad po 20 
levelach, wcielajac siewjedngzczterech postaci. Na 
dzieii dzisiejszy wiemy 0 dwdeh - Mr. Incredible, pakerze 
przypomlnaj^cym Blasto ze starusiehkiei platformowki 
na PSX, orazjegozonle. Etastigirl. Koblecinapotrafi, 
niezym Mr. Fantastic 2 Fantastic Four (skojarzeh z 
bohaterami Marvela w THE INCREDIBLES jest znaeznie 
wiecej) rozeiggn^d kohezyny na dowoln^ odieglobd. Taka 
ludzka Hubba-Bubba. Ma to mied zastosowanie zardwno 
w walce, jak i rozwi^ywanlu zagadek logicznych. W 
grze ustyszymy akiordw dubbingujqcych film (m.in. 
Samuela L. Jacksona i Holly Hunter), a posza^iemy w to 
na wszystkich platformach jui w pazdziemiku. □ [kosoj 




piguta 



f 



m Gadzedar^firmaNYKI TECHNOLOGIES 
^ zakortezyta prace nad sprzetem. ktbry 
wedlug ich zapewnieh odedle do lamusa 
tradycyjne headsety. SpeakerCom nie zaklada sie 
na glowf . ale iwplna w gniazdo pada - jakodd 
dzwieku i 'zblerania' mikrofonu ma byd 
pordwnywalna ze standardowym zestawem 
komunikacyjnym. Bajer ten kosztuje niespelna ^ 
dolardw. Z kolei az SO baksdw przyjdzle zabulid za 
zwykfy headset, tyle ze 2 logo HALO 2, ktory to 
zestaw pojawii si^ w sklepach z okazji 
nadchodzacej wielkimi krokami premiery hitu 
BUNGIE. Jego wykonawcq jest firma 
PLANTRONICS, ktdrazajmujesiem.in. 
dostarezaniem sprz^tu dIa NASA! U.S. Army, co 
gwarantowad ma 'wojskow^ precyzje' 
urzqdzenia. [koso] 



a Wielgachne reldamy PRINCEOF PERSIA 
WARRIOR WITHIN zdobiace kanadyjskie 



autobusy zostaly zdjete po tym, jak w ich sprawie 
Interwenloiwalapewna kobieta. Jak wyjadnHa, jej 
syn nie chce korzystad ze srodkbw transportu 
oblepionych tymi bannerami (na kidrych notabene 
nic specjalnego nie ma - ot, Ksigz? z kosa w 
dfoni). a na dodatek ma rrocne koszmaty. Po 
siddmym telefonie rozhisteryzowanej kobiety 
ptzewoznik zgodzH s>e us uriad reklamy... Szajba 
na punkeie nadchodzacego POP2 przybiera coraz 
wigksze rozmiary:). [koso] 



Wkwietniu2(X)5rokuukaze 
M sj^ LEGO STAR WARS 



(PS2. Xbox), gra action- 
adventure bazujaca na Tiylogii 
prequeli* (a wi^c wlaeznie z 
Epizodem III, ktbry pojawisi^ 
w kinach w przyszfym roku). 

Dotychezasowe i^odukqe ze 
skladanymi ludzikami byly raezej diednio udane, 
ale mamy nadziejf , ze tym razem b^dzie Inaezej - 
slawa 'Qwiezdnych Wojen' zobowiazuje. [koso] 
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MIeslactemupIsatemomorderstwiew 
““ Wielkiej Brylanii, w ktbrego centrum znalazt 
sia MANHUNT. Nie minaf tyOzler*!, a konsola 
stala sia przyezyna zbrodnl w Deltonie na 
Florydzie. Erin Belanger wyjechalana kilka dni 
do daezy dziadkbw. Spadzala m'llo czas bawi^ 
sfa u bylego skazaiSca, Tony'ego Victoiino. 
Podezas jednej z Imprez 'pozyezyla' sobie 
Xboxa, na ktbrym szarpata potem z przyjacibtmi. 
Victorino wielokrotnie z^dal oddania konsoli. 
posuwaj^c sia nawet dogrozenia bmiercia. 
Kilkakrotnie interweniowala polieja i sprawa 
zdawala sia przygasab. Tymezasem kilka dnI 
pbznl^ w domu Belanger odnaleziono zwfoki 
czterech mazczyzn i dwbch kobiet... Ciala ofiar 
byty zmasakrowane kijami baseballowymi w taki 
sposbb, ze Identyfikaqa cza^ z nich trzeba bylo 
przeprowadzib na podstawie badah dentystyez- 
nych. Zabbjcy, Victorino i jego kdedzy przyznaJi 
sia do zbrodni. Prasa wiele dni rozpisywalasia 
na temat tego bestlalskiego mordu, a na 
pienwszych tytulach widnialy tytufy w rodzaju 
'Xbox przyezyn^ zbrodnl' czy 'Zlodzieje Xboxa 
besbalskozamordowanr. Ponura historia... [Koso] 



WIDELOAD GAMES pracuJa nad nowa gra. 

I pewnie nie bylo w tym nic godnego uwagi, 
gdyby nie dwie rzeezy; zatozycielem flrmy jest 
byty developer BUNGIE Aex Seropian, a bw 
nowy tytul povretaje w oparciu 0 engine HALO. 
BrzmI intrygujaco? Niestety, nie ma na ten temat 
wiace] Informacji. Gdy tylko sia pojawla, na 
pewnoo nowej grze Seropfana skrobniemy. 



□ Po tymjakwmaju MICROSOFT ogtosit, iz 
dogadaf sia z EA w kwestii powstaniaserii 
EA GAMES specjalnie dia Xbox Live!, wydaje sia 
rezygnowab z wlasnej sportowe] linil tytuibw. Ze 
studia w Redmond zwolniono 76 osbb 
pracujacych nad nowymi edyqami m.in. NFL 
FEVER oraz NHL RIVALS. Nie ma sia CO dziwib 
- gry MS nie mialy wielkich szans na podbicle 
rynku, zwiaszcza konkuruj^c w tym segmenoe z 
EA i SEGA. Uspokoja fanow AMPEDa - nad tym 
tytjfem pracujeteam w Utah, [koso] 
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FALLEN KINGDOMS 



Producent: WARTHOG 
Data wyd.; QRUDZIEf^ 2006 

Xbox zdaje si? przejmowafi od PS2 prym w 
iloici wydawanych na ten sprzeteRPeGow 
■niejaportstucti'. Zapowiedzitytutdw z tego 
gatunku jest coraz wi^cej I w wiakszo^i kazg 
oczekiwadpotencjalnego hitu. Nie inaczej jestz 
FALLEN KINGDOMS. Ttofabulame mato 
wymystne - odwieczny pokdj w Aeglonie dobiega 
ko>Va wrazz nadej^em Lorda Undratha i jego 
ztowleszczych leglonow. Rzecz jasna pojawi sie 
bohater t w hack & slashowej konwencjl 
(doprawionej spor^ ilo^^ dialogbw i 
rozbudowanym systemem rozwoju postaci) 
bedzie przedzierat sla przez wrogie hordy. by 

przewrbcittad 

' wAegionie. 

* Szykuje sig 

• cosnawzbr 

DIABLO lub 
BALDUR’S 
GATE, Autorzy 

. /». * 1 zachwalaja 

kA ^'■'4 szeroka 

Interakq? z otoczeniem (waiczyd bgdzie mozna 
wszystkim. chodby miotta) i Moralrty System, 
ktbty sprawl, ze podj^te akqe b^da owocowaty 
odpowiednimi konsekwencjaml w przyszlosci, 
Jesli nie liczyd stosu sloganbw, nIe ma zbyt 
wielu Informacji na temat gry - wszak wyjdzie za 
dwa lata z okladem. Nie omieszkamy napisado 
nie] wi^j. gdy pojawia si$ konkretne fakty. [koso] 



PARIAH X gi 

Producent: GROOVE GAMES 
Data wyd.: WIOSNA 2005 

Na ostatnich targach E3, wsrdd wielu gto^nych 
I FPS-dwpokrojuKILLZONE, HALF-LIFE 2 czy 
HALO 2 swoje ‘5 minut stawy' miat rdwniez 
PARIAH. Tworzony nie przez bylekogo. bo 
same GROOVE GAMES, odpowiedziaine 
chociazby za hity z serii UNREAL TOURNAMENT, 
intrygowal dwietnym wykonaniem i skomplikowana fabula 
(co raezej rzadkie w FPP). Jesli brad pod uwag? dostowne 
znaezenie tytulu (wyrzutek, cod niecheianego i 
nielubianegoj to jest on calkowitym przeciwiedstwem 
jakodci tej produkeji. ale ma zapewne swe uzasadnienie w 
tredd. W wielkim skrdde; opowiada ona historic doktora z 
dalekiej przysztoSci naszej planety, ktdry cofa sip w czasie 
do Ziemi targanej wojng, aby odnaleid pewnp waznq kobietp 
• wdwczas w stanie ftlbemacjl. GIpbi MGSa to pewnie nie 
osi^gnie, ale zapowlada sip ciekawle. Uzywany przez 
bohatera szeroki arsenal kosmicznych pukawek moze byd 
modyfikowany energetyeznymi dopalkami, zyskuj^c 
bardzie] destrukcyjne tryby prowadzenla ognla. Jak 
przystato na nowoczesny FPS, nie moze zabraknqd 
pojazddw i to w kilku kategoriach wagowych: jeepy, czolgi. 
itp.. jest nawet jakid latajacy motor z dziatkiem 





plazmowym. Wipkszodd lekkich 
furek posiada model Jazdy zbiizony 
do HALO oraz 2 g jny na 
wyposazeniu - przy kierowey oraz 
wle^czkp niezaleznq od kierunku 
jazdy. Lokaeje pieszcz^ oezy. a 
jednoczednie nie pozwol^ na 
wizualn^ nudp - od wielkiego, mocno 
strzezonego wipzienia w Srodku 
dzungli po miejskie, wyniszczone 
wojenn^ pozogp nowoczesne 
krajobrazy drapaezy chmur i ulic. 
Dodwiadezenie developera widad na 
kazdym kroku - swietna Fizyka czy 
wysoki stopiei^ interakcji z 
otoczeniem to dia nich standard, tak 
same zresztq jak mnogodd Irybdw w 
wersji multiplayer (pozostato 
przyzwyczajenie z czasdw UT). 
Deathmatch, CTF, Siege, co-op na 
splicie oraz online - znajdziecie tu 
wszystko Oest nawet tryb podobny 
do Onslaught z UT2004, skupiajqcy 
akcjp na okreslonych partiach terenu 
i daj^cy radochp malej grupie graezy 
nawet na duzyeh mapach). Na razie 
potwierdzono support Xbox Live!, 
cisza w temacle sled na PS2. ate 
prace wcl^ trwajp i wiele mo2e sip 
zmienid do czasu wiosennej 
premiery w przysztym roku. A 
poniewaz pierwowzdr ma korzenie 
PC-towe, trzymajmy keiuki za 
nasze wersje. [butcher] □ 



pigufa 



□ 



DIa iandw 
Son ica 




SEGA 

AMERICA I 
przygotowuje 
sporp niespo- 
dziankp.Zanie- * 
spelna 20 dolardw bpdp oni mogli nabyd paWet 
SONIC MEGA COLLECTION PLUS • zestaw 
kilkunastu (I) gier z megaszybkim jezem. W 
jego sklad wchodzid bpdp gry z Genesis/Me- 
gaDrive (m.in. 'Sonic The Hedgehog 1/2/3', 
'Sonic 3D Blast'), Game Geara (m.in. 'So- 
nic Chaos'. 'Dr. Robotnik's Mean Bean Ma- 
chine', 'Sonic Blast') oraz kilka tytuldw bo- 
nusowych, nie zwiqzanych z maskotkp Nie- 
bieskich (chodby Swietne “Comix Zone*). 
Pakiet kuszpcy. cena tym bardziej. Sp chpt- 
ni? [koso] 

Szwedzi poprawiaj^ bezpieczeiistwo 

swoichwipzierl.-.wycohjj^cznlchkon- 
sole. Wladze tego skandynawsklego parlstwa 
uznaly, iz wszelka elektronika w celach maze 
przyezynid sipdo przecieku informacji na ze- 
wn^trz, a w konsekweneji - podeimowania 
przez skazatScow ucieczek. Jeden z raportow 
mdwH nawet o zainstalowaniu telefonu komdr- 
kowego w PS2... Chyba tylko u nas wipinio- 
wie maja luzy. [koso] 

RestrukturyzacjawLUCASARTS.Zlir- 

myzwolniono31 osdb.aleszefostwoza- 
pewnia. ze 'odbpdzie sip to bez szkody dia 
gier bpdacych obecnie wfazie developingu'. 
Uzrtany producent i wydawca skupia sip obec- 
nie na serii gier rozgrywajacych sip w uni- 
wersum Star Wars, a te zazwyczaj - dobre. 
czy nie - i tak sip sprzedajp. [koso] 





ul. Il-Listopada 
56-300 MILICZ 
e-mail: norby@wr.on 
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•SKUP-SPRZEDAZ-SERWIS 

• KONSOLENOWEIUZYWANE 

iinne 

• SPRZEDAZIWYMIANA GIER 

• SPRZETIAKCESORIADOKONSOL 



Sklep prowadzi Norby (redaktor i tester sprzptu w PSX Extreme od 1997 roku). 



t/ijm 






‘Po nieudanej cz^sci drugiei zLyg(qda m to, it Bialoudosy zaBojca odzysl^ 
doBre imi^. Lo^cje majc^ k^irmt, przecmmky to duie, Cadnie anhwzuane 
oBiel^, a timify system stybxvej ndoclq sprawdza si^ zawodou^o. (Do t^o 
developer nie zaprezentoiuai jeszcze comBosou) z uzyciem np. trzecfi broni 
pod rzcid... 

Devil May Grv 3 



PLAYTEST 





kopiqc swoich c^rawc 6 w. Ale w kohcu 
otoczenie w trzecim 'Devilu" ma 
zdecydowanie lepiej wspolgrad z 
jatka 

Po kilku skokach wzdtuz niskich 
kamienic trafitem wreszcie do fasady 
wspomnianej wiezy. I tuJuzDMC3 
wszedi na starg £ciezk$ - gotyckie, 
bogate w detale korytarze. wielkle 
hale, zlowieszcze pos^gi. urwane 
schody. Z nowych efektow warto 
wyrdinld obloki pary unosz^ce sl@ 
przy posadzce oraz flltry rozmywaj^- 
ce np. dalszy plan czy wybrane 
oblekty. O plynnych lotach kamer I 
szalejqcym oSwIetleniu chyba 
wspominad nie rrnjsz^. Grata robi 
wlec mocne wrazenie I w pot^czenlu z 
dynamlk^ starb zapowlada si^ na 
jedng z najlepszych, jakq dot^d 
przeliczalo PS2. Ponadto CAPCOM 
naprawd^ przysiadt nad designem 
przedwnikdw. Posf pne maszkary z 
ostrzami w r^kach, cob przypomlnaj^- 
cego oko otoczone ziepkiem ludzkich 
odnd 2 y. czy pojf kuj^cy chudzielec z 
wielk^, tyka) 4 c^ bomb^ na plecach. 
rozwalaj^ szczegdiowosclq I 
pozlomem animacji. Boss vn postaci 
gigantycznego. zamarzni^tego psa o 
trzech gtowach urwal mi szcz^k^. 
Wygl^da niesamowicie. Lbd wisz^cy 
na Jego pysku, wielkle taticuchy 
napinaj^ce si$ przy kaidym ruchu, 
snopy powietrza powstaj^ce po ataku 
paszczy... Co b$d@ bawii si$ wi$c w 
dalsze wyliczanki. To czud w kazdym 
elemencie tego dema - DEVIL MAY 
CRY 3 wraca na stary, rdwnaj^cy 
wszystko z ziemla tor’ Wraca z 
trafionyml usprawnianlami i poteznym 
huklemi [myszaq] 



obrotem ostrza. w nastppnych dwdch 
wbijajqc si$ dl jgim blizgiem. Kobd i 
roztrzaskana perkusja uderzyly o 
podtogf. Ja bytem jaz w powietrzu, broti 
lokujac naczaszce jednego z upiorow... 
Masakra jaka rozp^tuje si^ ju2 na 
wst^pie wciqga maksymalnie! A 
przeclez dopiero z wyjsciem na ulice (I 
dale)) odblokowujesz ciekawsze 
umiej^trxibci... 

System walk! sprawuje si$ znakomicle I 
opiera teraz naczterech technikach. 
Przed kazdq misjq (ewentualnie w 
okreslonym miejscu levelu) ustalasz, 
ktorq bedziesz st^ posluglwat. 

Trickster pozwala na akrobatyczne 



Qmficyz CA’PCC^MzaCiczyRcfrySa dluzsz.q sesj^ z trybgiq '?Aatrb;^. ‘W'intTze 
Dante wakzy ze swoim Sratem, efef^toumie podSijajqc ostrzem fyopb deszczu. 

^dp uymkna cios&w zostaje urwana, woda u> cfiara^erystyczny sposdS spada 
m o^Eo nicA. EAz^wCnknia icfwreoffrafia ufaO^w pozniejszpdiscenl^cliE 

popisy, nagle uniki, wblizgi I zaawansowane bleganiepo bcianach. Sword Master pod przyciskodpowiedzlal- 
nym za stylowq miocke wrzuca szybkie serie mieczem i mlytice rozclnajqce wrogbw przy bllskich starciach. 
Natomiast Gunslinger czyni z Dantego kolezk^ walqcego z dystans u - pistoletami wymiata wtedy na wszyslkie 
strony, przekladajqc je za plecami, krzyzujqc r^e, czy zmieniaj^c sposbb ich trzymania. Z kolei obrzynem 
kr^cljaknunchackiem.otbwwysylajqc do tylui przed siebie. Klimat niesamowity. Niestety styl Royal Guard 
jak na razle okazal sl^ zablokowany, ale krqzq pogloski, ze opierad si^ b^zle na kontrach i pot$ 2 nych paradach 
przebijajqcych ciosy wroga. Tak czy siak juz trzy dost^pne techniki genlalnie wzbogacity podstawowy szkielet 
jatki. Bo ten mozesz stosowad zawsze, bez wzgl^du na wybranq opcje - krdtkie serie z broni, podbicia 
mieczem wgdr^, rozwalka I Jbzawibni^ciezespluwarrtlw powietrzu. ..To nadal skutkuje! Developer 

popracowal tez nad dodatkowymi sztuczkami, juz teraz ujawnlajqc np. akcj^ 
z przejechaniem po ulicy na cielsku przewrdconego demona i jednocze- 
snym ostrzelaniem jego kumpli... Ja powiem tyle • MASAKRA! 

Jakie tereny zwiedza teraz Dante? Starozytne zamki? Nowoczesne miasla? 
Huh, ijedne. i drugie! Swiat, w ktorym przyszlomu uczydsi^ swojego fachu 
(przypominam, ze masz do czynienia z prequelem) to ludzka metropolis 
zniszczona przez plag$ demondw. Rozpadajace sig ulice. samochody 
zasypane gruzem, a nad polamanymi drapaczami chmur wznoszqca si@ 
prastara, mityczna wieza. To ona stanowi tqcznik mif dzy wymiarami. To na 
nie] urzeduje Virgil. W zaprezentowanym demie udalo mi sie przebid 
obwietlonq neonami alejq, wpabc do jakiegos baru, zdemolowad stojqce tu 
beczki, stoliki oraz kawatek sciany, a nastepnie trafid do lozy dia VlPdw. 
Rzeibione segmenty, atlasowe obicia i kawalki szkta efektownie skrzqce 
si@ napodlodze. tadny design. Dobdszybkorozpftalosietujednakpieklo. 
Pojawiiy sie bowiem pot^zne widma, znikajqc i wyskakujqc zaraz za moimi 
plecami. Pi^dtakich stwordw, drugie pi^ddrobniejszych. lekko gnijqcych, 
zakutych w pozdikle zbroje, ciasny pokdj i rdb krwawy spektaki! Wal uniki, 
odbljaj si^ od scian, turiaj po podlodzel Dynamika przepot^2na. W pewnym 
momencie udalo mi sie nawet chwycid rurki do go-go i ostro rozkr^cid. 



On wrdcil. Na chwil^. Na 
krdtkqsesj^.Wrazz 
rokiem 2005 odetnie j 
Twojqglow^. teraz 
pokazal tylko jak to zrobi. 
DEVIL MAY CRY3 przybyt! Jakie 
wrazenia? Pierwszy level to miody 
□ante beztrosko siedzqcy w swoim 
baraku. Vi/iadomo, ze ma brata bli2niaka 
Virgita i wiadomo, ze niespecjalnie si$ 
nlm interesuje... Ale w kot^cu brat 
przysyta po niego. Przysyta 
'zaproszenie*, ktore ciska stotem 
(efektowny uskok w zwolnionym 
temple), a nastfpnie materializuje caly 
ttum pot 9 piehc 6 w wyposazonych w 
dwumetrowe kosy. Po filmiku 
ukazujacym bialowlosego pogromce 
wyginajqcego si? na wszystkie strony. 
rozdajqcego kopniaki, blokujacego 
ostrza pistoletem i rozwalajqcego 
przeciwnikdw kulami bilardowymi 
zrozumialem jedno... Stary, efekciarski 
klimat powrPdII Zaraz zreszt^ sam go , 
sprawdzilem. Drewniane wn?trze. 
szafki, schody, sprz?t muzyczny pod 
bdanq i stado wysokich, chudych 
pot?pier^cdiw przede mnq. OdskoczylemJ 
pierwszego rozcinajqc pozlomym 



PHa 







PlayTes^y 



Wygrywam... wdrugim podej§ciu, gdyz 
zd^yJem zapoznac sif z kmczkami 
trasy. Po wyScigu totograf zaprasza mnie 
na sesj$ zdj^dowa naoktadk^ 
prestizowego magazynu traktuj 4 cego o 
tuningu. Ale nie maze bye zbyt latwo • we 
wskazane miejsce musze dotrzed w 
okreSlonym czasie. Na miejsai okazuje 
sla. ze mogg dowolnie ustawid samochod 
i wykonacaatysfakcjonyj^ce mnie ujecie. 
Teraz nastal czas, aby udad sigdo salonu, 
CO by wybrad nowe ’wdzianko' dia mojej 
fury - kompletny zestaw tui^eraki, dzi^ki 
czemu mo]e cacko na4 kotach nablera 
zadziomegowygladu... Jestjeszcze 
lakiemik. 

Mniej wi$cej tak wyglada zabawa w 
UNDERGROUND 2. Miasto wykonane 
jest wspaniale - oleruje sporo zauikdw, 
ciasnych przesmykbw, a przede 
wszystkim mozna je do woli 
eksplorowad. Super! W wersji demo 
zaimplementowano wprawdzie tylko 1 
dzlelnlc^ (5 w peine) wersji), jednak 
wystarezajaco imponujacagabarytami 
oraz stopniem zakracenia, aby mozna sla 
wyazaled. Model jazdy zostal konkretnie 
dopasiony I wstapnie moga mdwid o 
uklonie w strone symulacji - reakcje 
wozu (niestety, dost?pny jest tylko 1 
grywainy) wywarty na mnie pozytywne 



wrazenie (szczegdinie podsterownosd). Oprawa grafiezna. 
przynajmniej na etapie prac adekwatnym do niniejszej 
demdwki, n'le zacbwyca. Niska rozdzialka i rwaca 
animaeja... Tak samo bylo z “jedynk^" • wersja na X-a 
zjadala t$ z PS2 na sniadanie (PC pozarl zas obie). 



W moich oczach sequel UNDERGROUNDS jawi si? jako 
tytut zdecydowanie bardziej interesuJacy, niz "jedynka". 
Pozwoli mocniej zaszaled, zapewni wi?cej swobody, po 
prostu da rad? - Jestem tego pewny.Djbivl 



PS. Gra b?dzie posiadad opej? zabawy w Sieci, co z 
pewnodci^ sprawl. Iz przyciqgnie do siebie jeszcze 
szersze grono errtuzjastdw, niz "jedynka". Mozliwodc 
eksploraqi miasta da pod tym kqtem ogromne 
mozliwodci. 



Ocena wstfpna: 8 



Need For Speed 

Underground 2 



0 Gorqcytytul. NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 2 - wersja demo 
wylqdowala w mej konsoli (PS2), 
abym mdgt zasmakowad ponownie w 
nocnych wyddgacb. Nielegalnych i 
dynamieznyeb. NIezym gnojek kupujqcy swe^e 
pierwsze piwo. More obala wdrodze ria dyskotek?, 
czulem podniecenie. Wszystko za sprawq 
doniesieft z obozu ELECTRONIC ARTS, jakoby 
tytui ten mlat ryd beret. 

Prezentaeja miasta przed jazdq przypomina jako 
zywo znar>e uj?da z kolejnych odston serii SSX. 
Szeroka perspektywa, dynamieznie sunqca 
kamera. ukazujqca miasto pod kqtem 
zrdznicowania ardiltektonicznego. bogactwa 
zabudowan, z rdznycb miejscowek. Wyglqda to 
pi?knie - miasto spowite noeq, puste drogi, liezne 
‘dllmaki', rozgalqzlenia, lontanna, swiatla... 

Kamera najezdza na zaparkowanego potwora - 
Mitsubishi Lancera dsmej generacjl, czas zatem 
przyst^pid do z^wy. 

Mapka. Na nlej zaznaezeni s? kolesie skorzy do 
zabawy. Rozwiqzanie znane. cz?sto stosowane, 
skuteeznie, dopingujqce i przejrzyste (vide 
MIDNIGHT CLUB 2). Krdtkajazda, zapodaj? 
swiatlami na przeciwnika, ten podejmuje 
wyzwanie. Zaezyna si?. Oponent gwattowanie 
dodaje gazu, aby pochwili oslqgnqd imponujqcq 
pr?dkosd. Nie sprzedaj? skdry - gaz weiskam do 
dechy. Odglos pracy silnika wkr?cajqcego si? na 
wysokie obroty zabija mnie na miejscu. Donodny, 
przejmujqcy ryk... chyba po raz pierwszy w grze 
wideo dane ml bylo doznad tak reallstycznego, 
■przybrudzonego", chrapliwego warkotu! Zmiana 
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pleiuchy, jad? dale). Slajdy, nerwowe 
szarpanie manetkqanaloga, przekllnanie 
pod nosem. Zbiizam si? do niego, lecz 
odbija. a ja nie wyrablam - zaliczam 
dzwon. Wycofuj?, gaz do dechy. Po 
poscigu. w ktorym szafuj? zycie, dopada 
gnoja, a on zalicza czoldwk? z 
wyjezdzajacqz przecznicy ciezarowkq. 
Napieram przed siebie, kluez? wqskimi 



uliezkami, wpadam do parku, nast?pnie na 
“przelotdwk?". po czym odstawiam 
kolesia na 300 metrdw. Wygrywam. W 
nagrod? mog? wziqd udzial w wydcigu z 
kilkoma przeciwnikami. Miejsce akcji: tor 
niezym znany z "jedynki', przeznaczony 
do driftingu. Wygrywam. Powtdrka ze 
zmagad w miedcie - znajduj? kolejnego 
chptnego do zabawy. Wygrywam. czas na 
kolejne wyzwanie - tym razem wydclg z 
kilkoma kolesiami po wytyezonej trasie. 
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Co nowego ? 



Rekiny m|ejski«j dzungli 



ETA: SAN ANDREAS H 



Producent: ROCKSTAR Data wydania: KONIEC PAZDZIERNIKA 




■ Od Monster-Trucko do czterokoiowej kosiorki... Cekowe czy bfdzie mozno 



jeidzic dzwigiem z betonowq kulq? 



a to juz czas, to juz czas! 

Czarni bracia wbijaj^ do 
wsl. Czami braci wbijajq do 
mlast! Ztodzieje. dresiarze, 
pijacy i dealerzy - nikttego 
nte pojmie, nikt nawet nie zmierzy. 
ROCKSTAR NORTH zapodato zajawk? - 
w ruchu widziellsmy juz, jak traktorem 
przeorasz sadzawk^. SprawdzIliSmy 
tereny le^ne i wielkie autostrady. Imprezki 
na plazy. policyjne blokady. Czytaj wi^ 
ten tekst. co powstaje teraz. Leb Ci 
zmlecie z jelltem - oto SAN ANDREAS! 



I tak rymem mbgtbym lecieb jeszcze caty 
dzieb. ate oszcz$dz$ Ci tego... Grunt, ze 
widzielibmy w kobcu SAN ANDREAS w 
ruchu, a developer wypubcit mas§ 
nowych,dekawychinformacji. Przede 
wszystkim - tereny wiejskie nie b^^ tylko 
wielkim pasmem p6l i trzema domkami 
na krzyi. Mi?dzy gidwnymi metropoliami 
pojawi si^ bowlem kilkadziesl4t matych 
miasteczek ze swoj^ spolecznobci^, 
architekturg i drobnymi questami. Mbwiqc 
otwarcie: spotkasz tarn bande burakdw w 
kapeluszach, zabite dechami stodoty i np. 
lokalne potyczki o przewoz beczek z 
piwem. B^zie mozna taz zasiqbb za 
klerownica traktora, zniwiarki, a nawet 



buldozeral Ten ostatni zostanie wyposazony w 
ruchomq przedniq szufl? (prawy analog), co 
pozwoli ostroposzalec, Na razie zaprezentowano 
POkajace ptoty i mocrv? rozczlonkowany samochdd 
typu combi, ale zastanawiam si$, jaka rzeinia 
rozpata si§ po wjechaniu do miasta... Huh! Oprocz 
tego w terenach lesnych trafisz na wybdgi 
crossowe (motocykiowe I te przeznaczonedia 
rowerbw gbrskich). a jebli uda Ci si? wjechab przy 
pomocyjednosladu naostawiony, najwyzszy 
szczyt w grze - gbr? Chiliad, porazi Ci? 
niesamowity. rozlegly widok. WidocznoSb ma byb 
cztery razy wi?ksza niz w VICE CITY, a chmury i 
kolorowe luny pi?knie dopetniajqcalo^. O lie nie 
sq to lekko podciagni?te filmy - SAN ANDREAS 
b?dzie prezentowalo si? naprawd? cholemie 
malownlczo- 

W wlejskie obszary wrzuci Ci? tez gtbwny 
scenariusz. kiedy to Carl Johnson zostanie 
zmuszony do zlikwidowania ukrywajqcego si? tarn 
bwiadka, Poscig rowerem (z UZIkiem w lapiel) w 
dol wspomnianejgbry za uciekajqcym 
samochodem? To tylko poczqtek... Ucieczka ptzed 
policyjnymi motocykiaml. rajd przez las, blokady z 
ostrzeliwujqcymi si? glinlarzami - zadyma potrafi 
si? tu naprawd? szybko rozkr?cic. Z miejskich 
akcji SAN ANDREAS pochwalilo si? natomiast 
efektownym wlamem zamaskowanego Carla wraz 







■ Imprezki no ploiy trwojq niemol 24h - zmieniajq si? tylko loseaki, driny i zoporkowone fury... 



■ Ludzie majq teraz miec wlasne zochowonio, 
krngbrny wygiqd i nawyki! 



■ Wfomu najpewniej dokonosz w noty (domowni- 
kas?, sprzqt t bizuferi?. 




z ekipq do jaklegoS domostwa. Ziomale wyniesli 
slamtqd co bardziej warto^iowe sprz?ty pokroju 
radia i telewizora. To si? nazywa gangsterska 
codziennobbi Ciekawe, czy b?dzie je mozna 
opychab w fombardadi? DIa relaksu mozna pograb 
w kosza (prosty, ale sprawdzajqcy si? system; 
zawodowa animaqa postad). czy skoczyb na piaz? 

- muza. zaparkowanesamochody. ogniska i laseczki 
tarV:zqce w matych grupkach. Rewelaqa. Pojawita 
si? nawet akcja ze skro)eniem stojqcego obok quada 
I walni?ciem rundkl po plazy. Piach wzbijany w g6r?, 
przecinane faie, skoki. stbjkl na dw6ch kolach, a do 
tego bardziej arcade' owe poblizgl - jest jak poszalec! 
Tymczasem samymi turami (z odpowiednim 
zawieszeniem) Carl smigal juz chwilk? pbzniej, 
podrzucajqc przedniq ob w gdr?. Stojqcy na ullcy 
gangole wymachiwali tapami, w tie leclata jakaS 
'czama* stacja i klimacik po prostu bujat si? po 
dzielnicy. Marzenie... 

Dobra, lecimy dalej. Co jeszcze pokazano? Ano np, 
przejazd zterendw, gdzie dzieci wciqz straszy si? 
bagiennymi trollami, wprostdo metropolii Los 
Santos. I tu nie mam pytari, Wygl^alo to genialnie. 
Na horyzoncie pojawilo si? wi?cej dr6g, przybylo 
znacznie sarrvxhodbw, lekko zmlenila si? tez aura 
(Innatonaqa kolorbw, pomarat^czowy smog na 
ntebie), a przy tym wszystkim nie wyskoczyl zaden 
przerywnik w postaci loadingu! Vi/ciqz jestem mocno 
podejrziiwy co dotak ptynnego podrbzowania (jak 
niby PS2 to doczytuje?), ale powoli zaczynam miec 
nadziej?, ze magicy z ROCKSTAR NORTH 
wymyblili jakqs sztuczk?... Musieli, skoro 
zapowiadajq takle akcje jak np. nagle rozp?tujqce si? 
w rb^ych cz?bclach stanu pozary (pojawi? si? tez 

■ Wymiotanie z gotnicy nie doH, ze bqdzie pozyleczne, to 
[eszne uruchomi kozotkie elekty (rozmycio, para ltd.}. 



umysine podpalenia - Carl b?dzie wi?c musial 
smigabzgasnicq. byprzeciwdziatab 
zniszczeniom), czy spore wojny gangow 
wybuchajqce na przypadkowych skrzyzowa- 
niach. Jak silnik GTAprzeliczy to. Ciebie. duzo 
bardziej zaawansowane uszkodzenia aut i tysiqc 
innych elementbw? Tego dowiemy si? zapewne 
pod koniec pa^dziemika. □ [myszaq] 




Pita 








CD nowego ? 










fakly i plDtki 



Scrapland 

Producent: ENLIGHT SOFTWARE 
Data wydania: GRUDZIEN 

SCRAPLAND zapowiadasl^ doskonale I 
jest moim cichym fawotytem kot^cdwki tego 
roku. HumanokJalny robot D-Tritus (czyzby 
mia) jakies koneksje z trollem Detrytusem 
z powiesci Terry'ego Pratchetta?:) laduje na 
Chimerze. stacji kosmicznej w catok:! zamieszkanej 
przez podobne mu Istoty. Bezskutecznie szukatujakiegos 
zaj^ia - bo czyz praca mozna nazwad bycie 
dziennikarzem, kiedy jedynymi newsami sa te o Smierci 
mieszkahcow miasta? I moze bytyby eletryzujace gdyfay 
nie fakt, Iz zepsute roboty sa 'n ciagu kilku godzin 



■ Europejski gigani UBISOFT 
w szale zakupow - przej^ie 
EIDOS zostalo na jakis czas 
zawieszone. ale rozmowy na 
tematwykupienia CODEMA- 
STEHS sa juz ponod 
zaawansowane, 



■ LOSO.futurystyczny shooter 
z tytutowym dwirem w roll 
gtownej (licencja unlwersum DC 
Comics) nie ukaze sif w tym 
roku, tak jak pierwotme 
planowano, tylko w2005 r. 



Nasz bohater b^dzie m6gl na przyktad 
polatadjednym zdostppnych poduszkow- 
c6w. Developer nie wspomlna nie o 
mozliwoki kradzie^ podniebnego drodka 
transportu. ale na pewno badzie sobie 
mozna takowy kupid. Co wiacej. 
nieodzowne b^dzle zainstabwanle na nim 
stosownego uzbrojenia (poczatkowo bpdzle 
to zwykty blaster). Taka maszyna b^zle 
mozna brad udzial w wyscigach, ale 
rdwniez uezynid konkretna rozrdb^, 
demotujac innych uezestnikdw 



Ciekawe pomysty I pov^azne 
potraktowanie kwestil kwzorowania 
futurystyeznego miasta (rzecz dotad 
traktowana przez producentdw po 
macoszemu) powinny pomoc 
SCRAPLAND przebid Si@ przez tium 
hitdw podezas nadchodzacych Swiat. 
Trzymam kcluki. □ [koso] 



■ Znany z roll Sarumana z 
pcerkienlowej epopei 
Chnstopher Lee wcleli sl^ w rol@ 
Scaramangi (Cztowiekaze 
Ztotym PIstoletem). a Judi 
Dench podtozy glos pod M w 
nadchodzacym GOLDENEYE: 
ROGUE AGENT, Nadmienip 
jeszcze, Iz pani Dench gra M w 
kinowych obrazach ze 
'wstrzadni^tym, me 
mieszanym". 

■ Niektoresklepy wysytkowe 
do kazdegopre-ordera naSTAH 
WARS BATTLEFRONT 
dorzucaja w prezencle figurk^ 
ScoutTroopera. Fajnie? 

■ Powstanietilmnapodstawie 
PSI-OPS. Ale nie ma sip czym 
podniecad - podobnych newsdw 
pojawla si^ co miesiac kilka, a 
konkretnych ruchdw (chodby 
podanie obsady) nie vvidad. 



naprawiane... Nic dziwnego. ze morderstwa 
nie sa niezym strasznym. Akcja rzecz 
jasna rozkrgca sip I ma obfitowad w wiele 
zwrotdw i nicspodziewanych syluacjl, 
wszystko spowite charakterystyeznym 
poczuciem humoru. 

D-Tritus ima sip roznych zajpdi wlasnieta 
rdznorodnok zdaje sip nappdzad grp i 
uwiarygodniad zapowiedzi autordw. jakoby 
SCRAPLAND mial oferowad swobodp 
rodem z GTA, Chimera przypomina miasto 
z ’Piatego Elementu' - futurystyezny 
charakter podkredlony przez oblepione 
neonami wezowce czy bogate w 
elektronikp wnptrza maja byd tym, czego na 
konsolach jeszcze nie byto. Tej 
architektonieznej pompie bpdzie mozna sip 
przygladad w dowolnym momencie. co 
gwarantuje widok TPP i dopracowana - 
podobno • kamera. 



powietrznego ruchu. Demolka bpdzie przyczynlaia sip do 
nabijania specjalnego paska (cos w stylu gwiazdek w GTA). 
Gdy odpowiedni poziom zostanie przekroczony, w poscig za 
D-Tritusem rzuca sip policjanci. 

Smiganie po ullcach na nogach tez bpdzie mlalo sw6j cel. 
Clekawie zapowiada sip mozllwodd hackowanla systemdw 
operacyjnych niektdrych robotdw tak. by uzyd ich nastppnie 
do swoich celdw (co bpdzie nieodzowne w wielu misjach), 
Jedli D-Tntus bpdzie potrzebowat kasy, przejpcie kontroli 
nad robotem-bankierem pozwoli na bieganie wokdt 
przechodnidw i pozbawianie ich floty. Robot-burmistrz 
przyda sip, gdy trzeba odwrdcid czyj 4 d uwagp - potrafi 
uspid rozmdwcp swojp polityeznp gadkp. Jeszcze inna 
maszyna bpdzie mogta uzyd swych wladdwodci, by 
wprawid otoczenie w slow-motion, umozliwiajpc bohaterowi 
np. szybk^ eksterminacjp przytlaczajpcej tiezby 
przeciwnikow. Roboty bpdzie mozna hackowad stojac przy 
nich, bpdi uzyd w tym celu specjalnych temvnali. Jest to 
jednak proceder przestppczy i trzeba bpdzie uwazac, by D- 
Tritusa nie przyjwazyli przedstawicleleprawa. 



pigiita 

L.A, RUSH to tytui powstajpeego sequela 
raceraod MIDWAY, SAN FRANCISCO 
RUSH. Notka prasowa mdwi o calkowicie 
nowym silniku zbudowanym od podstaw, aby jak 
najlepiej oddad 
prawdziwe ulice L.A. • 

Beverly Hills, 

Compton, Hollywood, 

LAX czy Santa 
Monica to tylko kilka z 
dzielnic, ktoretrafia 
do gry. Kazda z nich bpdzie w wysokim stopniu 
ulegad destnjkqi naskutek naszyeh drogowych 
szaledstw. Co dogameplayu. dostaniemy 
calkowitq swobodp zwiedzania i strukturp oparta 
na wykonywaniu misji, Kilka trybdw gry, poscigi, 
gpsty ruch uliezny. skroty, ponad 50 licancyjnych 
wdzkow. taki sam soundtrack i gwiazdy 
podktadajace wokale. MIDWAY pompuje kasp, 
ale do BURNOUTS raezej nie podskoezy. [butch] 




Wletrzactrochpkaskiwoldschoolu, 
KONAMIrozmySlanadwydaniem 
remake'dw swych starych pozycjl na aktualne 
konsole - aktualnie sa w fazie zbierania oplnii 
graezy. Trudno w koheu nie zauwazyd, jaka 
populamodcia ciesza sip nowe wersje 
pierwszych czpsci FF czy seria Classic NES od 
NINTENDO. W takim razie czekamy na 
GREEN BERET, YIE-AR KUNG FU i 
22 HYPERSPORTS... [butch] 



iga ’Zgrowegodobrobytuwd”achsip 
1“ przewraca'-takbymsubiektywnie 
okra^lii kiepski odbidr SILENT HILL4 
przez japohskich graezy. Podobno najmniej 
podoba Im sip pottzeba daglego wrecania 
do tytulowego Pokc^u (save) - wedlug 
tworedw to wla^nle mialo byd powiewem 
swiezo^l dia serii, wodrdznienlu od 
poprzednich, liniowych przygdd, gdzie 
zawsze przemy przed siebie. Stworzenie 
centralnego punktu wgrze miato 
zwipkszyd wrazenie przestrzennosci. a 
takze wytworzydspecyficzny klimat 
zagrozenia - co byloby niemozllwe. gdyby 
save byt dostppny ^>yt czpsto . Odzew 
skoSnookich na SH4 jest kiepski - wedlug 
KONAMI wolq oni grad w krdtsze gry, w 
ktdrych mozna robid wiele roznych rzeezy. 
Producentom przyswieca mydl - "Im 
diuzej grasz tym wipcej szukasz. im 
wipcej szukasz tym wipcej znajdziesz', co 
w oczywisty sposdb kidci sip z 
oczekiwaniami ich rynku, [butch] 



fra Odstrony BITS STUDIOS (dev.) oraz 
IBs SCi(wydawca)nadchodzlkolejna 
adaptaeja fiimowa - tym razem thrlllera 




CONSTANTI- 
NE, opartego na 
komiksie 
■Hellblazer”. 

Fabulagiy 
podpzatropaml 
fllmowej. w 
ktdrej mroczny i 
posppnyhirot 
(grany wfilmie przez Keanu Reevesa), stara sip 
wyjadnid tajemnicze okolicznodci samobdjstwa 
pewnej kobiety, dziatajpc ramtp w ramip z jej 
dlzniaczp siostr^ - panipdetektyw (Rachel Weisz). 
Pod^Mjpe rdznymi tropami trafiajp dostownie do 
piekta, ktdre. jak sip okazuje. miedci sip pod ulicami 
Los Angeles. Tam ofkoz czekajp na nich zastppy 
demondw, a my dzipki temu dodwiadezymy jatki w 
TPP i trochpgtdwkowania, jednak na hiciorbym nie 
liezyt - premiera obu produkcji w lutym 2005. [butch] 

Jedna z mile widzianych jaskdiek w naszym 
smutn^ kraju to unichomlenie na poczptku 
wizednia przez EA Polska oficjalnego POLSKIEGO 
seiwisu BURNOUT3: TAKEDOWN. Dostppne pod 
adresem www.bumout3.ea.com zasobyotenjjq m.ln. 
Informaqe na temat trybu gry wsied, bonusdw do 
odblokowania i nag rod pizyznawanych za agresywny 
styl jazdy. Znajdziecle tarn rdwnlez bajery w postaci 
tapety i wygaszacza ekran j pod WIndowsa, skina dIa 
odtwarzacza Windows Media Player, ikony dia 
komunikatora AIM oraz zestawdo tworzenia stron 
fanowskich. Wchwiligdytoczytacie, BURN0UT3 
powinlen lezed na pdHtach kazdego szanujqcego sip 
sklepu z gram! w tym kraju. [butch] 





pia OdSCinadeszloinfooclekawiezapowladajq- 
ICd cpjsipgrzeakqiotematycewojennejnaPS2 
oraz X'a. Produkeja zatytutowana BATTLESTA- 
TIONS: MIDWAY 



wspdtnegoze 
znanym wydawcp, 
zato pozwoli nam 



przezyc 
najciekawsze 
momenty slawnej 
Bitwyo Midway 



(USA vs. Japonia) 
i to we wszystkich 
jej aspektach - 
l^dowym, wodnym 
i powietrznym. W 
dowolnym 



bpdziemy mogli 
przeipczad sip pomipdzy odpowiednimi jednostkami, 
uczestniczac w najciekawszych momentach walk. 
Premiera latem 2(X}5. [butch] 



SUPER MONKEY BALL -zrpcznodciowa gra 
akc^i od SEGI, ktdraswego czasu swipcila 
tiiumty na QameCube, trafi rdwniez na PS2 oraz Xa, 
jako SMB DELUXE. Zdwdch czpdci oryginalu 
otrzymamy ponad 300 level! zabawy, a Jako bonus 
kolejne 46 unikainych dia tej wersji. Chodzq rdwnlez 
sluchy 0 calkowicie nowym Challenge Mode, 
bpd^cym komblnaqp tizech poziomdw tnjdnodd 
oraz Story Mode z 1 2-oma party-game - jednak bez 
supportu Xbox Live, [butch] 



PHa 









Co nowego ? 



Rckiny miQjskIcj 




H JeSli pamiftacie film 

"Scarface" (“Czlowiek z 
bllzn^'jzrewelacyjn^ 
kreacj^ Ala Paciro w roll 
gangstera Tonyego 
Uontany, to na widok tej zapowiedzi 
zapewne ^mieja sip Warn oczy. Obraz 
Briana De Palmy sugestywnie oddawal 
Mimat Miami z poczatku lat 80., 
gangstersloch poracbunkbw, prania 
brudnych pienl^dzy I brania p6l kilo 
kokainy 'iTajednqdziurk?', Wizj? filmu 
podchwycHo HOCKSTAR przy okazji 
GRAND THEFT AUTO; VICE CITY, 
mektbre patenty wr^ kopiujgc - 
ctio^by ostatni^ mlsjp w grze, ktbra do 
ziudzenia przypominafa koi^cowe 
sceny filmu. NIe wspomlnam nawet o 



bezczelnie podgapionymTommym 
Vercetti. Teraz SCARFACE odbiera to, 
CO do niego nalezy. a Tommy moze 
Tony'emuconajwyzej samochod 
woskowac... 



Wychodzi wi^ na to. ze GTA:VC 
nadladowato film 'Scarface', a teraz 
gra SCARFACE b?dzie wzorowana 
sig na GTA;VC. Do^ dziwna 
Konstrukcja, ale przynajmnlej mozemy 
oczekiwa£kolejnej fachowej produkcjl 
w lublanych przez nas kllmatach. 
Producent. RADICAL GAMES (maja 
na koncie m.in, THE SIMPSONS; HIT 
& RUN) przyznaje, ze Ich produkt w 
wielu elementach b^dzie przypominaf 
wielkiego konkurenta. Bpdzre wi^cnp. 



Temat z ktbrego GTA:VC juz wszystko wyssalo... 



Data wydania: KONIEC 2005 

mozliwo^ zarablania kasiory wcielaj^c sig w taksowkarza. 
badi tei: wykonywania misjl pollcyjnych smlgaj^c w 
radlowozle. Gtdwna §cie2kafabulama b^zle w duzej mierze 
pokrywala sl@ z t^ filmowq - poczqwszy od kierowania Tonym- 
zbttodziobem, imigrantem z Kuby, poprzezTony'ego^^tfopca- 
na-posylkl, a skor^czywszy na Tony'm-wymiataczu, 
prowadzqcym na)wl^kszy narkotykowy biznes w Miami. Drag! 
b^d^ pelnic Istotn^ rol? w grze - na ich ro^rowadzanlu I 
sprzedazy b^zle mozna dorobid si$ sporej kasy. By 
przeznaczydja zbytkowe gadzety w postao limuzyny czy 
jachtu, najpierw trzeba b^zie 'przepra^' Hot? u znajomego 
banklera. Zreszt^sam narkotykowy deal nie b^zie banalnq 
czynno^^ - spodziewanym kontrahentem moze okaza6 si^ 
podstawlony poKcjant, co zaowocuje albo koniecznokHq 
wr^zenla lapdwki, albo pot$ 2 n 4 strzelanln 4 . 

Jednaz najmocniejszych stron filmu byty mocneteksty 
Ton/ego I developerzy uznall, zetego elementu zwyczajnie me 
mozna pomln^. Graczb^dzie mlal do dyspozycjl dwa 
przyciski dialogowe • jeden do tekstow grzecznych, dr\igi do 
rzucanla miesem (zwany przez autordw 't'ck you button'). 
Podczas transakcji narkotykowych lub rozmdw z policyjnymi 
wtyczkami trzeba b^zle umrej^tnle lawirowad poml^dzy 
ostrym. a przyjaznym tonem. W zaleznodci od podejdda do 
rozmdwcy, rdznebedainformacje, ktoreod niego uzyskamy. 
B^le tez mozna po prostu sypad wulgaryzmaml do 
przechodnidw. Jakmydilsz, jakzareaguje usmlechnl^ta 
stanjszka na znan^ z filmu gadke: *Wygl^dasz, jakby od dawna 
nikt Cle nie posuwat'? Przydatna bedzie rdwniez mozllwodd 
prowadzenla dialogdw z przeciwnikami podczas strzelanlny - 
mozna Itir wystraszyd bqd2 sprowokowad do opuszczenia 
bezpiecznej kryjdwki. 

RADICAL umiescito w grze tzw. 'Rage Mode', wzorowany na 
furii Tony'ego zostatnich seen filmu. Podczas intensywnej 
wymiany ognia, wraz z kazdym dmigajqcym nad glowg 
pociskiem b^dzie wzrastal specjalny pasek. Po jego napefnieniu 
Montana wpadnie w bojowy szat. Widok TPP przejdzie w FPP. 
a przecfwnicy zacznq poruszad sig w slow-motion, utatwiajqc 
beztroska egzekucje. 

Pdki CO 0 SCARFACE nie wiemy nic wi^cej. Nie wiadomo, jak 
wielkle b^dzie Miami, jakiml furami podmigamy, czy jaki 
soundtrack ustyszymy. Do premleryjeszczedaleko- 
wszystklmi nowymi Informacjaml nie omieszkamy si$ z Warn! 
podzielid.D{koso| 



NARCi 

Producent: MIDWAY 
Data wydania: LUTY 2005 

Konsolowe produkde 
dorodleja. MANHUNT 
otwarcie pojechat w temat 
dmierci. nowe GTA ma mied 
zaawansowany system 
kradzlezy, a szykowany na poczqtek 2005 
roku NARC zaglpbia slg w kllmat dragdw. 
Przed Tob^ rozciqgnie sie sporych 
rozmiarow mroczne miasto • Rockland. 
Ullce petrrebandzlordw, gangow, dealerow 
I prostytutek (no dobra, znatda sip tez 
zwykil przechodnie. aJe I tak w kazdej 
chwill bedzie Ich mozna przeszukad...) to 
tutaj normalka. Twolm zadanlem b^dzle 
rozwalenie lokalnych sza)ek I wytropienie 
nowego typu narkotyku ("plynna dusza"). 
Nastepnie zachlr^sklm l^cznlklem trafisz 
do tetni^cego neonami I oemnyml 
spelunami Kowloon, by na korV>j 





scenarlusza odwled^ lekko zaleslon^ 
wyspe zpllnie strzezone rezydeneje 
gtdwnego bossa. Jakle podczas tej 
wpdrdwki przyjmlesz metody - to juz 
Twofa sprawa. Swoboda dzlatania 
siegajeca w kllmaty GTA pozwoll Cl wipe 
bye dobrym glina, zapobiegad 
strpczycielstwu. uHcznym bojkom, 
nielegalnym transakcjom i napadom, W 
takim wypadku przestppcom bedziesz 
pokazywat odznakp i wraz z zatrzymany- 
mi dowodami odprowadzai na komisariaL 
Co Innego jednak, gdy zdecydujesz sig 
zejdd na brutalnlejszq dciezk^... 

ZIy detektyw bedzle w NARC atakowal 
bez ostrzezenia, lamal przesluchlwanym 
gnojom race, kopal zakutych w kajdanki. a 
znalezlone przy nich drag! szybko testowat 
na sobie (marihuana spowolnl ruchy 
otoczenia, speed wyostrzy wzrok. 
natomiast crac da opeje rozwalenia 
wrogdw jednym strzalem). A trzeba 
przyznad. ze zaprezentowany system 
walkl robi dobre wrazenle. Jedll uda Cl sip 
zalozyd komudchwyt, bfdziesz musiat go 
utrzymad (nawalajgc w przyeisk), a 
nastepnie zalrzymad ruchomy wskaznik w 
odpowledniej strefie, bypowaUdgodda. 
Wtedy dasz rad$ zalo2yd mu kajdanki, ale 
tez b^ziesz mdgi wystosowad kllka 
kopnied kolanem wtwarz. Ot, d(a 



pigula 



elementyfabuly. 

W tym dwietle 
nie dzlwlwipc, 

2eGR2tworz^2 
ekipy 

developerskiena 
dwdeh kot^cach 
dwiata;jedn 4 
RED STORM w USA, adrugq studio UBISOFT 
SHANGHAI. Wiadorrx) rdwniez, Ze PS2, X I PC 
dostan^ tryby sledowe, jednak na razie brak 
bKzszych Informaqi. [butch] 

[73 Postaclez sequela gryakcji TPP pt. 

“ BLOODRAYNE2firmyMAJESCO 
pojawiq sif w teledysKu do utworu 'Everybody’s 
Fool’ znanej grupy rockowej Evanescence. 
Wszystko dzl^kl nowemu programowi stac^i 
MTV2 • "Video Mods', ktdrego tematem s^ 
wtadme takie wizualne machloje i przerdbki 





E n Okazujesi^.ze GHOST RECON 2- 
" sequel taktyeznegoshootera UBISOFT 
szykowany na konlec roku - bpdzle calkiem 
odmiennym 
doswiadcze- 



zaleznoddod 
posiadanej 
platformy. 

Wersje Xbox/ 

PCb^ 

zbiizone, z akcjq umlejscowlonq w roku 2014. 
podczas Inwazji Korei Rn. na Chiny. Natomiast 
PS2/QCotrzymaJ^ prequel oryglnalne; historll. 
czasowo 0 7 lat wczesniejszy - jednak wszystkie 
dzieiid b^q pewne charakterystyezne postacie I 



znanych teledyskdw ('Everybody’s Fool" ma 
swoje video juz od dawna I nie ma ono nlc 
wspdinego z grami). Kolejne modyfikaeje 
(rdwniez z bohaterami znanych gler) dotknq 
przebojdw m.in. takich wykonawedw jak LH’ 
Jon, Black Eyed Peas czy New Found Glory. 
Premiera "Video Mods' z Evanescence 1 8 
wrzesnia. [butch] 

[73 Wspominalemotymwpoprzednlej 
Hd Pigule, tym razemwi^szy update. 
ELECTRONIC ARTS zapowiedziato, ze 
Ka2dY z nadchodzqcych spod Ich skrzydet 
racerdw - BURNOUT 3 oraz NFSU2 • 
zawierac b^dzle grywalne demo swojego 
konkurenta. czyll kupujqc peinq wersj? B3 
otr 2 ymamydemoNFSU 2 inaodwrdt. Nie 
podano. co dokladnle zawlerad b^ bonusowe 
pfytki, ale wiadomo. ie informaejadotyezy 
rdwniez Europy. Niewqtpliwqzaletq catej akcji 



Miks GTA i STATE OF EMERGENCY 




uzyskania informacjl. W przypadku schwytania 
kolezki z bronlq zaezniesz sId z nim szamotad, 
waiczqc o to kto przejmie spluwg . NIestety, bycle 
wrednym spowoduje, ze 'gdra' przydzieladCi 
bedzie coraz podlejsze misje, Ty sam stracisz 
szacunek na ullcach (nikt nie b^le cheiat z Tobq 
gadad), a w przypadku brania dragdw szybko 
popadniesz w uzaleznienle. Pojawlq sl$ nawet 
kontrole antynarkotykowe, podczas Ktdrych 
trzeba b^zie powtarzac ruchy jednego z 
poliejantdw. Niezle. 

Dziatad nie bedziesz sam, ale z kumplem I, co 
warte odnotowania, gtosdw uzyczyliim Michael 
Madsen (aktor znany chodby z ‘Kill Bill', etatowo 
zajmujqcy si@ Ywardymi’ grami - GTAczy 
DRIV3R) oraz Bill Bellamy (drugoligoviry kolezka). 
Do tego w NARC ustyszymy tez Rona Perlmana 
(“HellBoy', “Blade M') oraz caty zestaw 
licenqonowanej muzy: od DMXa, przez Cypress 
Hill, az po The Stranglers. Szykuje si? brudny, 
powazny kllmat. Szkoda jedynie. ze oprawa 
srednk) udeiza we wspdfczesne starxlardy - maty 
rozmach. oszcz?dne tekstury I modelepostad. 
Widad naleciatodci z silnika od STATE OF 
EMERGENCY (ten sam developer). Miejmy wi?c 
nadzieje. ze efektowna anlmaqaciosdw, pogonie 
za oprychami udekajqcyml wqskimi zautkaml, 
powalanle ich na zlemi? i rrtasakrowanle twarzy 
zrobiq z NARC intiygujqcy tytuf . A jak nie, to 
zostajq jeszcze dragi I zaczeplanie ulicznych 
panlenek, ghe ghe... □ [myszaq] 




jest to, ze dzl?kl B3 juz we wrzedniu graeze 
zasmakujq NFSU2, ktdrego premiera dopiero w 
listopadzie. [butch] 

[73 Pojawity si? spekulacje - zrodzone 
IB" przemyslenlamlwica-szefaEA.Jeffa 
Browna -ze produkeja gler na nastppnq 
generaej? konsol stacjonamych pochfaniad 
b?dzie naklady flnansov^ nawet do 200% 
wlpksze niz aktualnle. Od lego niedaleko do 
kolejnych wnloskdw I dylematdw - w jaki 
sposdb (jedll wogdie) odblje si? to na cenie gry 
dia koncowegoodPiorcy (czytaj: graeza)? Pan 
Brown wyjadnil serwisowi BBC Online: 
‘Przesladkana r>owe platformy to bolesny 
proces dIa kazdego producenta. My patrzymy 
na to jak na oczyszczajqcy ogled w lesie; 
umacnia zdrowe drzewa. ate wyniszcza 
mniejsze i slabe*. Jak to rozumied - troska, czy 
obawa przed konkurenqq? [butch] 












: EKIPA JEDZIE HA TARGI 

: (zyliteslujemynowegryinietylko 



a Europejskie targi gier byty od kilku lat wodwrocie. Nie byto to 
spowodowane brakiem umiej^tno^ otganizacyjnych czy 
niech^i^ do zabawy z padem, tytko faktem. ze wiod^ 
producenci konsolowego softu maj^ swoje siedziby w USA i 
Japonii. Tam tez - na E3 (Tokyo Game Show - targi sq zakrojon^ na wielkg 
skal^ imprezq. na ktorej dobrze bawi^ si? wszyscy, zarowno wystawcy czy 
obstuga, Jak I - przede wszystkim - zwiedzaj?cy. O wystawie odbywaj^cej 
si? w Lipsku do^ gtoSno byto juz rok temu, totez postanowilismy wybrac 
si? na tegoroczn? imprez? chc?c skonfrontowad zastyszsne opinie z 
rzeczywisfoscia. To. co zobaczyliimy na miejscu nie tylko mile nas 
zaskoczyto, ale i (chn?to optymizm w wyobrazenia o odrodzenlu si? 
europejskich wystaw. 

Specjalnl wystannicy w osobach ^iery, Kosa, Norbiego I Butchera 
przygotowywali si? do wyjazdu od dawna. Dramatyczrve ostrzezenia ^iery 
w rodzaju ‘K'**al Nie b?dziecie pid w samochodziel' nastroity nas tak 
czujnie, zenic-wteoril-nlemogtonaszaskoczyd. Drogado kompleksu 
Leipzig Messe min?ta tylez szybko, co bez wl?kszych przygdd - jedli nie 
liczyc manlakalnej pasji Sciery do zanudzania wspdlpasazerdw jednym z 
kawatkdwz WIPEOUT (S: kawateknumerS), Bytdwietny, ale sami 
rozumlecie - po osiemnastym odsi jchanlu mogt si? przejesd {$: przeclez 
puszczatem tez Abb?). W mi?dzyczasle mieliSmy okazj? poznad talent 
polskich drogowcdw do znakowania zjazddw z a Jtostrady (na szcz?Kle 
nadlozyllsmy niespetna 10 kllometrdw) I dotarlldmy do Jelenlej Gdry. gdzie 
zmieniiidmy samochdd - profilaktycznie, by unikn?c podcigu- Alfa Norbiego 
sprawowala si?doskonale (S; OK, zapami?tam, nast?pnym razem wypad 
z mojej Hondy). a i droga byta zacna - od mini?cia granicy do samego 
Lipska smigallsmy autostrada. Sam kompleks byl potozony blisko trasy, 
totez nie byto mowy o jakimkolwiek bl^dzeniu. Norbi zaparkowal auto, ski?! 
opiat? parkingow^. po czym wysypalismy si? z siedzetl i dziarskim 
kroklem ruszylidmy w klerunku hal wystawowych, ktdre ju2 z zewn?trz 
wydawaty si? ogromne. 

Do biura prasowego dotartismy... autobusem. Leipzig Messe okazato si? 
tak rozlegle, ze wycieczka z jednego koiSca na drug! moglaby si? okazad 
nadzwyczaj m?cz?ca. St^d tez organlzatorzy udost?pnili pojazd 
przewoz?cy zwiedzaj?cych w t? i z powrotem. Milo z ich strony. W biurze 
prasowym nieco zatrz?slismy porami - na wszelki wypadek zabralidmy ze 
sobq kilka egzemplarzy PSX EXTREME, co by obsiuga mogla nas 
zidentyfikowad; z drugiej strony mogliby nie wytrzymac nerwowo widz?c 
nad W(y)st?pniaklem wykr?cona iacjat? Sciery, a kilka stron dalej 
Norbiego z maniakalnym udmiechem na ustach dzleiz^cego widty. Na 
8zcz?^e panl z okienka okazaia si? byd na tyle mlla. ze tylko machn?ta 
r?k? na legitymaq? dziennikarsk? 'made by samemu' Norbiego czy brak 
tegoz dokumentu u Butchera. Okazato si? tez, ze optata parkingowa byta 
zb?dna (5 Euro w plecy), bo dziennikarze maj? wjazd za darmoch?. Ale co 
tarn - niech wiedz^. ze Potacy maj^ gest. 

Po wejdciu na pierwsz^ z hal wystawowych (tak. byto Ich wi?ce)i) 
natychmiast ruszyli^y, by polozyd lepkie paluchy na swlec^cych 
standach, Par? minut pdzniej Butcherowi i mnle 'udato si?' zgubid Scler? 
(odnalezlismy si? jakied 8 grxizin pdzniej). cospowodowalo wielkie 
zamieszanie, nie tylko wptodzeniu niniejszej relacjl. Oto na przyktad 
Sciera zostawiaj?c komdrk? w moim plecaku, nie mdgt urrviwid si? na 
spotkanie z przedstawicaelem ELECTRONIC ARTS, co zakoriczyto si? 
tym. ze gralidmy na ogdlnodost?pnych stoiskach. bij?c si? o pada z 
Niemcami. Efektu nie przynosity tez • o dziwo! - SMS'y wysytane na 
telefon 6cierwa z propozycjami "umdwmy si? pod KONAMI za 10 minuf . 
Pogr^zeni w smutku bylidmy zmuszeni robid zdj?cia z hostessami i 
pakowad si? na zaplecza stoisk. co by zgam^d ukryte gadzety (‘przedez 
Sciera zagra we wszystko':) (S: no jasne). 

To. CO rzucato si? w 
oczy i sprawialo. ze 
GC przypominato 
raczejES niz ECTS, 



wygl?dzie i wykonaniu 



'zatoczek' byla 
stylizowana na szatni? 
pHkarsk^. 
Porozrzucane na 
podtodzegetry. 
wisz^ce na szafkach 
koszulki, buty stoj?ce 
pod lawk?, ana 
drzwiach szafek- 
ekranyzgrami 
ptlkarskimt, Rdwnie 
klimatycznybyt 
wagon metra, w 
ktdrym moznabyto 
poczudsi?zupefnie 
jak w jednym z tunell 
pod Berlinem. Byta 
nawet pani konduktor 
rozdajaca gadzety 
osobom siedzqoym z padem wdtoni. Ekrany z METAL GEAR SOLID 3 
umieszczono w 'bunkrze' przykrytym siatk? masku]?c?. ^lany za^ 
pokryte byty wojskowym moro. Klimatyczne! Zreszt^ wszystkie hate 
Leipzig Messe byty upstrzone wszelkiego rodzaju architektur^ - 
_dwupi?trowymi jaskiniami gier, matymi kinami, fantazyjnymi dekoracjami I 



mas? bannerdw. MICROSOFT zorganizowat cod w 
rodzaju konsolowego amfiteatru - na ogromnym ekranie 
puszczano traileiy i migawki z nadchodz?cych na Xboxa 
gier. a widownia mogta rozsi?dd si? wygodnie na uj?tych 
w luk stopniach. Niesamowite wrazenia towarzyszyty 
tym, ktdrym udato si? przepchn?ddo‘hali whali' 
ELECTRONIC ARTS. Ogromna przastrzerl. wygodne 
fotele (S: oczywidcie sprawdzil to Koso, podczas gdy ja 
zadylatem jak dzik) i ekran rozpi?ty na 360 stopniach 
dookota sail! Juz sam jego wygl?d robit wrazenie, a 
ogl?danie puszczanych na nim zajawekstanowito Istn? 
uczt? nawet dia najbardziej wybrednych fandw 
estetycznych prezentaqi. Rdwniez ekspozyr^e na 
mnlejsz? skal? cieszyty oko pomystowodci?. Parti? ping- 
ponga w EYETOY: PLAY 2 'uwlarygodniono' stawiaj?c 
ekrany na stole do tenisa. SONY zorganizowato wybitnie 
chill-outowe pi?tro - do sprawdzenia swoich sit w 
SINGSTARze zagrzewal niestrudzony wprost koles (bujat 
si? przez cate targi), atuz obok staly plazowe lezaki. na 
ktdrych mozna byto wyci?gn?d zm?czone zwredzaniem 



Butcher nie mdgt 

L ^91^ octzatowad, iz 

F ^ zabratzesob? 

wi?kszej ilodcl 
banknotdwziogiem 
Euro -figurki byty 
H| nietylkopi?kne.alei 
I w bardzo 

L Ptzyzwoitych 

f cenach (10-20 

1 1 V ton?ce w 

I f 4I> najnowszym sofcie 

^*1 ^3l®to™0'"szystko, 
B co mieli do 

zaoferowania 

organlzatorzy. GC Family byto sekcj? przeznaczon? 
specjalnie dIa rodzicdw - tu mieli okazj? dowiedzied si? o 
grach odpowiednich dia swoich podech, eweritualnie poznad 



^ Games Convention 



19-22SIERPNIA, LIPSK. PSX EXTREME wsktadzie: Norby,6c»era, Koso, Butcher. 



> W dggu czterech dni targi odwierteto 1 05 tysi^ os6b. 

> 40 procent z nich pizejechato w drodze na imprez? ponad 300 kibmetrdw. 92 procent zadeklarowato gotcwoSt 
do odwtedzenia przys^orocznej edyqi. 

> NaGCakredvtowatosi?1700dziennikarzyz21 krajdw. 

> Swqeekspozyqezaprezentowalo270wvstawc6wz13i«3i6w. 

> Relacielubzajawkiztargbwbylyprezentowanem-in. przez Viv?, MTV, Giga, a nawet ARD i 2DR 



data. Oczywidcie z padem w dtoniach - monitory 
zainstalowano tu na sufide, co dia fandw wygody 
stanowito atrakcyjne rozwi?zanle. 

Na targach kr?dto si? tez 
sporo znanych sk?din?d 
person - chodby ch?tnie 
pozuj?cy do zdj?d Lord 
Vaderczy szturmowcy. 
ktdrzy z kolei byll 
wyrazniezableganl 
(podobnoszukali Hana 
Solo). Jedn? z hal zdobily 
dwumetrowe figury postad 
zgier-Sama Fishera, 
Snake'a, Lary Croft, 

Indiany Jonesa i wielu 

innych. W ten sposdb promowala si? firma zajmuj?casl? 
produkcj? zabawek zgler. Wystawiony przez ni? 
specjalny salon wprost zachwycat bogactwem 
odwzorowanych w sztucznym tworzywie bohaterdw. 



zagrozenia czyhajgc® na nich za znaczkami “od 18 laf. Tu 
tel: mogli sprawdzid si? w licznych konkursach najmtodsi 
adepd konsolowo-komputerowego 'rzemlosta'. Ostatnia 
hala stuzyta celom biznesowym. Mozna byto umdwid si? na 
spotkanie z jednym z branzowych bonzdw. Tym razem nie 
udato nam si? namierzyd Hideo Kojimy, nie miala tez 
wi?kszego sensu prdba zaciedntenia wspdtpracy z 
przedstawicielami niektdrych firm (mato ktoogarnia ksztatt 
Eunjpy na wschdd od Niemtec), totez zerkn?lidmy tylko w 
kilka zakamarkdw i znikn?NSmy. 

Swi?tu Graczy w Leipzig Messe towarzyszyfo wiele imprez 
dodatkowych. Mozna byto sprawdzid st? w Jednej z 
ekstremalnydi dyscyplin (stuzyta temu np. dclanka 
wspinaczkowa), przez cate targi toczyty si? tumiejowe 
zmaganiaw rdznych grach, a nieopodal stoiska 
ACTIVISION stat spore] wielkodd hatf-pipe, gdzie zabaw? 
nakr?cali skaterry i dwdjka szumi?tych hip-hopowcdw. 
Otwardu targdwtowarryszyl natomiast koncert muzyki 
symfonicznej w wykonaniu praskiej FILMharmonic 
Orchestra, ktdra odtworzyta w nowych aranzacjach 
najstynniejsze motywy muzyczne w historii gier (m.in. z 







FINAL FANTASY 7 czy “Super Mario 
Bros."). W koncercie uczestniczyl sam 
Nobuo Uematsu. kompozytormuzyki do 
wielu eRPeG6w SQUARE. 

Na wystawie pojawit sig tez... Playman! 
Ten staly targowy bywalec r«wiedzil tym 
razem panienkf rozdaj^c^ mrozon^ 
Nescafe. Byotrzyma6 napoj, nalezafo 
wypelnid spec^lny kupon, ktbry mozna 
byfo otrzymad ck3 panienki stojacej kilka 
metrbw dalej. Po dziesi^tej kawie 
skotYzyfy nam si? pomysfy na 
wymySlanie coraz to nowych ksywek 
(pojawill si? m.ln. Franz Maurer i Paul 
Anderson), totez na karcie znalazfy »? 
dane; imi? - Playman, wiek - 1 3. A 
panianka, ktora do lej pory nigdy nie 
przypatrywala si? wr?czanym jej 
kuponom, ku mojemu zaskoczenlu temu 
przyjrzata si? uwaznie. "Playmana" 
jakoS ptzebolala, natomlast ~13‘ nijak jej 
pasowalodo mojej facjaty... Ulotnllem si? 
czym pr?dzej ze zdobyczn^ kaw?, a po 
chwili p?ka)em ze bmiechu obserwuj^c 
Butchera wr?czaj?cego z powazna mina 
swoj? kartk?, "Raq..." - mrukn?fa 
panienka. "Ty tez masz trzynaScie lat?". 
Ale kaw? Butcher dostal:). 

Zwiedzajacy, ktorych liczba przekroczyfa 
I00tysi?cy, najg?sdejc^egali 
najbardziej atrakcyjne ekspozyqe - 
SONY, NINTENDO I MICROSOFTu. 
ZwIaszcza ta ostabiia (niesamowte 
Wrv}l) wzbudzala najwi?ksze 
zainteresowanie. Games Convention 
miatotez swoje sfabsze strony. jak 
chocby wszechobecna niemczyzna - 
biorqcpod uwag? fakt, Iz akredytowani 
dziennikarzeprzy|echaliz21 krajow. 
niedociqgni?ciem wydaje si? byb 
umieszczenie infotmacji na standach z 
grami wyfqcznie w j?zyku Goethego. 
Niezbyt przyjemna b^ tez koniecznobb 
przeciskania si? przez ogromnetfumy 
zwiedzajqcych. PrzepustowobCw 
tunelach oddzielajqcych hale 
pozostawiala wiele dozyczenla. a 
wpadanie co rusz na spoconych 
niemieckich nastolatkdw me nalezy do 
czynnoSci, o ktbrych mysl? podczas 
porannegoprysznica. Co innego wpabb 
naodzianqw bikini hostess?, sami 
rozumiecie... Muszfjednakwspomnieb, 
ze Niemcy - chobby znajqc tylko w 
niewielkim stopniu j?zyk angielski (co 
bylo rzadkobci?) - starali si? jak mogli, 
by pomdc przedstawicielom prasy. 

I leszcze jeden istotny wniosek, Gry na 
PC rbwniez byly obecne. Tyle, ze mozna 
)e byfo policzyb na palcach dwbch r?k, 
ewentualnie trzech.jebli ktobtak^ 
dodatkow? dysponuje. Dominacja konsoi 
byla n«podwazalna I doskonale oddaje 
proporq?, ktora od dluzszego czasu 
obowi^uje na rynku gier. Chobby z tego 
powodu w Polsce nie organizuje si? 
podobnych imprez - posiadaczy konsoi tu 
niewielu. wi?kszobb gra na PeCetach. 

Ale robiqtoz musu, braku kasy, a 
kompuier kuplll Im rodzice "do na uki', I 
dia kogo tu roblb targi? 

Podrbzdo kraju min?la nam spokojnie, 
je^li nie liczyb swoistego deja vu - ot. 
^era uznaf, ze najleplej prowadzi mu 
SI? auto, gdy w glosnikach nawala OST z 
WIPEOUT. 0 dziwo, tylko jeden 



kawafek..,D 




Best el Gomes Convention 2004 

- lUjlepsiQ gra no PS2 ■ MGS3: Snake Ealer 
■ nojleiisia gra no Xboxa - Halo 2 

' najlepsza gra no G( ■ Resident Evil 4 
' najlepsza gra no GBA SP - 

The legend of Zelda: The Minish Cap 

- nailepsza gto on-line ■ World oi Worcrofl (PC) 

- nojiepsio grofiko ■ Gran Turismo 4 (PS2) 

- nojlepszy gomeplay ■ Pro Evolution Soccer 4 (PS2) 
• nofwipkszD iiwowHjo - Gomelrok (Atori) 



Ttudno pcwviedzieb czy 
tojuz naszatradycja, 
ale wyjazd na targi w 
Londynie znbw okazal 
IS pasmem kosmicznych, 
z zagmatwanyohzctarzeh.Wieczorem 

- 31 sierpniadowiadujemysi?, ze 
I Shiva wlaAniewrdcilzBulgarii, 

Z zostaw'ifnaDziadu-Dziadu 

: wiadmnobboprowadzeniuautaprzez 

1 26godzin,jestwykoiSczonyinigdzie 

2 niejedzie. Delikatneperswa^etypu 
: ‘k...musiszjechabrskutkuj?otyle, 

Z zetennastawiabudziknadrugaw 
I nocyicxi tego momenta jakikolwiek 
; kontaktsi?znimufywa.Okolo 

' trzeciej (wylot planowo 7:20 rano) do 

1 redakc^inadchodziSMSodznajomej 
~ zAnglii. “Niema hotelu’-Cakw 

2 skrbciebrzmiwiadomobb.Tonic.ze 

1 byrnastoprocent'juzodmiesiaca. 
z Myszaq z Kosem momentalnie 

2 wpadajanagenlalnypomysi.by 

1 zadzwonibdoFenixa.boonnapewno 

2 cobwymybliotejporze.Tymczasem 
2 budzisifShiva.kCdiyzaspany 

Z (pierwszy raz przebieral si? w 
2 taksbwce) trafia na krakowski 
Z dworzeciwsiadadopociqgu'nach 
Z Katowicen'.Ok.Sranoekipajestjuz 
2 wkomplecie.Taigowydream-team 
Z wosobach: Myszaq, KosoiShIva 
; zoetajedowieziony przez Ajana 
2 saiTtolot.Podrodzepadaznamienne- 
Z ‘ApocomytamwIaSciwIe 
2 jedziemy?'. "Pograb" -jui wkrbtce 
Z wc:atenieokazesi?najtraNejszaz 

— odpowiedzi. 

Z Ogodzinie6:30ranovvbijamyna 

- lotnisko. Pierwszy raz w historii PE 

1 ekiparedakcyjnalecina targi... Nie 
:: jedzie, nie kustyka, nie gubi si? po 

2 drodze.alelecisamolotem. 

Z Rewolucqanamiar?odkrycia 

E Playmana! Nabiamcezdetektorem 
2 metalina moment dopadanas 
: przerazenle-czynapoklad 

- wpuszczgKosaztymgroinym 

- bwiekiemwoku?Naszcz?boeten 
; korzystaznieuwagicelnika.zahacza 
> butemobramk?(ktdra.jaktopolski 
Z spi??t.pewnikiemsl?psuje)i 

2 poznai^postiachbarbwprzechcxlzi 
2 bezpiecznie. UfffI W samolocie Shiva 
Z z Myszaqiem dostajq miejsca przy 
Z oknie.Kosonatomiastprzygrubej 
Z babiezesniadanlem.lchradobbnie 

— trwajednakdlugo.bowiemkolezanka 
2 tej z posllkiem rozsiada si? przed 

Z Shivq.Kiedytenwykonujelekkinjch 
Z szukajqcpasbw.babolwykrzykuje 
2 pytajqco.czyniewiemygdzieona 
Z ma nerki (a skqd mamy wiedzieb - 
Z zostaty na lotnisku?) i czy Shiva ma 
2 owsiki.bojakbyniemial.tobysi? 

Z tak nie ruszal. "Ot fak, to dzieci w 
~ domumusiwl 4 zabkablemdostolu‘- 
Z myblimykopiqcwjejsiedzenie.Pod 
~ konieclotukobietazdecydowanie 
^ wie, gdzie ma te swoje nerki. W 
Z ttumionybmiechwprawianas 

— jeszczestewardessawykonuj^ 

— gesty niczym rasowa imprezowiczka 
Z zManieczek(wakompaniamencie 
2 gfosu’tywpychamybagaze.maski 
Z wytatujqsame.apdznlejzakladamy 
z gumk?...'). Jejtwarzpodczascatego 
2 pokazuzachowujejednolitywyraz: 

Z ’obudioiemniezapi?bminut’.Nie 
E majaktanipizewoinikf 

Z Powylqdowaniuistwierdzeniu.ze 
E Smigamywagonikiem niczym z 
Z HALF-UFE(identycznyglos 
spikeiki) doderamy do Londynu. 
Zaraz po wjechaniu do jego cenbum 
zostawiamy bagaze w Pizza Hut u 
znajom^. Hotel, ktbrego nadal nie 
mamy, postanawiamyzalatwic 
wieczorem. "Najwyzej przespimy si? 
w press-roomie" (na targach - 
spec^alnie wydzielone 









miejsca dIa prasy i VlPbw - przyp. kor,) - stwierdza beztrosko Myszaq. Nasz obecny kierunek to ECTS. Raj 
dia prasy i graczyl Przed budynkiem podejrzana cisza, zero ludzi, a na parkingu widzimy mozeze cztery 
samochody (w tym bajeczne Ferrari). Szybko odnajdujemy wejbcie (na tyiach, kompletnie niewidoczne od 
frontu) i oto naszym oczom ukazuje si? show, jakich mato! Potwomy ttok, olbirymie ekspozycje METALGEAR 
SOLID 4 oraz HALO 3 (zdecydowanie najwi?ksze niespodzianki targow)... Ze zatiujemy? A co robib, gdy ECTS 
umarto, poszto do piachu? Na miejscu zastajemy tylko matq salk? z kilkunastoma boksami na ktzyz, gdzie 
jacyb weseli panowie siedzq przy laptopach. To co si? dzieje w brodku przypomina konwent dajgoiigowych 
handlatzy z bazaru, a niebraniowe targi. Rewelacja. Kilkana^e malutkich firm, moze slo "zwiedzajqcych", a 
kiedy w jednym z najwi?kszych boksbw prosimy o press-packi, dostajemy- ale cukierki i jeden dtugopis. O gry 
strach bylo pytab. 



Ruszamywi?c szybko na konkurencyjne targi Game Stars Live. Wchodzimy na stacj? metra i... Tyyy, a ktob 
wie gdzie to jest?" - izuca Shiva. 'Ja nic nie wiem, ja tu przyjechatem na wycieczk?" - odpowiada roztropnia 
Myszaq. Koso patrzy na map? stacji i nagte wykrzykuje: “Mam, to na pewno 
ta!“. na chybit-trafil wskazujqc jakab kreipk? nabrzegu schematu. Drug! koniec 
Ijjndynu, ale jako ze to nasz jedyny trop, wsiadamy w metro i rozpoczynamy 
podrbz. Po 1 .5 godziny jeste^my juz zaledwie trzy stacje od celu. 

W naszym wagonie nie ma nikogo, ostatni Murzyni wysiedli dziwnie si? na nas 
patrzqc. “Kcjooso. gdzie my k... jedziemy? Sami londyiSczycy nie wiedzq, ze tu 
w ogble jest Londyn!* - kwituje wszystko Myszaq budzqc si? z godsnnej 
drzemki. Na miejscu stoimy w jakimb polu otoczonym wysokim, drucianym 



piotem. Przesiadamy si? na platform? obok. do podmiejskiego pcx:i?gu I o dziwo w koiScu trafiamy pod hal? 
wystawowq mleszczqc? w sobie QSL “Ja caly czas wiedzialem, ze dobrze jedziemy!" - stwierdza Koso. 
odzywajqc si? po raz pierwszy od wejbcia do metra. Sz^o przekraczamy wi?c prog Game Stars Live kuszeni 
sk^ odzianymi hostessami EIDOSu i w korteu jestesmy na miejscu. 



Zapowiadana jako “najwi?ksze wyciarzenie targowe w Wielkiej Brytanii w historii" ekspozycja GSL moze i okazuje 
si? spora jak na angielskie standardy, ale do Games Convention nawet nie mamy jej co porpwnywab. Jedyna hala, 
w ktorej ocfoywaty si? targi byla wietkobci mniej wi?cej 3/4 hali z Lipska • a tarn tych hal bylo wi?cej. Na dodatek 
sporej, bocznej przestrzeni wogble nie zagospodarowano, co zresztq pbiniej skiz?tnie wykorzystamy. Ekspozyc^ 
tylko w niewielkiej cz?sd atakuj? nasze oczy pomyslowosciq wykonania. Postarato si?zwlaszcza NINTENDO, 
organizujqc cob na ksztalt zamku. W brodku poza licznymi standami i txjksami stata np. zjezdzalnia. a w jednym z 
pomieszczeri serwowano... wat?cukrow? (element promocji typowo "cukierkowej" gry), Wspomniany EICX3S 
postawii dwupi?trowy obiekt. z tym, ze poza rewelacyinym SNOWBLIND niewiele znajdujemy tarn dopogrania. 



Obok Game Stars Live (a doktadniej -podrugiej stronie hallu;) 
znajdujemy lez European Games Network. Brzmi dumnie, ale EGN w 
niczym nie odbiega tak naprawd? od idei przyi?tei przez ECTS - ot, 
kilkadziesiqt boksbw ustawlonych bez jakiejkolwiekfantazji. w ktbrych 
prowadzone sq ‘branzowe’ rozmowy o cyckach laseczki bmigajqce] w 
STOLEN. Bo nawet zywych hostess tutaj praktycznie nie przywialo! My 
znajdujemy za todarmowq kaw?. Na wejbciu Myszaq robi sobie niq 
prysznic, niechcqco wylewajqc na ryj, po czym stwierdza - "czytalem, 
ze to dobrze robi na wlosy". No tak, jak a?zapomnialo 2elul Tak 
odswiezeni raino wracamy wi?c na GSL. 



Po sprawdzeniu strafegicznych punktbw (strefa od 1 0 lat, press-room, fajne babeczki) postanawiamy zapoatab si? 
troch? z nowobciami sprz?towymi. Przy stoisku z golfem cichaczem wyciqgamy kije z pobliskiego wbzka i 



Game Stars Live 

1 - 5 WRZESNIA, LONDYN. PSX EXTREME w skladzie: Myszaq, Koso. Shiva. 



> W ciqgu pi?ciu dni 
trwania Game Stars 
Live (1-5 wrzebnia) 
imprez? odwiedzilo 
51400 osob. 

> Najwifksze 
obipzenie kompleks 
ExCeL przezywal 4 
wrzebnia, kiedy to na 
wystaw? pofatygowa- 
lo si? 17000 
zwiedzaigcych, 

> European Games 
Network, a wipe 
centrum branzowo- 
garniturowe na teren 
ktbrego gapie nie 
mieli wstppu, 
odwiedzito w sumie 
3700 delegatbw, w 
tym 800 dziennikarzy, 

> Potwierdzono juz 
przyszloroczng edycj? 
GSL - odbpdzie si? w 
dniach 31 sierpnia - 4 
wrzebnia 2005 r, 

E> W zgodnej opmii 
developerbw EGN 
przejmie po ECTS 
sched? branzowego 
"bwi?ta" Ten ostatni 
za rok moze si? po 
proslu nie odbyb, 

V 






zaczynami si@ nimi oktadab. W kortcu jeste^y z 
Polski i nie musimy si^ znad - u nas narodowy sport 
to Matysz. 

Pochwili nieowagi podbiegado nas szef stoiska i z 
angielskim spokojem wyglasza: ’panowla, odda^ 
ml kije, botonasze jedyne, a my musimy zrobic 
jeszcze ekspozycj^ na PlayStation Experience pod 
koniec wrzesnia*. ‘Maja chlopaki budzet' - 
stwierdza Shiva. Ruszamy wl^ dale], Nasze oozy 
przykuwa czotg (no co, duzy by!) . Tyrti razem na 
widok Kosa siedz^ca na maszynie obstuga nIe 
ucieka, jak mialo to miejsce rok temu w przypadku 



sportowej fury (moze wplyn^ na to maty detal. ze 
teraz to byll faced?). Qnoje me pozwalajg nam 
jednak wej^ na gbr^. Z tego wszystkiego Myszaq 
rzuca 8l@ pod jednqz gaslenic, a reszta krzyczy: 
■DawaJ. Za Szarika! Przabij mu oponyr. Akcja 
kotSczy sl 9 jednak fiasklem (jakies takle twarde 
ogumlenie miell - pewnie zimbwki). 

Ruszamy wi^ dale], Po sprawdzeniu kliku 
pierddlek w postad demek SPLINTER CELL 3 czy 
PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 
natrafiamy na przeboj targbw: teian? obkiejonq 
rysunkami dzied w przedziale wiekowym 4-12 lat. 
Trzeba bylo namalowab ulubionq postab. a ktos tam 
pbinlej mlal wytonid zwyd^zc?. W te p^dy 
zdobywamy wl^ kartke I malujemy naszego 
herosa i mentora - Soer$ - najleplejjak potrafimy. 
Poprostu pelen fotorealizm! Caloddpodpisujemy 
dia pewnodcl I zawleszamy ztywajqc jakled denne, 





anglelskle malunki [S: dzl^kl chtopaki, na Was 
zawsze mozna llczydj. 

NIach wiedzq, kto jest na targach. Ozlwnym trafem 
pod koniec dnia nie dodera do nas Informacja, ze 
wygraliSmy. Musielidmy jq jakod przeoczyd. 

Wleczorem, po zaliczeniu plerwszego dniatargdw, 
zaczynamy tez nerwowo rozgiqdad si? za hotelem. 
W oko wpadajq nam Grand Palace oraz RItz, przy 
czym z naszym budzetem starczytoby nam moze 




I ■ Ten rower znikn^T 
I jui lego wiecioro... 
I Jowor no lorgodi miot 
I wiele do zrobienM... 



na ciastka. Wszystkie hotele nizszych kategorll. jakie 
obchodzimy. sq po prostu zapchane. Btadzqc piqta godzin^ po 
centrum, pakujemy si? do autobusu, z ktbrego Shiva wysiada juz 
bez tetefonu. Najwyrazniej kr?cqcy si? w srodku Arabowle 
gromadzili wladnie fundusze na zakup jakiegod nteduzego 
ladunku. Od tego momenta Shiva staje si? tez najwl?kszym 
sojuszniklem Stanbw ^ednoczonych w walce z terrorystaml. 
Stwierdzenie - “a moze ktbryi z wydawcbw na ECTS 
postanowii zastlid swojq firm?' jakod niespecjalniego bawl. 
Dopiero hotelowy pokdj trafiony przypadkiem gdzied o godzinie 
22:00 poprawia mu hurtw. 




Tymczasem Kosopo nieudanej prdble wyrwania zderzakaz zaparkowanego 
Hummera (przegonity go hostessy grozac wybatorzeniem) na naszych oczach 
skacze w tium dzied (przewraca przynajmnlej dwoje z nich. jednemu niemalze 
lamlqc nog?) I wyrywa Im rzucony sk^dd talerz frisbee. Obok stal kolo z cal? 
sterta i rozdawaf! Tegosamego dnia, po sprawdzeniu kolejnych stoisk, 
urzadzamy sobie mate zawody na obrzezach hall wystawowej. Podania, gtdwka, 
przerzutka, odbicie od ptotku ACTIVISION... 



Po m?czacym dniu 
postanawlamyw 
korScu cod zjedd. W 
momende, gdy 
dostajemy 
rachunekza 
kolacj? w Pizza 
Hut (wyobrazajac 
sobie min? Fenixa) 
postanowimy czym 
pr?dzej naniedd 
odpowiednie 
poprawkt. 
Hmm.Spensow 
(w przeliczenlu 
jakied 30 groszy) to 
za kolacj? na trzy osoby w Londynie kwota calloem przyst?pna. 
Przy oka^i podpatrujemy, jakie walkl odstawiaja w tego typu 
lokalach ■miejscowi'. Siedzacy obok nas czterej maloletni 
muizyni w pewnej chwili na caty lokal zaczynajq wykfocad si? z 
kelnerk 4 o rachunek. Zadowoleni z sieble stwierdzajq, ze majq 
mnlej niz 12 lat, przysl uguje im znizka, nie posladaj? 
dokumentow, by to udowodnid. no I nie zaplacq. U nas pewnie 
przyjechal^y pollcja (pan Zenek swoim dziesl?ciolelnlm 
Poidkiem), jednak w Anglli panuje nieco Inna kutturka i zail 
klienta, chodby najglupszych, trzeba wysluchad. W kazdym 
razie Myszaq z Shivq postanawlajq wbid si? nieco w kllmat I 
wykrzykujq, ze sq z Polski I jakby co to luz. bo tam to si? 
murzyndw zjada! Pddniej udajq tez dziesi?cloletnle dzied, przy 
czym Koso w roll taty zupelnie si? nie sprawdza. 

Nie chce zaplacid zaobiad, nosid ich na r?kach I zabrad do zoo. 
Szybko zostaje wl?c oKrzyknl?ty niekolezeilskim redaktorem! 

Nast?pnego dnia na targach 
postanawlamy - skoro dzierl 
wczedniej nie przydzielono 
nam nagrody za rysunekze 
Sclerq, samljq sobie 
zdob?dziemy! Wzorem 
dobrych filmdw akoji (z 
Seagalem) rozdzielamysl? I 
kazdy ma przyniedc jakid 
gadget. Myszaq korzystajqc z 
nieuwagi ochroniarza przy 
storsku EA podprowadza 
profesjonainq pllK? halowq. 
Shiva zdobywa ze stoiska 
ATARI lekkouzywany, 
chromowany kosz na dmieci. 






'Mamy pift? halowq, wi?c chyba 
logiczne, ze sobie ntq tirtaj 
popykamy* - stwierdzamy 
wspdnie. Innego zdaniajest PanI 
Ochroniarz, ktdra po 15 minutadi 
pojawla si? nie wladomo skqd I 
prosi nas o opuszczenie lokalu, 
albo zaprzestanie gry. Atakiegol 
Kazdy Polak fanem futbolu jest! 
Wychodzimy wt?c I w drodze 
powrotnej trenujemy podania w 
metrze (stalowe slupkl sluzq za bramk?), o dziwo nie wzbudzajqc specjalnego 
zdziwlenla w^idipasazerow. 

Ale skoro dzietl wczedniej przy nas kolo w garniturze wyjql butelK?, 
szczoteczk?, past? I zaczql myd z?by (wszystko elegancko wypluwajqc do 
drugleJbulelki)7!Najwldocznlej kazdy czuje si? tutaj jak wdomu. Doslownle. 



Ostatniegodnia pobytu postanawlamy sprawdzid street soccer w wersji live. 
Smigamy wi?c z naszq hakSwkq po londyhskich ulicach (w porannej drodze do 
sklepu), bawlqcsj? w nagle podania. Tak nagle. ze w pevmym momencie Shiva 
wykopuje pHk? na ulic? I trafia w nadjezdzajqcq taksdwk?. ’Wszystko przez ten 
ich lewostronny ruch!' - kwrtuje 
Myszaq. ’Chlopaki, spier... amyl’ - 
wykrzykuje Koso, kiedy odbita 
pifka leci za rdg, na dodd ruchliwe 
skrzyzowanle. Szybktm krokiem 
oddalamy si? wi?c do sklepu. 
Uplywa pdi godzlny. W drodze 
powrotnej mljamy karetk? oraz 
zakrwawlonego kolezk?. ktdry 
ponoc uskakujqc przed czymd 
podlizgnql si? I wainql glowq w 
kraw?znlk. 

Ty, moze wie, gdzie jest nasza pitka' - pada pytanie. NIkt jakos jednak nie pali 
si?, by go o nlq zapytad. 

Na lotnlsku, wdrodze powrotnej (London Stansted) udajemy si? od razu na 
odpraw? paszporlowq, jednak tutaj - w przeciwieristwiedo porlu lotniczego w 
Polsce - kontrola nie ogranicza si? do obejrzenia paszportu I pytania o wiek. 
Wczedniej musimy m.in. odebrad specjainq kart? poktadowq, po ktorq w kolejce 
oczekuje juz ponad sto osob. Jestedmyz Polski, wl?c ladujemy si? na sam 
poczqtek, udajqc ze nie vriemy o co chodzi. Reaguje tylko jedna osoba, 
oczywidcie Potka. ’Chlopaki, ale tak naprawd? to koniec kolejki jest sto metrdw 
wczedniej’ • pada z Jej ust. "Wszystko gra, jestesmy z prasy’ - z udmiechem 
odpowlada Shiva. Myszaq w rodzimym j?zyku dodatkowo ja uspokaja - 'my nie 
rozumlemy po polsku’. Ze wspomnianq panlq mamy okazj? spotkad si? jeszcze 
przy tadmociqgu z bagazami. Myszaq zndw ustavmsi? przed niq, asekuracyj- 
niepokazujqcplakietk? z GSL MImo naszego wdzl?ku i modnych fryzur PanI 
chyba przestaje nas lubid. 





Podczas Iqdowania w kraju nagle z przedniej cz?dcl pokfadu 
samolotu rozlegasl? okrzyk 'JEEEEEAAHH!' orazgromkie 
brawa. No tak, nikt biednych 'angoli’ (jeden ubrany byi jak na 
wydeczk? w HImalaje) najwyrazniej wczedniej nie polnformowal, 
zew Polsce nie ma nIedZwiedzl polamych, a sarrx>ioty latajqi nie 
roztrzaskujq si? przy co druglej prdble posadzenia maszyny na 
pasie. Podczas odprawy paszportowej okazuje si?, ze koled 
najgtodniej bijqcy brawo to Polak ('GDZtE JEST mOj BAGAZ?!'), 
ktory w Anglli sledzial przez cate 2 tygodnie I juz mocno poczul si? 
Brytyjczykiem. Jest wesolo. Z lotniska odbiera nas Fenix, groznie 
zer1<ajqc na dostarczone rachunki. W ten sposob kolejny wyjazd 
doblega kotica - jesll nadal b?dziemy pocHegad zasadzie *wi?c8j 
szcz?scla nIz rozumu'. za rok uraczymy Was kolejnq relacjql 
Chyba. [Koso, Myszaq, Shiva] 









Pi^lyia i widowiskowa bijatyka " w konwencji RPG. NINJA GAIDEN killer? 



t Sclera: Po krbtkiei randce z 
JAOEEMPIFIEdoszedtem 
downioskij, ze gr$ 
mozna okresNc 

mianem "Fable-Gaiden" (RPG- 
nawalanka). Zreszt^ do gry 
■Pana Piotrusia' Molyneux . - 

JADE EMPIRE jest bardzo II 

podobna wizualnle. Zt^ rbznic^, I 

ze otoczenie nie poslada az tak j 

duzej llo§cl detail, za to sllnik gry 
generuje lepsza pfynno^ 
animacjl (zarbwno 
framerale, jak I 

animacjl postaci) ^ 

orazbardziej ^ M 



jest bardzo widowiskowa I dynamiczna, dlugaSne 
^combosy nIe nalezq do rzadkosci (leje si? 

’ ' krew, niekiedynawetdoprzesady), apostac 
cz?sto naparza si? z kllkoma przeciwnikami 
naraz, przeskakujqc lchlokr?zajqc(natriggerach 
lest mozllwoSi lockowania si? na jednym 
przeciwniku lub swobodnego przemieszczania si? 
po planszy). Mato Warn? No to dodajcle soble 
jeszcze Focus Mode (mozoa go odpalld w 
dowolnym momencle), czyli zwolnione tempo gry, 
a do tego mozllwosb morfowania si? w besti? 



(kllka rdznych form), cojest bardzo przydatne podczas 
walkl z duzo wl?kszyml rywalami (a do takich nalez^ nie 
tylko bossowle). Zreszt^ chtopaki z BIOWARE nie poszll 
na latwizn?, bo w przeclagu kilkudzlesi?clu mlnut 
zauwazylem duzy wachlarz przeciwnikdw - fajnie 
anlmowanych, z duza llo^l? detail I dysponuj^cymi 
rdznyml technikami walk!. S4 tez interaktywne elementy 
otoczenia (krzesia. stollld, kolumny ltd.), sa rdzne postaci 
do wyboru... Skompllkowanie gry jest naprawd? wlelkle, 
wykonanie zaS to Xboxowa plerwsza llga. W zasadzie tylko 
sterowanie mogloby byd clut bardziej precyzyjne. W 



obliczu tycb wszystkich zalet, dziwi mnie nlkle 



zainteresowanie w^udzane przez JADE EMPIRE na 
targach w LIpsku. Gra byla pokazywana tylko na jednym 
stanowlsku (znowu wielka plazma z oblednie rozmytym 
obrazem), wdodatkuwprzej^u, obokHALOZ. Przed 
ekranem stala obszema kanapa, tarn jednakzamlast 
sddnl?tychjak sardynki graczy, odpoczywafa (a w 
zasadzie wyleglwala si?) zm?czona mfodziez ze sm?tnymi 
mlnami, bawlac si? padem • jakby za kar?, W pewnym 
momencle stanowlsko bylo opustoszale. co bylo swojego 
rodzajuewenementemnatych targach. Ichodjanie mog? 
powledzied, ze JADE EMPIRE spodobat ml si? bardziej niz 
FABLE • tojednak mysl?, ze mozna dmialo mdwid 0 co 
najmniej bardzo dobrej grze, kto wie czy nie lepszej na 
diuzsza met? od produkcjl ^bojaddw. Szkoda, ze 
BIOWARE zademonstruje nam finalny produkt nie 
wczesniej niz w marcu przysztego roku.To soble 



efekty 

oswietleniowe. \jiL 
Calosd daje bardzo 
zbiizonyefekt.ato 

znaczy nl mnlej. nl wl?cej. ze gra jest 
po prostu pi?kna. Rdzei^ zabawy 
stanowi bijatyka - rozbudowany 
system oparty na kung fu ze zmlang 
(dost?pn? na krzyiaku) stylow walkl I 
czardw (a jest Ich kllkadzlesl?t) oraz 
mozllwodcl? uzywania or?za. BItka 



skompllkowanlem oblektu-fortecy. Zaczyna 
sj?jatka. bo 'czerwom' ostrzeliwuj^si? 
przez okna, a klos na gdrze wall do nas ze 
stacjonamego dzialka. Panceize traflanych 
postaci elegancko mieniq si? kolorkami, 
sugerujqc jakled wyladowania. Jeden z 
naszych wpada do budowll 1 otwiera duz^ 
bram?, przez ktdr? wlatuje po chwill w 
podskokach do srodka. Kto^ rzuca granat, 
tluk^ si? szyby, widz? chlopkdw biegaj?cych 
po galeryjkach. Gdzies powyzej dwdch 
’czerwonych' zaczyna do nas ostro prud. W 
ml?dzyczasle pojawia si? Ikonka 
sygnalizujaca. ze ktos z naszych prze|?l 
nag?. Wbiegam na gdr? I oslaniam gostka. 
ktdry zasuwa z ni? w panice. a ze lest 
zupelnie bezbronny. stara si? wydostad na 
zewnqtrzjak najszybclej. Wyskakjjemy 
przez balkonik. Przez moment wIdz? 
wszystko z gory I polykam dlln?. "Duza i 
ladna la plansza' • mysl?. Podnosz? 
Needlera I przei?czam na strzelanie dwoma 
sptuwami na raz. Ale sieka! Teraz to juz 
malo CO widz?, bo 'jad?* z dwdch maszyn 
jednoczesnie. Wsiadam do Ghosta I 'rura*. 
niestety, dosl?ga mnieogieri zdzialka 
powyzej, bo nagle rozsypuje ml si? pojazd I 
gin? (po chwill odradzam si? na plazy). 
Widz?, Jak niebleski ludek doblega do 
miejsca. do ktorego trzeba donlesc flag?. 



^lera; Najwi?ksza kolejka zwiedza;^ch ustawlfa si? przed 
- . galeiyjk^, na ktdrej wystawiono oslem pol^czonych w sled 
stanowisk z HALOS. Zeby zaoszcz?dzid na czasle. zmuszony 
bylem skorzystad z przywileju machnl?cla legitymacj? prasow?, co 
umozliwHo mi wejscie poza kolejnoMi?. CztereJ pilnuj?cy porz^dku 
pracownicy byli bardzogrzeczni. Jeden z nich wpuscil mnIe przez barlerki I 
skierowal do Xboxa, przy ktdrym siedzial faceclk w zditej koszulce - ten 
rzekomo mlal odpowiedzied na kazde moje pytanie zwi^zane zgr^. 

-Helou! 

-Heloul 

Siadam, bior? pada wlapy. gostekcod do mnie po niemiecku nawija, no (oJa 



mu... 

-Duju splk Ingllsh’’ 

Nie wiem, czy mo|a wymowaiest tak niedoskonala. 
czy gosiek ma spore dodwiadczenle na pdu 
wykrywania akcentdw. ale nagle usiyszafem: 
-JesteszPolski? 

Tego si? nie spodziewalem. OkazalosI?. ze gosc 
wyjechat jakis czas temu z kraju. a na targach Jest w 
sumie przypadkiem 1 0 HALO 2 nie ma wi?kszego 
poj?cia. wl?c najleplej jak sobie pogram, bez 
zadawania pytar^. No to luz. Tryb kampanii nie byl 
aktywny, zas w multiplayerze (System Link 
Multiplayer) byla Jedna dost?pna mapa - Zanzibar, ta 
sama co na E3. Tryb - Single Flag, 3 minuty, odmiu 
graczy - czterech na czterech (mozllwosd 
skonfigurowaniawjednej druzynie postaci Spartan 1 
Elite). Juz gram! Co si? jednak okazuje - wi?kszosd 
graczy. zamlast naplerac, szw?da si? po okoHcy I 
ogl^da. 00 1 jak Jestzroblone. Kazdy sobie 'cod tarn 
diubie': Jeden blega po pla2y, drug) wskakuje na 
rozne elementy architektury, inni strzelaj^ do siebie 
nawzajem (a col), kolejny sprawdza dzialanie 
celownika optycznego w Battle Rifle, efekt uderzen'ia 
kolba (melee) czy /ezdzl soble dookola Warthogiem 
(sterowanie podobne. Jak w 'jedynce'). A poniewaz 
CO Jedn^ tur? stanowiska obsadzano nowymi 
graczami, historia sl?powtar2ala(wi?cJatez 
testowalem wszystko, co popadnie). W koiku 
przyszfo kilku deilkwentow z zamiarem zabawienia 
SI? konkretniej... Bytem po stronie 'niebieskich' 
(zdobywaj^cych flag?). Startujemy na plazy, na ktdrej 
‘zaparkowane* dwa Ghosty 1 jeden Warthog. 

Ekipa pakuje si? do pojazddw 1 juz Jedziemy na 
‘akcj?‘. Wjezdzamy w przestrzeh przed baz? 
przeciwnika ('czerwoni'). Na plerwszym planie 
widad kr?c?cy si? powoli ogromny wirnik z trzema 
fopataml. WIdok robi wrazenie w polqczeniu ze 



Wrazenia? NIewiele mozna powledzied po 
30 minutach gry I zobaczenlu jednei 
planszy: moze tylko tyle, ze multiplayer 
zapowiada si? Jeszcze leplej nIZ w 
plerwszej cz?dci. Gra Jest bardziej 



Jedna plansza, ,a!e napawa optymizl 








Fable 



dynamiczna (framerate ‘fporzo’, nic 
nie rwie), bardzie] chaotyczna I 
nastawiona na wlaksza zadym^ 
anizeli "jedynka’. Nie wiem, czy to 
dobtze czy nie. bo w sumie 
muiowato-strategiczne dziaianie w 
HALO bylo wtasnie czyms 
wyjqtkowym. Level, ktbry widziatem, 
napawa optymizmem - spora mapa z 
wieloma obiektaml. calo^ 
zapmjektowanatak, byjak 
najbardziej uatrakcyjnid zabawp: 
wiele przesmykow. ramp, okienek z 
ktorych mozna uprzykrzad zycie 
przeownikom, do tego dochodz^ 
srodki transportu (nie wiem, czy to 
nie gtdwnaatrakcja trybu 
wieloosobowego). O akcjacb typu: 
ptzechwycenie lec^cego Banshee 
juz pewnie slyszeliScie. JeSli 
pozostale mapy bpd^ co najmniej tak 
dobre jak la. to mozemy spad 
spokojnie. Wychodzac dowiedziatem 
ze Zanzibar (podobme, jak i cala 
gra) ulegmejeszcze wielu 
poptawkom, ale wydaje mi si$. ze to 
tylko lakie gadanie (co tu 
poprawiad?). Ktod rzucK haslem, ze 
HALO 2 jest na poziomie 
zaavvansowania rz^du 60%. 

Ci^ko jest mi powiedzied cos 
wi^z^cego na temat poziomu grafiki, 
boiXy byly podpiete do 30 calowych 
plazm, przy ktdrycn siedzialo si$ 
stanowczo zbyt blisko i w efekcie 
calosd wygladala jak przejechana 
filtrem pt.. "NeA*. 



Pohasatem jeszcze troche pobasniowej kralnie. pochlastatem ledne pokraki, poogladalem 
animacje i mam dodd szeroki gamitur refleksji. jakie mnie naszty. Po pierwsze - obiecywana 
swoboda wydaje sie byd ujeta w dodd sztywne ramy. Swiat nie zachpca do eksploracji tak jak w 
MORROWINO - tu przejdcle do kolejnej lokacji jest zwi^zane z loadingiem i wyrain^ zmiang 
otoczenia (w tym aspekcie przypomina SUDEKI). Swiat jest wyraznie podzielony na sektory, a 
ich granice mozna przekraczad w speqalnie wytyczonych miejscach. Jak to uj^l Sciera; 
"Swoboda jest dawkowana’. Tu nie mozna, jak we wspominanym po raz kolejnym MORRO- 
WINOzie, zachtysnad sie wolnosciq i zgubid zaraz na poczatku. To na pewno ulatwi obcowanie z 
FABLE eRPeGowym zottodziobom, ale moze zniechecidstarych wymiataczy. Po drugie - 
podczas imigania po przyzamkowych terenach w oczy rzucaty sie 'sklonowana" postacie. W 
pewnym momencie obok siebie stanety trzy identyczne! Rowniez prowadzenie dialogow nie jest 
jakied nadzwyczajne - wiekszodc postaci ma ‘na stanie' jedn^ gadkp i rzuci ja za kaZdym 
razem, gdy zoslanie zaczepiona. Wydaje mi sie. ze brak dostatecznej indywidualizacji NPC'dw 
nie wy)dzie dzietu Moiyneuxa na dobre. 



Koso: Wreszcte pcHozytem 
“ tapskana FABLE! Wkoiicu 
mogtem skonfrontowad 
informacje o grze, ktdrymi 
dzielilem sif z Warn! na lamach PE. z 
(zeczywistg wartedcig produktu. Od 
razu wzi^iem poprawke nato. ze nie 
lestem wstanie ogam^ choc 
fragmentuatrakcji. jakie zatundowat> - 
nam Peter Molyneux, tatwiej przyjad 
ewentualny zawdd... W prezentowanej 
wersji (90% zaawansowania) 
wcielilem sie w bi^atera-dzieciaka, 
ktdrym przyjdzie nam kierowad na 
poczatku gry. W tajniki sterowania 
wprowadzity mnie tutorialowe 
wskazowki uaktywniaj^ce sie w 
ok^edlony(^1 momentach. Pierwsze 
questy to wiadnie zaznajamianie sie 
ze strukturq gry. Szybko stanglem oko 
wokoz tak szumnie zapowiadanym 
wyborem pomipdzy dobrq i zlq droga 
- napotkawszy za budynkiem kolezke 
obmacujqcego sie z jakqs pannq, ten 
pqjrosH mnie. bym nie sypnqi go 
maizonce. Wyrazilem zgode, 
speiniajec tym samym pierwszy zty 
uczynek, Owa dobre zrobiiam chwilp 
potem -obronilem jakiegos maica 
przed napastnikiem (ksiqdz 
Jankowski?) oraz... powiedzialem 
napotkanej kobiednie, ze mqz j^ 
zdradza. Dziaianie na dwa fronty jest 
wipe mozliwe:). Osoby, z ktdrymi 
nalezy porozmawiad w celu pchniecia 
fabuly do przodu sq poddwiettone na 
zieiono. neutralne obramowano 
fioletowym kolorem, czerwonym 
natomiast wrogdw. Ulahwa to 
orientaeje i zapoblega ewentualnemu 
zaszlachtowaniu nie tego kolezki co 
trzeba. Za dobre uezynki dostalem 
zlole rrwnety od ojea, kupitem wiec 
prezent urodzinowy slostrze, 
wreczylem go jej... Scenka 
przerywnikowa. Bohater-juzbardziej 



wyrosniety - trafia do szkoty d!a miodych adeptdw magii i fechtunku. Tu pojawii sie bardziej 
skompiikowany tutorial objasniajqcy funkejonowanie systemu walkJ. 

Warto sie w tym miejscu zatrzymad. bo element to istotny. czestodecydujqcy o powodzeniu 
tytutu (wszak np. w MORROWINO ‘machanie szabeikq’ bylo skaszanione do granic 
przyzwoitosci). Leiwym triggerem lockujemy sie na przedwniku, do dyspozycji sq wdwczas dwa 
przyeiski odpowiedzialne zazadawanie 
ciosdw. blok oraz unik polegajqcy na odturlanlu 
sie w bok. Walka jest przyjemna - bez 
fajerwerkow, niemniej zdaje egzamin. 

Kolejnym etapem tutorialu byia zabawa z 
(ukiem. Rdwnlez dodd tatwa • wyciqgniecie 
oreza. napiecie cieciwy i wypuszczenie strzaly 
(mozna to czynid w dwdeh widokach, FPP 
bqdz TPP). Mozliwoddtockowania czyni ten 
element nawet zbyt prostym.. Pdzniejbyla 
jeszcze lekcja rzucania zakled (magia w 
FABLE zwana jest Will) • trzymajqc prawy 
trigger wystarezy wdusid ktdryd z kolorowych 
przyciskdw na padzie. I tyle w temacie atrakcj! 
batalistycznych. 






Ale daleki jestem od szerzerua defetyzmu. FABLE mnie 
zauroczyto i wiem iuz, ze bedzie hitem. choc wiele 
zapowiadanych cuddw po prostu sie w tej grze me 
znajdzie. Wykonanie cieszy galki oezne. gra wygigda 
slieznie. Swiat tonie wdetalach, bogato oteksturowa- 
nych c^ektach, dwietnie odwzorowano zmieniajqce sie 
wamnki atmosferyezne. Miotane przez bohatera 
'prodzektajle' prezentowaiy sie zacnie - rozbtysk 
stymulowal Irght-sourcing caiego otoczenia, co jako 
wielbiciel estetycznych efektdw przyj^em z 
zadlinionym usmiechem. Bajkowy design iciepta 
kolorystyka niemal wreczajq lideik z napisem *chodz. 
sprawdd nas*:). Irytowaiy w zasadzie jedynie drobne 
chrupniecia animaeji (co przy liezbie fps'dw 
osiqgajqcej najwyzej 25 jest dose dziwne). Czekam z 
niecierpliwodciq na premiere tego cacka - juz niewiete 
czasu zostalo. 
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Urzekajgcy, cutdowny, pi^kny, ale... 





Kilizone 



^ ^ieta: Wchodzqc na stoisko 
SONYuderzylemnajpierww 
^ kierunku oSmiu stanowisK 
KILLZONE. ktory to tytui 
testowac mozna byto TYLKO pod k^tem 
rozgrywki on-line. Wielka figure 
Helghasta stoj^ca posrodku galeryjki, 
przy kazdym stanowsku stuchawki na 
uszy, wygodne loteliki. monitory LCD - 
petna kultuika. Biorgcdo r?ki pada 
zauwazylem opcj? sugerujgc^, ze gra 
bfdzie obsfugiwac komunikac;^ 
glosowg. ale ta nie dzialala w 
testowanej wersji. Po wyswietleniu hsty 
dost^pnycti gter zalogowalem si^ do 
levelu z pi^masloma graczaml (cz^ 
stanowily boty) wirybie Team 
Dealhmatch - szkoda, ze nie bylo 
dosl^nych innych, bardziei 
interesuj^ych opcji zabawy, ktbre 
zapowiada GUERILLA (np. 

Domination). Wrazenia? 

Czy na pewno jestes zdania ze HALO to 
bardzo wolny FPS? Zweryfikuj pogiqdy. 
KILLZONE jest znaczniewolniejszy. 
Mozna jeszcze przebolec wolne 
przemieszczania si$ (bieg ratuje 
sytuacj?). ale w dobrym FPS'ie, a tym 
bardziej w dea^matchowej rozgrywce 
on-line powinna znalezc sip mozliwo^ 
szybkiego rozgl^dania (obracanie). A tu 
jest koszmarnie wolne. co kitkakrotnle 
przyplacilem zyciem. inwestujgc czas 
w obfdt i sprawdzenie. czy ktos 
przypadkiem nie czai sip za moimi 
plecami. Mutowata - to dobre okre^enie 
na dynamikp KILLZONE. No, ale nie 
mozna zbyt wiela oczekiwac od gry 
hulajpcej na silniku SHELLSHOCKa, co 
ewidentnie rzucalo sip w oozy (podobne 
efekty.podobnetekstury). Druga rzecz. 
na jaka zwrdcilem uwagp w KILLZONE 
to broh. Ta jest zawodowo wykonana • 



chyba lepszej w zyciu me widziatem. 
Przeladowywame to poezja: widad obrocong 
spluwp. energiczny ruch rpki. wyrzucenie 
starego magazynku i zaladowanie nowego. 
Taki widok daje kopa. Czynnosc ta (i jej 
wizualizacja) pochlama jednak sporo czasu, 
stanowipc koleiny element spowalniajpcy 
tempo. Oczywisde mozna by to uznac za 
strategip dzialania: ’nie strzelai bez 
potrzeby/niecelnie. bo bpdziesz musial 
przetadowac. a wowczas stajesz sip 
bezbronny*. ale... No wlasnie. jest pewne 
ALE. Mianowicie, wipkszosd karabinowjest 
malo skuteczna - kilka razy zdarzylo mi sip 
wywaliccafy magazynek w korpus 
przeciwnika (i to ze stosunkowo bliskie) 
odleglosd), podczas gdy ten tadowalbron. a 
Jednak chwilp pdzniej spokojnie mnie 
wykanczal (gdy miatem energip na 
wyczerpaniu). Cos tu ’smierdzi’. Do tej 
pory bytem przyzwyczajony do innej 
strategii dzialania, bardziej ’uczciwej' i 
rozsqdnej. To same tyezy sip granatdw - 
majp zbyt male pole i silp razenia, rzuca sip 



nimi niezbyt precyzyjnie i co gorsza - 
wizualizacja tej ezynnodei Hwa ponowme 
zdecydowanie zbyt diugo. Pod konlec zabawy 
odechciewalo mi sip icb uzywania, bo ani razu 
nie dane mi bylo zobaezyd rozerwanego 
przeciwnika. Mbj bl^d. ze nie stosowalem 
metodypt^egajpcejnaprzytrzymamuLl wcelu 
odezekania kilku sekund i rzucemagranatu w 
oslatniej chwili (bo wydawalo mi sip to po prostu 
zbyt lyzykowne). Zreszt^. co ciekawsze. me 
zauwazylem, zeby mni graeze w ogole uzywali 
granatow (pewnie z tego samego powodu). 
Gdyby tak sip zastanowid. to bye moze caly 
problem KILLZONE lezy w zbyt duzej ilodci 
energii i wielkiej dawce realizmu. a do nowej 
lilozofii zabawy, opartej na realizmie i timingu, 
trzeba stpiedynie przyzwyczad. Bye moze. 

W kwestii wizualnego aspektu tej ’kurtowej’ w 
niektdrycb krpgach pozycji. muszpzwrocic 
uwagp na jeszcze jeden mankament - engine 
generuje zbyt slaby framerate dia potizeb takie; 
zabawy (lagdw me bylo). Dawalo mi sip to we 
znaki podczas szybkich akeji, gdy stojpey blisko 
przeciwnik uciekat na boki i bylem zmuszony 
podpzac za nim celowmkiem ■ to sztuka. gdy 
animacja spada nagle do 20 FPS dw, a kazdy 
niecelnystrzatprzyblizanasdo.. tak- 
przetadowywania broni (tutaj dochodzimy do 
problemu numer 1 ). Levels (widzialem tj^ko 
trzy) sa duze i naprawdp ciekawie zaprojektowa- 
ne, niezaleznie od tego, czy sp to kompleksy 
zamknipte (wielopoziomowe, z licznymi oknami. 
mostkami, ltd.), czy tereny otwarte z pagdfkami, 
glazami. wodp, drzewami i wieloma innymi 
obiektami, za ktorymi mozna sip schowad i 
naparzad ze snajperki (fajny zoom pod R3). Na 
ptarszach otwartycb widocznosd me jest 
rewelacyjna. horyzont ukrytyjestwemgle. ale 
nie stanowi to tutaj problemu. Na konlec, zeby 
podniesd Was na duchu, napiszp ze KILLZONE 
zapowiada sip naprawdp dobrze - szarobure. 
stonowane koloiy pomieszczeti budujp cipzki 
klimatwojny. takiej prawdziwej w^ny, w 
futurystycznych realiach. Gralo mi sip fajnie. i 
gdyby nie slaba dynamika oraz problemy z 
framerate'm, mozna by KILLZONE porbwnywad 
do HALO 2. Zreszta me powinniscie za bardzo 
przejmowac sip tymi feleramt. bo wiele z tych 
elementow dotyezy gidwnie trybu multiplayero- 
wego. Na “killera HALO 2' sip nie zanosi. 
Najiepsz^ grp tego typu na PS2? Zdecydowanie 
tak. 



Fragmenty wypowiedzi Alistofra Burns’o 
(GUERILLA GAMES) podczas Gomes Convention; 

■ ''Graoferuie 4 Sm[nul(u 

■ "Pfzylw 

biwoch i k, ..... 

Wojna w oko^ I (iggle zosieki to wojna no Fronde 
zochodnim potkzos I WS. Miejskie botoTie o kazdy dom to 
Skdin9rod.Wsp6lpnxarno}ythdiuz^ 



m.(ofo«op 



izhisloriiswiota.'' 



feoristytznqfnbuLqtzi .... 

■ "Nod szluanq inleligentiq wrogw protuie non-slop dwoch 
(zo^iu) progromistw. Al lo jeden z najwQznie|szycli 
elementiMKZiwszyslkkhFPP," 

■•^rooferujell levebbntozemywocotdoukoriaonycfi 
l»2icN^. Np. roz pnethodzimY misie joko snajper osionioipey 
kiznpk>,klbYpodk}Ddabomby.Zodrugimr(c^ 
joko lenwlowie spec oddemolkr 
■'Wmulfiplayerzeskupifemysipnbtylkonaklosyczn^ 



Gra okazafa si$ bardzo dobra... tak jak wiele innych zbiizajgcych si? FPS'ow. 



Butcher; Z zalem stwierdzam, ze empiryezne 
spotkaniez 'ktllerem’od SONY namacatnie 
* potwierdzilo nasze obawy. ktorych nabralidmy 
na podstawie wczesmejszych obserwaeji. Albo 
to demo bylo stare i prace poszly juz o WIELE dalej. 
albo GUERILLA GAMES powinno sip sprpzyd, jesli nie 
chce zawiesd FPS'owych fanatykbw (pozostaje jeszcze 
wyjscie trzecie: premiers za pot roku:). Na wstppie 
powiedzmy sobiejedno: gra wyglpda bardzo dobrze, 
roztaczajpc klimatfuturystycznej wojny. ’Brudne". 
swietme dobrane tekstury wymownie pokazujp. jak 
zaciekle walki odcisnpty swe piptno na otoczeniu. 
Jednak WYGL^D a doswiadezenia ptynpee z GRY to 
dwa rozne tematy - w lym przypadku calkowicie 
odmienne. Pierwszy mega-zawod to szv4)kOK 
rozgrywki. Gra sip po prostu WLECZE. jest anemezna 
lak mucha w smole, a obrbt za siebie doprowadza do 
szalu. Doszto do tego. ze w pewnym momencie, majpc 
w pamipo niedawn^ partyjkp w TIMESPLITTERS 3, 
zaez^tem obmacywad pada w poszukiwaniu klawisza 
odpowledzialnego za kucame. Dalbym glowp, ze mam 
tp lunkcjp wtpczonp - niestety, zawiocJlem sip (BTW: 
zeby kucaC w KILLZONE, trzeba przytrzyrrac 
przycisk). Druga sprawa to dorysowujpce sip oblekty - 
mby szczegbly, jak kamienie czy roSlinnosc i to na 
arenach zewnptrznych, ale jednak. Hazitez nienaturalne 
poruszanie sip joostaci • zamiast twardo stppac po ziemi 
slizgajp sip po pocHozu niezym bohaterowie pierwszych 
odslon RESIDENT EVILz PSX’a. Ostatni i najwipkszy 
mankament bety (ile tego bpdzie w pelnej wersji?) to 
beznadziejna skuteeznoK broni i ammaeje - a 
wiaSciwie ich brak - towarzyszpce trafieniom. 
Niewazne. czy strzelamy w glowp, ramip czy nogp - 
postac po prostu stoi i zbiera. bez zadnego efektu 
wizualnego. W tych czasach, wtak gtoSnej produkejito 
CO naimniej nieporozumienie. Tak samo, jak wladowanie 
przeciwnikowi w plecy catego magazynka z karabinu i 
poprawienie dwoma strzalami z granatnika • wszystko 
bez efektu. Do czego zmierzam? KILLZONE w temacie 
broni odwotuje sip do HALO przynajmmej dwukrotnie. 
Tutaj tez pistolet jest znaeznie mcxniejszy od karabinu i 
cztery strzaty wystarezp. by polozyc przeciwnika. To 
jednak udowodmlo, ze targowe demo me hula na 
zadnych cheatach (zeby przedtuzyc rozgrywkp). wipe z 
kolei zuzyeie wiadra amunieji z karabinu na jednego 
wroga jest mocno przesadzonym posunipciem. Moze 
chodzilo 0 jak najczpstsze przywofanie na ekran 
animaeji przeladovirywania:). Atutem KILLZONE jest 
rewelacyjny dzwipk - dzipki sluchawkom mozna fayfo 
odcipc sip od halasu hall Games Convention i 
masakrowac swe bpbenki powerem sampli z gry. 
Wsciekte, potpzne warknipcia broni (zwfaszcza 
karabinu) brzmtq REWELACYJNIE. a kanonada 
toczqcych sip dookofa nas stizelamn buduje swietny 
klimat uczestnictwa w wipkszej bitwie. Ostateeznie 
jednak prawda jest taka; jezek w finalnej wersji nie 
zobaezymy paru islotnych zmian i poprawek. to wielu 
napalonych graezy bpdzie musialo zacisnqczpby - 
single bpdzie ciekawy. jesli nie zawiedzie Al. ale on-line 
przy tej prpdko«i to porazka (doktadnie lo samo. co w 
przypadku MEDAL OF HONOR: RISING SUN). 




Pita 




Sclera; Ludzie na widok ACE COMBAT 5 nie 
zdejmowali majtek przez gtowy. Pewnie 
dlatego.zegraprezentijjesianiemal 
^ identycznieJakcz^poprzednia.ScfBeny, 
ktdrymi nas karmiono, nieco podciagr\i$te, ale nieo 
to ct>odzi - to, 00 na nich widzimy, to najcz^Scte] ladr>e 
widoczki z zewn^trz: samoloty leca<^ ^ szyku. raklety 
gonl^ przeciwnika.. . W praktyce wszystko sprowadza 
slg do decy^ podejmowanycJi w ulamku sekundy. 

Swist, ktoS prz^eciatz n^>rzeclvvka, lock-on, prf-paf. 
nawrdt, zmianaci^u,,. Standard. Bitmapepowierzchni 
ma nieco lepsze pararnetiy nl2 ostabik), wl^ zlatuj^c 
na niski pulapnie widadaz lak wielkldn piksell, 

P6wn'ie2 nazlemnych ob^dw jest wi^cej - najcz$d6e| 
sq to cale polacie drzew. Sarrx) latar>ie rw si? r>le 
zmlenHo (misje w jakie gralem zeczynaty si? od razu 
w pow«trzu, a plotka glosi, ie cz?dd ma oierowad 
start z lotniska czy lotniskowca) i Smlaio zaryzykowad 
mog?st¥nerdzente: To samo, tylko zinrtym Intro’, 



Najlepsza gra targow, gdyby nie. 



_ Sdera: Stanowiska z GRAN TURISM04 byiy oblegane niemal non-stop, 

Pewnie dlatego, ze pokazywana wersja (ponod ukonczona tylko w 40®o) 

^ zawieralaoprdcz pi?au znanycb tras z Prologu. rdwniez cztery nowe. Naimniej 
interesujqca - Nurburgnng - dosyd wqska. na wzdrturystycznych tras zTOCA, 
mczym szczegolnym mnie nie zachwycria, zwiaszcza po zobaczeniu wloskiego 
wyt^eza (trasa: Amalfi). Wgska i kr?ta. podobna tnxh? do Citta di Ana - z jedne) strony 
kamenny murekodgradzaj?cy od klifu. z widokiem na morze I gory, z drugiej szeregowa. 
jasna. niska zabudowa. kwiaty, ludzie. od czasu doczasuskaly... Kojarzyio mi si? z 
mektdiymi trasami seril RIDGE RACER. Ate tofeszcze nic. bogdy odpalifem nocn^ tras? 
George V w Paryzu - oozy wyszly mi zorbit. Pi?knaaa! Bump-mapping sugeru|?cy lekko 
mokr? nawieizchni?, odbicia w szybach wrtryn sklepowycb Ico z tego. ze soema. odbicia 
wsamochodach to rdwniez sciema. ajednak 'robla'). fasady kamiemc oswietlone 
przyiulnym. burszfynowym swiatfem latami, ludzie stO)?oy za banerkami. neony 
sklepikdw. lampki zawteszone na drzewach rosn^ych przy Polach Eiizejskich, jakis tarn 
tukTnumfalny (znaktos’O.Wygtadatobardzoprzekonywuj^.Szkoda.zejeidzilem 
sam. bez rywali. 



2005' POLYPHONY. chc?c nieco ’przypudrowad’ 
ten element, dodato (tylko wwidoku FPP) blur, 
kidry od teraz towarzyszy przez moment 
wszystkim mocniejszym kraksom. Pozytywna 
kosmetyka. ^ nie ratujecafodci. 



No I ostatnia z nowych tras • Hong Kong o wschodzie slonca. ’Przepi?kny" to cbyba za 
male powledziane. Prixnienie budz^cego si? stodca. ktdre c»lepia kierowc? wyf oniwszy 
SI? zza wiezowca. przepi?kny gradient nieba (od zdttego. przez niebieski do wr?cz 
szarego), duzo obektdw, wiadukty. autobusy stoj^ na poboezu. oswietkxie knajpy i 
sklepy, sporo zabawy swiatlem i cieniem, no i jezdz^ na trasie rywale. Po prostu szok. 
szczegdinie na oddnku prowadz^cym przez ulic? upstizonq kolorowyml neonaml. W tym 
miejscu choalbym napisad, ze to najlepsza gra na Games Convention (obok FABLE I 
BURNOUT 3 na pewno rtajfadniejsza), tyle tylko. ze medobrze si? robi, widz?c tak 
arebaiezn^ fizyk? kollzjl. 1 0 tat temu. gdy Yamauchl zaezyna) prace nad pierwszym GT 
mdgl zdecydowac si? na takie rozwiazanie. Ale nie w grze z planowanej na przelom 2004/ 



Koso: O GRAN TURISMO 4 
^ skrobn? i ja, bo na wydcigacb 
^ SI? me znam (stgd dwieze 
. spoJrzeme;).Nagr?wpadlem 
' wzasadzieprzypadkowo, 
podezastestowaniaiezakowna 
pi?terku SONY. Rozsiadlem 
ik>- si?.cbwydlempada. 

zerkn?tem na monitor... O, 
jakies wydcigi. Wygl^daly 
czadersko' Bump-mapping podloza z 
miejsca zdobyl moje uznanie. Nowe 
trasy naprawd? s^piekne. ale w 
(^wiK obecnej brak dopracowanej 
fizyki' zniszczen to archaizm. 
TIumaezenie. ze firmy umieszczajgc 
swe samoebody w grze me ebe?, by 
ich cacka ulegaty demolce. jest 
dmieszne. 



' 0 ^ Soera; A co mozna powiedziec o wtelkiej platlor- 

mowei (jesli wogdie mozna to jeszczenazwad 
plalform6wkami)tr0)cySONY JAK3. RATCHET 
AND CLANK: UP YOUR ARSENAL i SLY 2? Trzeba by 
poswiecid sporo czasu. ebe^ wychwyoc ewentualne rdz- 
nice w rozgiywee (me b?d? opisywal nowych poziomdw - to 
bez sensu). Na pewno SLY wygl^ tadmej n'lz poprzednio. 
levele s? bardziej rozbudowane. grafika jeszcze bardziej 
dopracowana, ulrzymana w bardziej mroeznyeb klimatatfi. 
Oodatkowo przemodelowano nieco sam^ zabaw?. rnozna 
sterowac zardwno Sly'em oraz jego kompanami: Bentley'em 
i Murray'em. Czuj?, ze gra moze okazac si? godnym kon- 
kurentem pozostatycb dwdeb. pewnie juz meco wyeksplo- 
atowanych seni. Recenzje tych trzeeb g«r juz wkrdtca. wi?c 
me traemy miejsca. 




WYSZYllsKIEGOlZ 9M4Z UDZ 



SONY PlayStation, PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo MME BOrADVAN C E 
Nintendo GAMECUBE 
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KUPNO - SPRZEDAZ 



I KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONHGUROWANE “NA 2YCZEN1E" 
PODZESPOLY, PERYFERIA, OPROGRAMOWANIE 

j|! US41UGI 

M^^RAWY i^ODERNlZACJE, INSTALCJE SIECI 



SONY PSOrw + modchip :.-..’...365 

SONY PlayStat»n2 (vIO) 699 

SONY PlayStation2 (vIO) + RIPPER2 (divx + mp3) 890 



SONY MEMORY CARD 8MB. 



MS XBOX 

MS XBOX + EVOX (chip ♦ soft) 

MS XBOX « EVOX (chip soft) + HDD 80GB. 



-850 

..1090 



GAMEBOY ADVANCE SP 



CENY PODLEGAJA NEGO CJACJI ! 



Wyi^na gtowicy opt, czytnika DVD w Ps2. 



GRY VIDEO I ELEKTROMCZNE SYSTEMY ROZRYWKi TO NIE TYLKO NASZA PRACA TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY 



UNITED 
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e Butch; METAL GEAR SOLID 
3: SNAKE EATER pojawfl sl$ 
na Games Convention w 
dwoch wcielenlach - jako 
nowy trailerpuszczany regulamie co 
godzin^ na wielkim telebimie stoiska 
KONAMI, orazjako grywalne demo w 
ustawicznie obieganym zak^tku 
ozdobionym wojskow^ siatk^ 
maskujqc^. do ktorego wpuszczano 
naraz maksymalnie 1 0 osdb. 
Informaqa umieszczonaobok kaidego 
ekranu glosila, ze gramy wlaSnie w 
wersj$ gotow^ w 70%. Jak nowe dzielo 
Kojimy vtvpada w pranlu? Sam sposob 
kontroli nia zmienil sl^, oblozenie 
klawiszy pada jest takie samo (pod 
Select wci^ Codec - byla 
cz^otllwo^c Bossaale nie odblerat:), 
poza dotozeniem podmenu (Start) w 
ktdrym zarzqdzamy zawarto^i^ 
plecaka, kamuflazem i posiadanym 
pozywentem . Ano wlaSnie - zarcie... 
Wykonanie tego patentu ma swoje 
plusy i minusy. Zaskoczyl nas fakt, ze 
zastrzelony zwierzak (na celownik 
trafity w^iszczur) ZAMIENIASI^ (w 
iteie RPG-owym stylu • wyparowuje w 
male cz^steczkl) w sw^ zapuszkowa- 
wersj^, kt6r^ nast^nie mozemy 
zgam^d tak jak inne znajdowane w 
grze przedmioty. Gdy chcemy dtuzej 
przechowad znalezisko i miecSwieze 
ml^sko. po uSpieniu oflary z M9 
zamienia si^ ona w maty box do 
przenoszeniazwierzat (niczym ze 
sklepu zoologicznego. taki z otworami 
na ^iankach) zcharakterystycznym 
"zZz" dochodz^m z^rodka. Troch^ 
dziwi takie rozwiazanie, biorqc pod 
uwag$ fakt jak wieikie znaczenie dia 
Kojimy ma w tej produkcji reaiizm. Z 
koiei pozytywnie odebraii^my efekt 
opdinionego dzialania spozytego 
k pokarmu - efekt zuzytej puszki 
fg widad na pasku energii dopiero po 
dlu2szej chwiii (ok. minuty), co ma 
znaczenie strategiczne: przed wipksz^ 
bftw^ lepiej naje^ si$ wczedniej:). W 
menusach rzuca si^ w oczy 
rdinorodnoddgadzetow oraz narzpdzi 
zabijania - kiika pistoietbw. nbz, 
kar^in, snajperka, jest nawet strzeiba- 
obrzyn, ktdra z pipknym efektem 
odrzutu kladzie i trzech godci naraz, 
gdy stojq odpowiednio biisko siebie. 



premiery), Podsumowujqcdoznaniaw 
temacie MGS3:SE mozna zczystym 
sumieniem zalozyd, ze gra przypadnie 
do gustu szeiszej grupie iudzi niz 



Machanie nozem fajnie wygi^da, jest jednak malo 
skuteczne - aby polozydzolnierza potrzeba 5 combosbw 
(i co ciekawe, nawet po tym tyiko traci przytomnodd). Ai 
wroga nie uleglo powaznym zmianom - wciaz jestto 
unikanie naszego ognia poprzez strafe i zachodzenie nas 
od tytu, CO przy diuzszych potyczkach daje efekt 
'ciuciubabki' i biegania w kdiko. Co do rzeczywistego 
ognia - w grze napotkamy rbzne przedmioty wotoczeniu. 
ktdredetonuj^od naszych strzaldw (np. beczki). co 
mozna v/ykorzystad w waice, aie i nam zdarzy si$ 
zaplonad. Co ciekawe. mozemy biegad jak zywa 
pochodnia, a energii nam nie ubywa. Niezaprzeczalnym 
faktem jest, ze cafkowita rezygnacja z radaru podniosta 
poprzeczk^ czyni^c gr$ trudniejsz^ - konlec z parciem 
przed siebie gapi^csi^ tyiko na maty kwadracik w rogu 
ekranu. Teraz nie znamy zasiegu wzroku przecrwnika, a 
ktawisz FPP stanie si$ zapewne naszym podstawowym i 
najczesdej uzywanym przyciskiem. 



rdznorodno^ gamepiayu I nowe 
patenty stanowi^ swoiste zadodduczy- 
nienie za przegadane MGS2. 
Jedrxxzesnie nie naiezy spodziewad 
sl$ wieikiego skoku jakosciowego - to 
jednak wd^ PS2 - oraz rewoiucji w 
temacie obslugi - to przedez Koiejny 
MGS od pana Kojimy... 



Koso: Nie naiezy do osdb 
ods^dzaj4cychMGS2odczd 
i wiary, co wi^ej - iicz@, ze 
^ SNAKE EATER uderzy 
potfznie w temacie fabuly, raduj^ 
fandw zawodowo wyrezyserowanymi 
cut-scenkami. Tym razem podarujg 
sobie jednak refieksje i podejrzema 
dotyczqce fabuly (niektdre mnie 
samego przetazajq:) i skupi? si$ na 
najbardziej rramacainym aspekcie - 
rozgrywce. Jeden z najwazniejszych 
wnioskdw jest dodd zaskakuj^cy - ta 
gra jeszcze si$ nie ukazata, a juz jest 
archaiczna. Widokznad 'Snake'a', 
kuitywowany od pierwszego MGS'a 
zwyczajnie si$ nie sprawdza. 
Zwiaszcza teraz, bez radaru. . . 

Mechanizm ‘dwa kroki, kucni^ie, 
widok FPP* jest tak irytujqcy, ze 
momentami odechdewa si^grad. 
Zakladam. ze MGS4 wprowadzi w tym 
aspekcie jakied zmiany(TPPtojedyna 
rozsadna droga). A moze zwyczajnie 
rozpiedcif mnie 'user friendly* 
SPLINTER CELL... Co wi^cej? 

Swietnie sprawdza patent z 

Kamufiazami. W prezentowanej na 

Games Convention wersji bylo ich 

niewiele (i tyiko dwa rodzaje 

"makijazu"), ale pozwolity nam ^ 

poznad lep'iej to rozwi^zanie. Juz ■ 

na pierwszy rzut oka - bez V 

potrzeby zerkania w r6g ekranu, ft 

gdzie znajduje sie 

procentowanawartoddcamo 

- mozna os^dzid, czy t 

‘Snake* jest widoczny dia 

wroga. Jedli tak, szybka 

wizyta w opcjach i wybdr r 

odpowiedniegoubrania. ^^^ft ' i 

KONAMI oszczedzito 

nam eksperymentowa- 

niazdost^nymi 

wariantami - przy 

kaddym znajduje sie 

szacowana wartosc 

danego kamuflazu w B 

aktuaJnym otoczeniu. | 

PodczasgrywskainikI 

zmieniawartosdco * 

chwile - nia tyiko podczas 

poruszaniasig, aleizmiany 

pozyqi. Okiefznanie 

wfadciwodci moro- 

duszkdwb^zlekluczem 

doprzezydawdzungli. 



Nowy trailer - tym razem oparty w cafodd na scenkach 
przerywnikowych. bez gry wtadciwej • ponownie ukazai 
naukowca Sokolova oraz stworzon^ przez niego 
walizkowg brori atomowq w niewtadciwych r?kach - 
niejakiego madafaki Thundertiolta. W widowiskow/ej, 
gorskiej scenerii, na wiszgcym modcie ‘Snake' toczy 
przegranq walkg wrpcz z kobietq o pseudonimie Boss, a 
|po chwiii zostajemy rzuceni w sam drodek dynamicznej 
Tsekwenqi udeczki motorem • Eva i 'Snake' spylaj^ 
przed band^ zmotoryzowanych zofnierzy oraztratujqcym 
wszystko na swej drodze Metal Gearem. Po tradycyjnej 
wymianie kifku rozbudowanych zdar) i wygtoszeniu 
wiekqxmnych hasel. Thunderbolt odpala rakietg z 
gfowic^i^drow^ z helikoptera, ajaki i 



itowptywna 

fabufp i wydarzenia w grze, dowiemy si? byd moze 
jeszcze w tym roku (materialy reklamowe od KONAMI 
EUROPE nie podajqjeszcze nawet ptzyblizonej daty 




Mortal Komhat; Deception 

Myszaq: Szczet7e powiedziawszy, o ile wczesniejsza odstona MORTAL 
KOMBAT mocnodomnietrafita, otyleta (mimo.ze minlmalnie lepsza) juz 
jaiioS nie podbita mi poziomu adrenaliny. Po prastii grasi^ w to bardzo 
podobnie jak w poprzednika, agtbwne zmietny dotycz^ ciekawiej opracowa- 
nych aran orazdorzuceniu catego zestawu mini-gier. Spektakulamie prezentowalo si^ 
wi^c wymiatanle Barak^ (jedna z trzechjego pozycji to oczywiicie wysuni^te z rqk 
ostrza) wjakimS podtym, cuchn^cym ludzktmi wn^rznoktiami wi^zieniu. Z g6ry spadal 
na rrnie krwawy deszcz, w tie kotysaty sl$ klatki, a z boku zwaliSct kolezkowie miotali 
si? wcalach. Pos?pny statek zdyndajacym wisielcem czy plaza ukazuj^ca pozom? 
sielank? wygl^daty rbwnie ciekawle. Tyle tylko, ze po sesji z FIGHT CLUB w MK: 
DECEPTION zabraMo mi bardzle] wyczuwalnych closow (tarn naprawd? kazde 
uderzenie ma realistyczn^ sit?, tutaj postawlono na rezbudowane juggle I walkl sa przez 
tojakles takle plastikowe), lepszej detekcjt kollzjl oraz chyba jednak minlmalnie 
podkr?conej dynamiki. Klimat MK z mas^ wybuchbw, fontannami krwi i kolorowymi 
poslaciami po prostu okazat si? dia mnie zbyt efekciarski. Wol? coS powazniejszego. 

Tym niemniej trzeba przyznad. ze zn6w podciagni?to graf? - architektura plansz. 
njcbomecienie. zabawa ^wiatlem, lekki bump-mapping na posadzce... To moze si? 
podobaS. Podobnie kilkadnDbnych zmian wsystemie walki, pchajgcych gr? w stron? 
korzeni serii (powrot staiych postaci, walka w powietrzu. wzrost znaczenia 
projectile’ow). Co clekawe, na dluzsz? chwii? do stoiska przykuly mnie tez mlni-gry 




(wariacja natemat szachbw a la 
■Archon-, czy SUPER PUZZLE 
FIGHTER), sprawdzajgc si? na dwbch 
Graczyzaskakuj^codobrze. Fani seiil 
b?d^ w?c zadowoleni (rozbudowane 
nabijanie przeciwnika na przerozne 
wiruj^ce tarcze I stalowe kolce wci^z ma 
w sobie power), ale nast?pna cz?sd musi 
przyniesb bardzle] namacalne zmiany. 



figlit GInh 



Myszaq: Strefa "od lat 1 8" byta jednq z pierwszych. ktbre odwiedzilem 
na targach (a co, my^lalem, ze b?dzle woda i baPkl). Prezentowany 
J tarn FIGHT CLUB od razu przykut mojq uwag? - raz, ze po dotkni?du 
pada po prostu si? zawiesil; dwa, ze po resecie gra zaatakowala na- 
prawd? ostrym systemem walki (solidnie oddana dynamika. sHa i fizyka cio- 
s6w). Krew leje si? realistycznie, mocno chlapiqc na kamer?, system mi?sni 
odwzorowano bardzo przekonywujqco. a do tego pojawiajq si? obrazenia na 
ciatach zawodnikbw. I to nie bylejakie obrazenia - pozaiozeniu c^wytu i cisni?- 
jakims chuderlawym gostkiem, ten przejecnal ptecami po betonowej po- 
sadzce. doszcz?tnie zdzieraj^c sobie znich skbr?! O rozbitych nosach. policz- 
kach i korpusach chyba pisab nie musz?. A co powiesz na tamanie r?ki w tokdu. 
kledy to kamera pokazatacalq akcj? z widoku a ia rantgen? Widab doktadnie. 
ktbra kodb p?ka. a ud2wi?kowienie dopetnia bnitainego teatrzyku. Takie tamanie 
mozna bylowykonab tylko po odpowiednim zmattretowaniu przeciwnika, ktoty 
przypadku roztrzaskania mu nogi odpadtz walki, ale juz np. z rozwalon? r?k^ 
kontynuowat pojedyr^ek, trzymajac jq przy dele. Mocne. Ale w koiV;u Rght Club 
to bandazqdnych przemocy zapaler)cbw... To b?dzie udane mordobiciebazujq- 
ce nadobrej licenqi - wprawdzie developer chyba nie szarpnql si? na wykupie- 
postaci Brada Pitta (Tyler Durden iekko go tylko tutaj przypominat). ale za to 
cala reszta oprychbw i miejscbwek jest zywcem przenlesiona z filmu. 




Ptwnicawytozonajakimis papierami, tyl 
opuszczonej posiadlobci. parking przed kl ubem. 
zalana rupieciamla... Lecqce w tie zasady Fight 
Clubu. identyczna bdezka dzwi?kowa, no i tryb 
fabulamy z mozliwobciq okreblenia, jak ma 
wygiqdac Twoja postac (prosty edytor) solidnie 
budowaty otoczk?. Szarpatem wprawdzie tylko w 
wersj? dia Xboxa (detale postaci, mappowane 
tekstury I efekty pokroju zadnajqcego deszczu robity 
wrazenie), ale ponob port dia PS2 ma tylko troch? 
mu ust?powac. 





GIG 
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PISjfbOJf: The Mansion 



Shiva: Recepta na 
cSejH sukces. 

przynajmnie] 
zakladana. byta 
prosta: zrobib gr? w Jak 
najwi?kszym stopniu 
przypominajqcq SIMSy. 

Oodab do tego troch? lekkiej 
erotykl na najwyzszym 
poziomie, wymieszab i sprzadab kazdem j, kogo zach?cl znaczek 
■18+ I tak tez PLAYBOY: THE MANSION bylo podczas GSL 
promowane: wielkie toze z baldachimem, na ktbrym lezaty dwie 
seksownedziewczyny, efektowne szerokokqtne ekrany LCD, a 
przy wejsciu ochroniarze 'pllnujqcy', by zaden dziedak nie 
przedostat sl?do srodka. Gra w stosunku do SIMSbw zostata 
znacznie uproszczona. Przede wszystkim usuni?to 'popierdotko- 
wate* opcje typu gotowanle, sen czy wskainik higleny. Catobb jest 
tez ukazana z wyrabnie blizszej perspektywy (naprawd? duze 
postacie, cos jak w 'The Sims 2' na PC). Udost?pniony tryb 
Construct the Mansion pozwalal rozbudowywabchat?, 
wyposazajqc jq w mas? gadzetow zwiqzanych z ■krOliczkami" 

(chob nie tylko, moina 
byto np. postawib obok 
domukorttenisowy). 
Co wstawlatem 
najcz?bdej? tbzka, 
ktbre szybko zapetniajq 
s(?dzlewczynami. 
Priorytetowy jest w 
P:TM tryb kampanii, 
sktadajqcysi?z12 
epizodbw, b?dqcy 
niejako kronikq 
powstania, anast?pnie 
zdobywania coraz 
wi?kszej slawy przez 
Playboya. Niestety, gra 
nleoferuje takduzej 
swobody jak SIMSy, 
przez CO jej zywotnobb 
okrebi? mianem 
■przeci?tna'- 







ww.robson.pl 

szukaj CO mlesl^cznej oferty promocyjnej na naszaj stronie www.rob8on.pl 



station 



AKCihl 



• N AUTANSZA^ WYSYtKA I NATERENIE 
CALEGO KRAJU W CIAGU 12G0DZIN OD ZAMOWIENIA 






SERWIS CENTRUM PROFESJONALNEGO SERWISU 349 
GWARANCYJNEGO I POGWARANCYJNEGO 






Wtdad, ze kamerka EyeToy przyjeia si?. Kiika gier w jakie mieliSmy 
okazj? zagrad me napawa co prawda optymizmem, wszak to 
popierdbtkowate mim-gry - inna sprawa, ze dosyd grywalne... 



Koso:U'MOVE SUPER' 
SPORTS to pozycja dla kametlu' 
EyeToy odKONAMI-Jak 
poinformowala mnie 
konfidencjonalnym tonem urocza pani z 
duzym de... ehm, z obslugl. koncept do 
niektdrych mini-gier podsun^l sam HIdeo 
Kojima. Dos6 sympatycznie prezentuje 
SI? baseball - odbijanie pHeczki 
wyimaginowanym kijem. W 




prezentowanej wersji znalazla si? 
rdwnlez pHka noZna. futbol amerykahski I 
golf. Wszystko opiera si? na podobnych 
zasadach, niemnlej sprawiafrajd?. To. co 
wyrdZnIa gr? od demonstrowanego 
nieopodal EYETOY: PUY 2 to Inna 
perspektywa - przy odbijaniu pilki kijem 
nalezy ustawlc si? niejako pod k?tem 
(widad wtedy wlasn? sylwetk? jakby w 
gl?bi ekranu, co zmienia efekt optyczny; 
wygl?da. jakbysmy naprawd? brail udzial 
w zabawle). Cato^ sympatyczna, 
poczekajmy jednak na inne mini-gty. 

Koso: Udalo nam si? sprawdzid w akcjl 
rdwniez EyeToy’ow? propozycj? od SEQI, 
SEGA SUPERSTARS. W mojej opinli 
wypadia najlepiej z supportuj?cych 
kamerk? gier, wprowadzajgc nie tyle 
dw«ze palenty. co optymalizuj^ctejuz 



znane. Mamy wt?c gierk? b?d?c? 
przeniesleniem pomyslu z SAMBA DE 
AMIGO (podcbwyconego w EYETOY: 
GROOVE) • lapanie wylatuj?cych ze 
srodka ekranu okr?g6w w momende, gdy 
znajd^ si? w jednej z szesclu ‘baz‘. 
Zabawa zdecydowanie zarz^dzl, je^l 
SEGA przeniesle list? kawaikdw z SDA. 
W innej gierce mozna byfo walczyd z 
Akir? z VIRTUA FIGHTER (chyba z 




Akira, trudno mi powiedziec:). Rzecz 
podobnado vwalki boksersktej z EYETOY: 
PLAY, ale tu trzeba bylo stad dale] od 
ekranu. by zadawad kopniald. Przyjemne, 
ale radodd z zabawy moze utrudniad maty 
telewizor lub niewielkl pokdj. Bylo jeszcze 
przypominaj?ce Kung Fu z ET:P 
grzmocenie Iruposzy z HOUSE OF 
DEAD, wspomaganle Sonica 
zasuwajgcego po tunelu czy NIGHTS w 
formie latania pomi?dzy pier^enlami 
(sterowanie za pomoc? r?k rozlozonych 
na boki, a'la 'jaskdika'). Niezia mini gra 
bazuj?ca na pomysle CHU CHU 
ROCKET, w Wore) 'smymi?ciami" w 
odpowiednie przyciskl, otwieralismy 
adekwatne do ich koloru mostkl, dzi?ki 
ktdrym pr?ce do przodu stworki (jak 
Lemming!) nie spadaly w przepa^. SEGA 
zna si? na rzeczy. 




Koso: Demonstrowano rdwniez EYETOYrCHAT. NIeco groteskowa 
wydawala mi si? wymiana zdah na ekranie z kolesiem stoj?cym tuz obok 
(zwiaszcza. ze po ‘yo. unclefucker* mdj rozmdwca obrazH si? i poszedf), 
niemnlej zapoznalem si? z cz?sci?funkcji, jakie tert gadzet oferuje. A nie 
oferuje znowuz takduzo. Poza rozmow? np. mozliwosd pogrania w warcaby 
albo bitw? morsk^. Mily bajer i nie wi?cej. Takezy siak, program moze 
spelniac swoja funkcj? w domowym zadszu. stanowige swego rodzaju 
WkJeoPartyChat. Fajnie. Piwo, chipsy i ET;CHAT - to moze bydcool. 





® Butcher: Zuwagi na 
specylik? zabawy EYE 
TOY:PLAY2miat 
tylko kiika obszemych 
stanowisk. na ktdrych 
prezentowano rdzne nowe gry z 
wykorzystaniem kamerki, Tym 
razem podzielono ^ na trzy 
kategorie: Sport, Akcja i 
Muzyka. Z pierwszej kategorii 
mozna bylo sprdbowac swych 
sil w ping-pongu (pozwala 
zlinkowac 2 konsoie I grad 
przeciwko kumplowi lub 
samotnie z wirtualnym 
przeciwniklem) odbljaj?c 
plleczk? jasn? ulotk?, ktdrych 
sterta lezala przed teiewizorem. 

Z kolei serla zadad pilkarskich 
pozwala m.in. bronid rzuty 
karne (na ekranie widzimy 
siebie na bramce), a nowa 
warsja boksu daje wi?ksz? 
wolnodd naszemu przedwnikowl - zmienia pozycje i przemieszcza si? wokdl 
nas. Kategoria Akcja to smazenie hamburgerdw na domowym party, 
rozbijanie wi?ziennegomuru czy nowa wersja Kung Foo. Nowodci?wET:P2 
s? 2 zabawy muzyezne, oparte na gitarze i perkusji, Podsumowuj^ • kolejny 
pakieeik Intantyinych mini-gierek trafi do tej samej grupy odbiorcdw co 
oryglnalny ET:P, chociaz SONY mazapewne nadziej?, ze wpakowarMe 
wj?kszej ilodd dyscyplin stride sportowych powl?kszy audytorium fandw 
kamerki. Zapowiadajq 12 gier single player! 18z mozliwodciqgry 
wieloosobowej. 



Frogmenty wypowledzi Rona Fe- 
stejo (SCEE) podczQS Games Co- 
nvention (dot. EYETOY: PLAY 2): 



■ ■Nowqf«nkciqwEr:P2ieP ^ 



:onq 

kame^kyiieieliktoipoiawisiqw 
pokoju pod noszq nieobecnosc, mamy 
zdjqcie.Polembqdziemymogli 
spr<wdzic,klodonoswsze(tt.Caiosc 
b^zie zabezpieaona kodemdostqpu." 
■’Wgrathpokroju "Home Run’ 
(bosebolLgdziepakqodbiiamyio 
pqmocq rqkiisymuluiemybieganie 
tflkze za pom«q rqk) probowafismy 
slvyorzyci|uziqwi 9 kszejpr 
przeciwienstwii 

zomkniqle.'' 



Frogmenty wypowiedzi Luiza 
Femondeza (SCEE Studio 
London) podaos Gomes 
Convention (dot. EYETOY CHAT): 




1^ konkureneja dla EyeToy'a 



Koso: Za najbardzlej 
Innowacyjn? gr? targdw w Lipsku 
uznano DARK WIND i musz? 
przyznad, ze produkt ATARI jak 
najbardziej na ten tytuf zasluzyl. Stand z 
gr? nie byl wyposazony w pada, ale do§d 
nietypowych ksztattdw kontroler - 
GameTrak(PS2). Na ziemi lezala 
przymocowana doh ‘centralka’, z ktdrej 
wychodzily dwie zylki. Na ich koheu 
znajdowaly si? dw'ie zaktadane na 
nadgarsiki i keiuki opaskl. W sklad 
zestawu wchodzil jeszcze lez?cy obok 



widokiem FPP - Graez patrzy na rywala z 
wlasnej perspektywy. Gdy podniesie r?ce 
na odpowiedni? wysokodc, widzl ich 
animowany odpowiednik na ekranie 
(centralka rejestruje wychylenie i ruch w 
kaldym Kierunku). Ubralem opaski. 
program zapytal mnie grzeeznie o wzrost, 




by skaiibrowad sprz?t pod moje prefereneje, nast?pnie niezym w EYETOYu 
ustawilem opeje machaj?c r?kami w powietrzu (zatwierdzanie odbywa si? 
przez przydeptywanie pedala) i odpalilem tryb Arcade. Podezas prezentaqi 
areny pojedynku i okr?znego ruchu kamery wok6t niaj zacz?lem niesmialo 
poruszab r?kami, a moja postadodwzorowywala dokladnie ten ruch! Po 
chwili zacz?fa si? walka i widok przeszedt w FPP. Zadatem kiika kontrolnych 
ciosdw jakiej§ kudlatej pokrace. Postal zebrala ci?gi, po czym sama 
zaatakowala. Kazdy jej cios byl poprzedzony przez wizerunek czerwone] 
dioni pojawiaj?cy si? w ktorymS z rogow ekranu. Jak wyja^nil ml kdega z 
obstugl, po pojawieniu si? takiego znaku nalezy natychmiast zablokowacto 
miejsce. Po kilku nieudolnych prdbach zalapalem ide? • wystarezylo 
podnie^ gard? wystarczaj?co wysoko, by z czerwonej dioni zrobilasi? 
zielona. cooznaczalo udany blok. Znaeznie wi?cej frajdy niz obrona sprawial 
jednak atak i musz? przyznad, ze odnalazlem si? w DARK WIND 
rewelacyjnie. Niby uderzanie w pustk?, ale efekt doskonaty. Szkoda tylko, ze 
postacle nie s? realne I na ekranie nie ma krwi ;)... Jak dowiedzialem si? od 
wspomnianego kolegi. b?dzie mozna szarpad w to we dwbch, i to na jednym 
ekranie (w tym celu b?d? jednak potrzebne dwa GameTraki). Za ten bajer 
przyjdzie nam zaplacid az 99 Euro. Sporo. 

Tymezasem na Game Stars Live zademonstrowano nie tylko DARK WIND, 
ale i drug? gr? wykorzystuj?c? GameTraka - REAL WORLD GOLF. Z pein? 
wytszodci min? ('ju2 znam ten gadzet':) zalozylem r?kawice. otrzymalem 
kawalek metalowego pr?ta, a nast?pnie skalibrowalem program przyjmuj?c 
kiika fachowych pozyqi. Sam pr?t nie ma zadnych czujnikdw I peini raezej 
rol? ‘psychologiczn?’ - ma sprawld, by Graez uwierzyl, ze faktyeznie trzyma 
w dioniach kij golfowy. Mechanizm zabawy jest dodd prosty. Najplerw dobiera 
si? pozyej?. tym samym lockuj?c si? na pilce. W tym miejscu mozna 
okredlid typ uderzenia • wychylenie r?k b?dz przesuni?cle si? wzgl?dem 
centralki sprawia, ze w oKienku na ekranie pojawia si? informaeja o tym, jak 
pilka poled (zwyktym b?dz podkr?conym torem, z rotacj? wsteczn?, ltd.). W 
teorii przedstawia si? to dodd prosto, natomiast praktyka dosd bdednle 
weryfikuje marzenia o zostanlu nov^m Tigerem Woodsem. Uderzenie 




driverem (kijem 
slu2?cym do 
plerwszegowybicia) 
nie wyszio mi 
zjpelnie • pHka 
przeieciala raptem 
kiika jarddw. Kolejne 
prdby rdwniez nie 
bylyzadiwycajece. 
ale udalo ml si? 
wychwydd bl?d, 
ktdrypopelnialem. 
Staralem si? 
uderzadsilovra, 



tymezasem 

znaeznie lepsze rezultaty przynosilo mniej energiezne 'machni?de'. Na ekranie 
wygl?da to dodd dziwnie - zawodnik unosi lekko kij, tymezasem w koheowej 
fazie nas1?puje pot?zr>e uderzenie I pilka led daleko. To zapewne Imestia 
kalibracji b?dd po prostu wina wczesnej wersji gry (ukaze si? w przyszlym 
roKu). IN2GAMES, twdrea GameTraka me zamlerza spocz?d na iaurach i jut 
pracuje nad kolejnymi propozyejami dla swojegogadzetu - gr? taneczn? i 
baseballem. Przelom na miar? EyeToya? Moze nie przelom, ale masa dobrej 
zabawy napewno. 







SPORTS 



QMMY Nfl OBCE] ZIEMI 



Przygoda "na smyczy" 



— Sdera: LORD OF THE RINGS 0 podtytLile THIRD AGE odblega konwencjg od 

'f - • dotychczasowych sieczek bazuj^cych na powiesci Tolklena. upodabnlaj^ si? 
dojRPG wrodzaju FINAL FANTASY -fojuzpewniewiec>e.Grawp««sce 
b?d2ie naiprawdopodobniej lokalizowana (PS2). co uwazam za bardzo dobty 
potnysl. Po zobaczemu wczesnei - ]ak s^dz? - bety (zawiestlem oba stanowiska z gr?). 
pfagn? don«s6, ze to si? fzuca w oczy od pierwszego konlaktu z tym tytulem, Emanuje 
od niego lakze ow charakterystyczny klimat. Grafika na tym etapie nie jest jeszcze na 
miar? produkcji EA czy SQUARE Co gorsza, po raz kotejny pozostaje mi ubolewac 
nad ograniczeniami I ziibozeniem cudownej tematyki. Co|ak co, ale liczylem na 
wi?ksz^ swobod? eksploracji (i nie tylko • o AD&D nawet me mowi?), podczasgdy 
jedyne. co moglem robic. to posuwad si? do przodu w konwencji 'sznurkowo-tunelowej' 



Koso;DEF JAM: FIGHT FOR NY (PS2) .7 

^ , juz teraz prezentuje si? doskonale i 
jestem pewien. ze b?dzie godnym 
nast?pc4 pierwszej cz?sci. Walka jest 
jeszcze bardziej dynamlczna - zrezygnowano z 

przydiugiago trzymania dzwigni na konczynach, . 

stawlaj?c na mulliim nowych komblnacjl. Suplesy. 
chwyty, rzuty I inne zagrania wygl^dajq tak 
realistycznie. ze wr?cz boll, gdy si? na nie patrzyl 

Co wi?eej, w walk? angazuje si? widownia - np. [ » | | r v a ' 

przytrzyma przeciwnika, byd mdgi obic mu mord?. 

rzuci jak^d broh, bqdz tez pomoze wykonad kombinacj? lagowg! Patent sprawdza si? doskonale. Tymczasem 
zupetnie niezrozumialy jest dia mnie fakt, iz gra wygigda jeszcze lepie) :). Juz ’jedynka" prezentowala si? 
pi?knie, tymczasem DJ:FFNY to ucztadia oczu. Arena zostrozacinajgcymdeszczemwmig zdobylanie 
tylko moje uznanie, ale 1 zwiedzaj?cych targi - niemal wszyscy wybierali wladnie j?. Z niecierpllwodciq 
czekam na peln? wersj? - recenzja prawdopodobmejuzza miesl?c. 



WiJtcut'RnfT 



S507 



900. 



- czyli t.ik, |Bk w ostalmch dwoch LOTR ach Mam nadziej?, ze b?d4 tez bardziet 
ambitnelokacie... Podczaseksplor.icii n.iekraniewKJocznaiestjedna posted, przy 
czym w momencie napotkania pr/eciwmkow - a Ci wyskakiij? jak na |RPG pr/ystalo, 
zmeiiacka • pojawia si? cata nasza druzyna. Zmienil si? oczywiscie system wjiki, 
dotycticzasowe slastiowanie zastqpil w miai? normalcy (jak naiRPG) system tu'owy 
zblizony dotego znanegoz seni FF. Walki wyglqdnia mczym zywcem wyi?te z produktu 
SQUARE Postaae na ekranie s? diize, baidzo szczegolowe 1. gdy zmienimy cos w ich 
ekwipunku- ma to wptyw na Kb wyglad. Bohaterowie opisani S4 kilkoma parametrarm 
(txxl3]ze pifcioma). ktore mozna wlasnor?cznie kontigufowad po przejsciu na wyzszy 
level- Niedaoe mi bylo zagiac po drugtei stronie barykady, czyh silamt ciemnos«i. a 
taka opcja ma si? w grze znaleZd. TytuI ten rna zadatki ivi bardziej ambrtn? piodukQ? w 
realiacb Srodziemi.i w porownaniij do ostalnich miocek, ale jak rwi razie me jesten\ 
zacfiwycony ograniczeniami, jakimi wi4zeGracza. Odziwo, wokol staixjwisk z LOTR TA 
wcale me tioczyli si? ludzie. podobme zreszt4 jak przy grze opisywatiej ponizej. 



Myszaq: Male stoisko w cz?sci 
targdwzarezerwowanych dIa EGN. 
dwatelewizoryicalkiempokazne 
demko nadchodzqcej. zlodziejskiej 
^radankl STOLEN. Od razu spodobaty mi si? 
dwie rzeczy - animacja gidwnej bohaterki oraz 
przerbzne filtry towarzyszara np. padajqcemu 
deszczowi czy unoszqcej si? parze. Rozmycia 
daj4 rad?! Zaprezentowany level polegal na 
szybkim przedarciu si? po dachach (w nocy) i 
wbiclu do jakiegod ladnie oswietlonego 
muzeum. Przeskoczylem mi?dzy budynkami, 
odbilem si? od sciany, by j» kilku sekcjach, 
omijaj4C zabezpieczenla. wylqdowad w drodku. 
Zestaw gadzetdw sciqgnifto ze SPLINTER 
CELL - mozna byto aktywowad nocnq wizj?, 
strzelad pociskami z ladunkiem elektrycznym. 
wypuszczad wabikglosowy albo pluskw?. W 
stron? Fisheia udetzaty tez lokacje oswietlone 
w rdzny, charakterystyczny sposob (np. cienie 
wywotane przez zaluzje). czy przeciwnicy 
pomykajacy z latarkami. Z nowodci jxijawita si? 
natomlast echosonda. dajaca efekt filtru 
przeswietlajacego cale otoczenie niczym 
promlenle rentgenowskie. Developer dorzucll 
tez proste mmi^gry podczas otwieranla zamkow 
czy wlamywanla si? do komputerdw. W sumie 
wi?c zwinna zlodziejka biegalo mi si? calkiem 
przyjemnie (chod bez rewelacji), a po tym jak 
wykradlem z muzeum zawartoscjednejz 
statuetek, STOLEN pozegnal mnie krotka 
zajawka, Pojawity si? w niej m.in. migawki z 
jaklejs nowoczesnej bazy z wielka czasza 
satelltarnaoraz z pilnie strzezonego. 
industnalnego wi?zienia. Do marca2005 b?dzle 
ztego solldny kawalek "zachodzenia 
przeciwnikPw od tytu". 



Sclera: Gra sprawia wrazenle kolejnego Bonda 
- opartegonakanwieklasycznegoFPS'a.z 

kilkoma bondowymi bajerami typu 'mikrofalOwka 
^ ^ w zegarku'. Framerate bardzo przeci?tny, 

teksturyrPwniez.malociekawelevele (ktore zreszta przy 
odrobinie sprytu mozna byto wybierad - wystarczyto 
uruchomld ukryte menu beta wersJigryj.Poodpalenlu 
^ jednegoztakichpoziomdw.przerazilmniepoziom 

' * wykonania.ktPryuragatbynawettytulomzIeciwegoPSX'a- 

^ Zrzucam to na bark! wczesnej wersji projektu. niemnlej 
jednak jMwatpiewam mocno w oryginalnosc finalnej wersji. 
To nie b?d2ie zaden nast?pca legendamego "007 GoldenEye" z N64. Alecbcialbym si? mylid. 



_ Shiva;Bezrewelacji,codlanikogoch>^}aniejest ' V' 

specjalnymzaskoczeniem.Dozbadaniabyty ■ B ^-9 

trzy "sqsiedzkie" srodowiska. przy czym w T' ~T r W 

menusachznalaztosi?ichogoiemdz(ewi?c: > - j \ ^ 

125thSt..CentralStation,Co2moPatk,Diamond . * 

Heights.GasolineRow.Kicktail Park, Neon East, South ' 

Side Bridge. The Foundry. Tytulowe wyjscie na ulic?, bo 

taka tez jest najkrotsza charakterystyka nowego dodatku (trudno traktowad THE URBZ jako w jjetni now? 
gr?) nie wniosiojakisgruntowanycri zmian do samego charakteru rozgrywki. Podobne opcje. podobne 
wskazniki, ba, wszystko jest niemal identyczne jak w oryginalnym THE SIMS i trudno nie odnieSd 
wrazenia, ze zmienily si? tylko scenerie. Fajnym patentem jest natomlast wykorzystame kamery 2 
EYETOY'a w wersji na PS2. Z jej pomoc? robimy zdj?cie, jxiczym nasza twarz jjojawia si? np. na 
[jiakatacri w miesoe albo na koszulkach przecrio6z4cych nieopodal ludzi. To jednak me wystarczy, by 
3Q pierwsze wrazenle byto wi?cej nii na 'e'. Premiera zaplanowana zostata przez EA na pocz4tek listopada. 






W naszej ofercie rowniez duzy wybor gier 
na GAMECUBE'a, GAMEBOY'a ADVANCE'a, 
PSX i PS2 oraz akcesoria do konsol! 



Szczecin, ul. Bohaterow Warszawy 93, tel. 091 48 40 329, tel. /fax 091 48 40 127 



Koso: Niezwykie uprzejma i szeroko uSmiechnifta 
obsluga ACTIVISION tak serdecznle zach^cala do 
*BP' przetestowania THUG2. ze niemal dalem sla nabrac 
na hasla typu “kolejny przelom" i Inna takle. To po 
prostu poprawiona 'jedynka' I obawlam si^, ze serla ponownie 
' po THPS 1 -4 - moze zabm^d w Slep^ uliczk?. Pojezdzilem 
kllkana^ie minut pojsdnej z miejscPwek (niezbyt zreszta 
' T^_ rozlegtej), pocze&alemjakieStrikI, alezapowiadanezmiany 

- trudno mi bylo wychwycid. Je§li juz. to wizualne - w tym 

_ ^ aspekclepostapmozeiniewielki, alejest. Rewelacyjnie 

BIHmit sprawdzasle patent zwrzuceniempodczaswykonywanlatnku 

VkwioiB V.|fa tofnij(^_ X^^ ^^^py 7 slow-motion - zableg ostatnimi czasy dose popularny w THUG 

2 sprawdza sr$ rewelacyjnlel Wreszcle mozna podziwla£ 
i^. fantazyjnie zaprojektowane graby I flipy. Ootychezas rzadko 

byta ku temu okazja, wszak akeja w ’Tonych" zwykia by6 

3 ^ , ■iiin'atnK wardta. Udalo mi si? jeszcze cisn?6 zebranym po drodze 

■i iiHi'm 'iTii jablkiem w wqsatego przechodnia, po czym zrabiiem miejsce 

^ przystandzieSmierdzacemuserowymichrupkami 

V I nomVn niemieckiemu nastolatkowi. Puszczany na wigkszym ekranie 

oj lint trailer prezentowal si? zawodowo I dynamieznie. Tu moglem 

g wreszeie obezaid reszt? zapowiadanycb nowinek. Choeby 

^ Mil skateralamiacegomocnymkopni?ciemdecka(ot,boby<za 

3E. . 5»i slony), ktbra to czynnoSd sta]e si? mozliwa po natadowaniu 

*"* '*** specjalnegopaska-agresora,czytezwi?ksz4interakcj?z 

otoczeniem, jak np. lamanie tawek podezasgrindbw. 
Zawiodtem si? natomiast na patencle z malowaniem graffiti. 
Skater podjezdza do kilany. wyci?ga spray... I sekund? pdzniej mur jest juz ozdoblony przez taga. Je&li Ju2 kto^ 
chce si? popisad zdolnosclami plastycznymi. b?dzle to muslat robic w specjalnym edytorze. Na trallerze mlgn?l 
jeszcze Bam Margera... I tyle. THUG 2 b?dzie swietny, ale o przelomie me ma mowy. 



§ Butcher Przeciskajgc si? przez rzgdstanowiskzgrywalnyrm 

nowoSciami na Xboxa miatem nadziei? zobaezyt tytut. na ktPry ostrz? 
sotne 2?bk! od pieivrszych zapowiedzi. Stand ze STAR WARS. 
BATTLEFRONT uradowalmoteoczyiprzyssatem si?dopada przy 
pierwsze) mozitwei okazji Ninieiszym z przyjemnoSci? oznajmiam, ze gra ma 
wszelkie zadatki na produkq? co naimniej bardzo dobr? (byla tylko wersfa na 
Xa) - zarbwnografrcznte jak i technlcznie stot na wysokim podorme, spetnra)^ 
oczekiwama tak fanow untwersum SW.jak i maniakowpotyczek siaaowych. 
Naiprerwzagralem sam w trybreTeam Oeathmatch z udziatam botPw. z aren^ 
umie)scow(ona w realiach Eprzodu I (okoiice palacu krObwe) Amtdali). Do 
wybofu miat»m cztery posfaoe szfurmowedw Impenum, roznigee si? lekko 
wyglgdem oraz uzbrojeniem (blaster, snatperka. wyrzutnia rakiet). Podokonamu 
wyboru. zaskoczyfo mnie to. co ukazato si? na ekranie... Lekki chaos, ale w 
pozytywnymtego slowaznaczeniu ■ kilka postaci biega i nawala dosiebie. 
nadiezdza czolg Impenum I miesza si? w bb|. ktos rzuca granaty, w oddali widad 
lakis w)4>uch i zblizaj^c? si? grupk?zolnierzy. Na m?j twarzy zago^H wielki 
banan i rzucHem si? w wir walkl... OprOcz glownei (mocniejszej) broni palnei 
dysponowalem slabszym pistoletemorazgranatami, jednak icb zasi?g 
pozoslawia wiele do zyczenia. Np. pojazdy zbyt szybkie aby im zagrozic. z 
kola staqoname dzialka s? mebezpieczne i najl^iiej zachodzid |e od tylu lub 
uzywac brom z zoomem optyeznym (traftatac obsluguj?cego go delikwenta). Ola 
ulatwienia na ekranie zrtajduje si? maty celownik, a przydalne w ferworze 
bitewnym |est jego oznaezenie kolorami (zielony/czerwony czyli prz^^aoek 

wrog) R6wniezmapka;e3t 
Pstdzop^^yPetnaipozwala 
^ zonentowacsi?wsytiiac|i. 

pokazuiacskupiska 

przeciwnika.Grahulala 

^ plynnie.adobrzewykonane 

oloczenie i szczegotowe 
postaciewiemieoddawaty 

t ^ klimat SW. Reweiacyiny 

klimacik buduje masa 
dobrzeznanych, 
oryginalnychdzwi?kow 
dookolanas-sziim 
silnikdw. wizgot blasterow, 
detonaeje bomb. Zagralem rowmez w trybie dia dwdeh graezy. na podzielonym 
(pkxi) ekranie i, ku m^emu zaskoczeniu gra chodzila calkiem przyzwoicie. me 
utrudniajgc zabawy zbyt niskim frameratem. A to duzy plus, biorac pod uwag?. ze 
momentami bllsko siebie biegnie kilkana^ie postaci a do tego roznego lodzaju 
poiazdy (te mog? nas najechac. lub w przypadku Walkerdw - nadepn?c). na 
dodatek smigai^ lasery i ekspkxtuta rzucane granaty. SW B zapowiada si? na 
(eden z sieciowyoh htow tegoroeznej jesieni . oferu]?c niezia zabaw? rdwruez w 
trybie off-lme‘owym. To b?dzie prawdziwa wojoa w klimatach SW. me zaden tarn 
SW CLONE WARS- 



Shiva:Copodobalonamsi?najbardziejnasto- 

isku z now^ cz?sci? przygod Larry'ego. a w IB^ __ 

zasadzlebratankategoostatniego?Wystrdj ^ 

ekspozycji. Fonetyezna gra st6w ’thanks for 'y V 

your cumming" wymusila usmiech. ale p6z- ^HB 

niejbytojuztylkogorzej.Prawdataka.zega- M 

tunek'prawdziwych'przygodoweknakonsoiachwzasa- ^ ^ 

dzie nie Istnieje. Zabawa<x>*d^sl? na pokonywaniu kolej- *- 

nychmini-gier. Ot.chodbylawirowanieplemnikjempomi?- _ 

dzy jajeezkami • wraz ze zbieranymi zielonymi serduszka- 

mibohaterowiudajesi?“w8tawiac"dobrqgadk?.Jestjesz- /• 'n 'J - i. '- » 

czegraniewtapki(istotnytiming),rzucanieprzedmlotamiw ( '• j ( 

ludziwedtugschematuprzywotuj^cegonamysipradawne- ^ Ji 

go Tapera", czy tez natewanie drinkdw polegaj?ce na wd- , _ , l i • i»e fx » I 

skaniuodpowiednichkombinacjiprzyciskdw. Grafieznie 1 ^ 

mlalo bye Komiksowo. Jest, ale zbyt prosto. Dialog! miaty 

bye zabawne. S? niestety tylko wtedy, jeSli lubisz dose specyfiezny amerykariski humor. W wl?kszosci sprowadzaj? 
si? oczywiscie do tego, by rozbawic podrywan? dziewezyn? i zach?cidf? do tego, by zjadia rano z Tob? sniadanie. Co 
jeszcze zauwazytem; autorzy (HIGH VOLTAGE SOFTWARE; wydawca VIVENDI) bardzo cz?sto bazowali na scenach/ 
gagach z filmu 'American Pie’. Nie wiem co myilec. bo to krdtkie demo na GSL skuteeznie mnie do gry zniech?cilo. 
Cdz, w pelnej wersji masi?znalezcpi?tna^iekobletzamia5tjednej, adotego wszystko mazostac powi?zanecieka- 
wym (przynajmnlej na papierze) wgtkiem fabularnym. 








Sdm: OIJTRUN 210 wy^lgowa esencja arcade w oldschoolowsj 
formule. Od gry err^nuje kJImat segowegoautomatu i czu£ tojui od 
pierw6zejchwiii(coniedZ)wi. wszaktokonwers)a]. Model jazdy 
moze si^ wydawac za dardzo oderwany od rzeczywistoki. fio 
samochdd wygl^da, jakby przesuwal sigpo ullcy na tx^ Same po^izgi 
przypominajate, ktdre i:f>arakteryzu|4 inne produkcje SEGl wlym eegmencie 
-ktoiohnietrawi, me ma co alg porywad r»aOUTRUN2. Tosamodotyczy 
kokzji. Grafika tadna - i ty*e. Aratnaqa p^riniutka, stale 60FPSdw robi 
vrraZenie. Bardzo ciekawie rozwf^ano 'rozjazdy' na drodze. Mianowiae. 
cala trasa podzielona jest na sektory ufozone w ptramide. u szczyce ktdre) 
zaczynasz wy^cig. W miare posiepdw w grza przeakakujeez na kotejne jej 
oczka, maj^c do dyspozycji coraz wiecej mozllwo^i ukohczema wy^gu (to 
widadna zamieszczonymponizajscreenie). Im mZszaodrvogapiramJdy, (ym 
wiekszy stopied trudnoSa Cie czeka. Gra me jest taka latwa, tym bardziej w 
mektOrych, bardziej zakreconych trybacb zabawy, gdzie np. o wszystkim 

- - - docydujeranga, 

^ kiOra 

11 %'S'sS'I «ystawiana,e»t 

II It /!/ e 74 -»t-/ zastyljazdyna 

U I I I danymodcinku. 

atazkolei 
zalezy 
uzyskanego 
czasu.ilok:i 
wyprzedzonych 
samochoddw 
czyliczby 
dnFtdw. Kobitka 
! w Ferrarce 
zacbowujesie 
jak klienci w 

CRAZY TAXi • poeyia Ci ‘serductia" za kaZdy wyprzedzony w6z. krzyczy, 
podnosi r^ce do g6ry. a w pizypadku n'lepowodzenla potrafi wytargad za w k wy. 
Dostepny bgdzie rdwniez tryb on-line na S graczy. Jazdajest dynamiczrva, 
scenerie zmieniajq sie cochwHe. jest naczym zaczspiPoko. Pewnie 
OUTRUN 2 okaze S19 gr^ na dwa wieczory. ale 1 tak mi sig podoba... A moze 
powinlenem napisad - podoBAL. bojx) przyje2dz«e z targbw dorwalem 
BURNOUT 3. No I wszystkojasne. 



QRflMY NA OBCE} ZIEMI 
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KILLZONE moze si? schowac 



Myszaq: Pikujacewdol, lekko 
9 futurystyczne. za to z pewnosciq bardzo 
agresywnlezaprojektowane helikoptery... 
Zdewastowanemiasto.wojskowe 
lortyfikacje, szkiane drapacze chmur... Eksplozje 
nagle targajace maszynami, mrok I deszcz 
przecinajqcy powietrze... Ty wraz z grupq 
opancerzonych oprychPw zrzucony na jednq z ulic 
- w sam srodek potgznej wymiany ognia... Tak 
wlasnie zaczynala sig przygoda ze SNOWBLIND 
dia kazdego. kto dotarl na Game Stars Live. Warto 
wyryc soble ten tyt ut duzymi literami, bo na poiu 
zarezerwowanym przez kontynuacje HALO, HALF- 
LIFE. DOOMaoraz KILLZONE mozeostro 
namieszac. Shootery FPP zdobywajq konsole 
poteznym szturmem! 



eksplozje. ciala miotane poteznymi tapni?dami... Przepi?kny, 
batalistyczny pejzaz. Orugim darem nanotechniki okazal sif 
tradycyjny 'builet-time'. ktory odpalHem podczas najwi^kszej 
zadymy - kilkunastu prujqcych do siebie zolnlerzy, walqce sip 
mury pobliskiego hotelu. a wszystko przy 'miekkim', 
nlebieskawym filtrze I sugestywnym widoku FPP. Klimat 
szybk'icb. milltarnych uderzeii w SNOWBLIND to po proslu 
POWER' 



Oprawa graficzna pie^i Twoje galkl oczne ciqglym ruchem w 
grodowisku. oswietlemem plynnie przechodzqcym w rozne 
tonacje. kozackimi modelami przeciwnikdw 1 etektownie 
przeladowywanymi spluwami. Futurystyczny Hong Kong nocq. 
utice ginqce w poswiatach neonbw, rozmyciach i co chwilg 
spada|4cycb gdzies pociskach - to naprawdp wyglqda 
niesamowicie. Budynki poddajq si$ zniszczeniom. palq sie 
Jakiei odiamki. lecq szyby. co chwllg pojawiajq sid tez 
waiczgce oddziaty. Ty przodzierasz si? przez zbombardowane 
biura. szyby wentylacyjne, na ulicach i w tunelach rozwalasz 
cl^zki sprz^t wraz z nadbiegajqcyml pomagieraml... I szkoda 
tylko. ze wszystko doid szybko sig umvalo. oferujqc zaledwie 
jeden, pokazowy level. Mimo to motyw, kiedy pasek od 
karabinu miarowo iopotal mi na wietrze, deszcz zacinal w 
twarz. Ja skradatem sip wqskim przejdciem mi^dzy dwoma 
jeszcze dymiqcymi galeiiami I nagle zza zakr^tu wpadi na 
mnie walqcy pociskami czotg, na dtugo wryl mi sl@ w gtowg. 



Po skonczonej sesji lyknqlem kilka dodatkowych informacji. Z 
ciekawszych warto wspomniec o tryble on-line dost^pnym dIa 
16 graczy, a takze bardziej kosmicznych broniach pokroju 
wi^ki energetycznej pizyciqgajacej bqdz odpychajqcej 
wszystkie metalowe obiekty. Czujesz motyw z odbieraniem 
przeciwntkom broni? A co powiesz na urzgdzenie umozllwtaj^- 
ce ztiackowanie na odieglosc dowolnej maszyny I np. przej^e 
kontroli nad ci^zkim robotem kroczqcym? Totalna masakra w 
samym centrum wrogiej bazy? Super! Zableg wprawdzie 
bedzie ograniczony czasowo, ale pozwoli Ci poczud si^ jak 
prawdziwy, wojenny rzeznikl Co clekawe. nie wszystkie levele 
maja zakladad masowe przebijanie sig przez zurbanizowanq 
Iinl6 frontu -cz^dd z nich b^dzle oferowad ciche dzialanie na 
tylach (z obowiqzkowym uzywaniem kamuflazu). bez wsparcia 
zolnlerzy. I bardzo dobrze. Klimat zyska dzi^ki temu na 
zrdznicowaniu. W oddali gdzied tarn majaczy tez opcja 
wskakiwania do luturyslycznych pojazdow, prucia ulicami i 
przebijania si^ przez centra handlowe... Powiem wiec tylko tyle 
- ja juz jestem naprawde glodny SNOWBLINDal 



Trovellen Ti^| PozdaemiklPtl). Wizt^USAI { 



^ Shiva; Nie powiem, mite zaskoozenie. Rudzielec zdaje sif wracad do 
dawnejformy.aglosnoreklamowanypatentzwykorzystaniemdrNeo 
' '71 Cortexa da sl^ lubid. Chwytam za jiada (na GSL byly tylko wersje 
PS2, gra trafijednak rowniez do jxisiadaczy Xboxdw), na ekranie z 
daleka macha do mnie, stojqc tylem, Coco. Podbiegam, Coco 
odwraca slg. Ma twarz... Cortexa. Glosny chichat. jxi czym biegng za 
skubaiicem. a ten uczy mnie jak vrykorzystywadjego wlasne ataki w walce z 
przeawnikami. Tutorial niezle zrealizowany. dajqcy odczud, zczym bodzlemy 
mied doczynienia w samej grze. Najbardziej podobad sig jednak moze humor. 
To znow ten sam zwariowany Crash - jajcarski, z zawadlackq minq. Az mtio 
pairzec na jego ruchy, mimik? ltd., bo to co bylo w WRATH OF CORTEX 
nazywam wprost - profanacjq. Graficznie tez widad powrbtdo PSX'owych 
korzenl. gidwnie w kolorystyce oraz budowie jxiziomdw (sjxro klasycznych ujed 
__ _ amftt w pseudo 3D). 

w Obytylkonie 

ss?;r 



Nazywasz sif Nathan Frost (porucznik na dodatek) 
I calkiem niedawno pot Twojego data rozprysto si^ 
w h jku eksplozji podczas walk! z frakcjq 
republikaiiskq. Okazaled si^ jednak na tyle twardy. 
ze poskladano Cig do kupy, wrzucono bioniczne 
implanty I ponownie wyslano na front. Elekty takiej 
przerdbkl w SNOWBLIND dose szybko dajq 0 
sobie znac. Ja zaraz po zwiedzemu sk^pane; w 
neonach przecznicy odpalitem tryb niewidzialnodci, 
przy okazji tracqc jednak mozllwodc prowadzenia 
ognia. Schronllem sl^ wiec za barykadq, 
sprawdzilem pozycjg kumpll ostrzellwuj^cych 
przeciwiegla cz^^ skrzyzowania. przedartem si^ 
bokiem i pod oslonq kamuflazu wpadlem do 
rozpadajqcego st^ budynku. Po szybkim marszu na 
gdme pi^troznataztem staejoname dzialko. Przede 
mn^ rozciqgalo si$ cate, niedawno mljane pole 
batalli - wycelowatem wi^c w fortyflkacj^ wroga 1 
rozwalilem jq w drobny mak. Salwa artyleiyjska, 



wPAL-uod 

potowy 



dzieki VIVENDI, 

Ame/ykanie 

poszarpiqjuzpod 

koniec 

wrzesnia). 




— Sdera: FLATOUTwzorowany jest w - ' ■ X 

* duzejmierzenasenachDESTRUC- ^ 

TION DERBY i RALLY CROSS- Na 

poczqtkugraJestwolna(trasyala i ^5r 

ATV),jezdzimymutowatymi, kaprawymi 
wrakamiinicszczeaolnegosigniedzieje- ^ 

Potemprzesiadamysiedoszybszychwoz6w, S'” 

krgzownik6wz)at70-tyt»iiw6wczaszabawa ^ j ; 

naC>ierapowera(zwtaszcza,ze)ednocze^ie 

pojawiajasi'aszybkie, asfaltowetrasy). Na ; 

designiatrasnieoszczfdzano:mo6stwo . ^ _ 

skrdtow, skoczni, dziuriinnychsyfow. Wore , ff. - ‘ ' 

moznarozwalic-ctiocby bandy wformie C ^ ^ *,>► > 

ulozonychnasobieopon.ktorepouderzeniu - ■' , 

tadniesi^rozsypuj^ilezqtakjuzdokortca ' 

wy§cigu(trzebauwaza6przynast?pnym ^ 

okr^zeniu).Walkanatorzejestbardzo ^ 

kontaktowa, cochwiledochodzido 7 IK tP* 

przepychanek.Woremoggsipniekiedy 

skoiiczybkoziotkowaniem. Azefizykajest ~ j 

naprawd? wspaniata, to wi^ksze kraksy X 

wygladajqzawodowo-WogbleFLATOUTto S- _ 

bardzowidowiskowagra, wwielu^ementacb 2^*^^ ^ 

przypominajqcaBURNOUT.Modeliazdy t 

‘mifkki'ibujany, poslizgifajneilatwedo .. 

wykonania, vvspaniata wizuatizaoa uszkodzert 

, . _, _ . . -I Emw» Pajdziettalc sal . ' V. 

(sypiesi^wzasadziewszystko). Samrupiec ^ 

bardzo poprawnle reaguje na polecenia, I - co 

moie wydac sig dziwne - nie wyczailem zadnej formy hamuica, choc to mi akurat nie 
przeszkadzalo- Podczas powazniejszych kraks kierowca (Wdrym moze by6 np. manekin do 
crash-testbw) wylatuje przez przedniq szybf i niczym szmaciana lalka rozktada sig na dowolnej 
przeszkodzie przed samochodem. Zabawnie to wygl^da. przynajmniej do czasu (ciekawe, kiedy 
EA to podchwyci). Co wazne, 2 technicznego punktu widzenia, wszystko sprawuje si? i wygl^da 
tip-top. FLATOUT naprawd? daje czadu, po GT4 i BURNOUTS to wlasnie na ten wy^ig czekam 
z wywieszonym j^zorem. 



^iera: Nie wiem. czy tekstury byty tak rozmyte, czy byta to wina obrazu wyswietlanego na 
V plazmach (lub monitorach LCD, me zwrPcitem uwagi). w kazdym razie gra, od ktorej 
' *■ oczekiwaiem solldnego graficznego kopa. data mi co najwyzej lekkiego prztyczka w nos. Na 

pierwszy rzut oka widad, ze toodpowiedz na GT4 z PS2. Gtosno zapowiadane nieograniczone 
■kopanie" w pojezdzie nie byto chybadost^pne w tej wersji, bojedyneco zauwazytem, to 5 parametrPw 
opisojqcych samochbd- Zresztq, gdy chciatem pogrzebad wopqach, stojqcaobokpam kazaia mi 
zaczqd wyScig Qakby nie wiedziata, ze nie bytem zlinkowany 2 innymi stanowiskami), a poniewaz 
mowila po niemiecku. to nie chciatem si? 2 ni? Wocid:). Wszystkie siedem stanowisk z gr^ 
wyposazonych byto tylko w kierownice (niestety). ktore przeklamuj? czasami radosd ptyngc^z jazdy - 
osi^scie wotatbym sprawdzid, jak gra sprawuje si? na padzie. Model jazdy zdawat si? bye czyms 
pomi?dzy arcade a symutaq^. Kolizje sq na razie wfazie beta, bo zaczepiaj?co jad?cy z boku 
samochod zobaezytem. jak ten skokowo przesungt si? do przodu niczym UFO. tadna wizualizacja 
uszkodzert - widad potiuezone lampy 1 cate bebechy eleWroniki ukrywaj?ce si? pod nimi, to samo 
dotyezy cz?§ci karoserii (pod rozwalonym zderzakiem byto widad konstrukq? pojazdu}. Mito. Samycb 
samochoddw nie ma co pordwnywacz GT4, nawet pomimo tego, ze dobrze widad wn?trze pojazdu 
(kierowca, zegary, skdrzane totele). Jak przystato na MICROSOFT, do wyboru s? licenejonowane 
models ze stajni Ferrari 1 Porsche (w sumiema bydponadlSOmaszyn). Grafika, pomimo - miejscami 
- spore] ilosci obiektdw skladaj?cych s<? na otoczenie, niczym me szokuje. Jest dobra i tyle. Nawet 
trasa wiod^ przez mtasto nie zrobita na mnie wrazenia. Jedno ze stanowisk z gr^ wyposazone byto w 
3 ekrany, pc^iazujqce widok z przodu i dwa widoki z bocznych szyb (od razu uprzedzam pytanie: nie 
widziatem widoku z wewnqtrz. z kierownicq). Liezytem na framerate rz?du 50 FPSow, ale moje okogo 
nie dostrzeglo. Na razie zachwycony FORZA nie jestem, zresztg ENTHUStA prezentowana przez 
KONAMI tez nie zrobita na mnie wrazenia. Spytaae czemu? GT4 - i wszystko jasne. 



Sciera. EIDOS troch? si? skompromito- 
' " wat pokazuj?c na bodajze dziesi?ciu sta- 
nowiskach wydeigi CRASH'N'BURN. 
Wizualnie gra jest dredniakiem (dziwne, 
wszak to CLIMAX), szczegdlnie w wersji na PS2. 
Na trasie dciga si? blisko 20 pojazddw 1 to chyba 
gtowny atut tego tytutu. Wykonanie pojazddw jest 
mizerne, dynamika - przynajmniej na pocz^tku • 
nie zachwyca, nawet pomimo faktu, ze jest to gra 0 
bardzo zbiizonych zatozeniach do FLATOUT /BUR- 
NOUT (jest rdwniez tryb rozwalki na arenie i Bur- 
nout'owe iskry). Nie warto si? rozpisywad - tytut 
zapowiada ^ w obticzu swojej konkureneji co naj- 
wyzej przeci?tnie i boj? si?, ze niewiele w tym te- 
macie juz si? zmieni. LIniatytutdw EIDOSu nie za- 
chwuca (pokazywano jeszcze sequel kaprawego 
wrestlingu BACKYARD WRESTLING 2:TGTN czy 
LEGO STAR WARS...). 



TimeSplitters 



4b Butcher: Wgrupie wielu grywalnych nowosci na Xboxa znalazto si? rdwniez 

TIMESPLITTERS : FUTURE PERFECT. Milo mi doniesc. ze kontynuaqa tej nieztej serii 
trzyma poziom poprzednikow • to weigz konkretny shooter FPP ze specyfieznym 
designem postaci. dwietnymi animaejami oraz starannym i szczegdiowym wykonaniem catodd. 
Bralem udzial w walkach na pokladzie pedzgcego pociggu. przy pomocy guna i karabinu 
tikwidujqc wyskakujacych przeciwnikdw (rdznorodne wagony. 
przedziaty osiXxiwe, towarowe, otwarte platformy. potyezki na 
dachach). dciqgaj^crdwnoczednieupierdliwehetikopteryza * n 
pomoc?RPG.Jedyne, - 1 •— 



1 razie boll, to znaezne chmpni?cia 
przy wi?kszej zadymie (poza tym framerate bardzo ptynny), 
zas sama gra jest bardzo szybka i dynamiezna. Przeciwnicy 
posiadajq kitka stref postrzalu, odmiennie reagujqc na trafienia 
w rdzne cz?sci data - czego mimo wysitkdw nie dopatrzylem 
^? np. w gtosnym KILLZONE. 




pbkon.(gH 

.-Oetoaxanl* 



W«zy*tkie c*ny 



1 na Cel. lub na naszej stronie yi'N'N 

rabaty dla statych klientdw i 
wysytka priofytetem tytko 1 5z< 
pcxwl 100 produktow w ofercie! 



Sklep Internetovyy “Gekon 
^el: 60 2 69 47 95 
email; sklep@gekon.qs.pl 
WWW: gekon.qs.pl 



PlayStation 2 - NOWA CENA 
konsola (SCPH-50004), 1 pad, 
Ripper 2 Gold, plyta demo. ^ 



Microsoft XBOX • PROMOCJA 
konsola, 1 pad, oprogramowanie 
X6MC, BIOSX2, HDD 80GB. 



PlayStation 2 Satin Silver 
konsola, 1 pad DualShock2, 
Ripper 2 Gold, plyta demo. 



Microsoft xtiUA crystal - l p< 
konsola, soft, XBMc, BIOS X2, 
HDD 8.4GB, DVD Philips. 



xeux 

Kabel AV/RGB/S-VHS/Optkal 



” CD Action Replay MAX Evo -•-flash Drive 
Karta pami?d Sony 8MB (czama) 
Eaila-pami^ MAX Flash Drive 16MB 
Modchip DUO 2 SE 
^^todchip Ripper 2 Gold 

SingStar 

Sony PlayStation 2 

kUpu znajduja lie na stronia Intarnatowaj gakan.qi 
Igl^ 2003-2004 aagen.qc.pl. Wczalkta prtvM zasti 



Kabel RGB/AV z optyeznym hubem 

Aladdin 1.0-1 .6 

PadXS 

Pilot DVD ^liCEasQft ^^H|| 

Torba na kafuaJ^ ^^^^3 

MS XBox Crystal (X2. HDD 80GB) il 
Microsoft (Xecuterl, HDD IOGI 

w myil przapU6w Kedakfu Cywllaego 
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Sclera: NaCONRJCTVIETNAMzawiodfem 
si@. Nie, file diatego. 2e grafika jest przecl^tn^, 
ze dodano tryb FPP (toakuratjestOK).ale 
^ diatego. ze zrezygnowano z n^wif kszych 
atutdw zabawy. na rzecz... zielska. Z czytelnego i 
grywalnego rozwiazania, j^m byly scenene pustynne 



(w ktdrych gracz wykorzystywal nierdwnoto terenu. 
rP2norakie zabudowanla, zastanawlalsie.Jak 
zaskoczyd przeciwnika na danym obszarze) PIVOTAL 
zrobHo gr^ nijakg. nieczyteln^, jednq z wielu gler zakcM 
w diungli. Peino tu wspomnianej ‘zieleniny’ (zlelono- 
br^owa papka naekranie). me ma naturalnych 
nlerbwno^ terenu (a tak fajnie sl@ strzelalo zza 
pagdrka...). niematylufortyfikacjl. kl6remoznaby 



prostu idziesz. obserwujesz zieione piksele i strzetasz, 
szukaj^ od czasu do czas u kogoS po lesle czy wiosce. 
Przyn^mnlej' tak to wygl^dato w 2ch misjach w jakle 
gralem (IIczq na to, ze inne sa o wiele lepsze, 
tymbardziej zezapowiedziano wl^ej pojazddw). 
Wojna w terenach zale^nych jest akurat na topie. ale 
do diabta, nie mozna zfurgonetkl rabid cabrio tylko 
diatego, ze zbkZa sip gorace lato. Recenzja za miesi^. 



Koso: GHOST RECON 2 (Xbox) nie zdolat 
zaprezentowad rni nowego charaktenj. Jalduy me bardzo 
tnial na to ochol?... Jedyne zauwaZalne poprawki to 
kosmetyka. ktdra dotkn^a HUD. To nadal przyjeinna 
taktycznastrzelanina, w ktdrej Gracz musi wykonywad 
zieconezadania kieruj^oddziatem specjalnym. Wersja 
z Game Stars Live kazala ml odnaleZd Zolnierza z 
zeetrzelonego hellkoptera. by nast^pnte eskortowad go 
w inne miejsce - schema! sk^din^ znany. Fajme... 
Pobiegalem, postrzelatem I odezedlem od standu. Jezeli 
ta wersja miala pokazac namiastk^ petnej gry. to byta 
zaskakuj^ malo reprezentatywna. 



GRfiMY Nfl OBCE] ZIEMI 



Fisher jeszcze bardziej profesjonainy! 



wyczait jego nier^iecnosc. Postanowilem wipe 
rozwalic gnoja szybkim strzalem wgtow?... Ten 
zd^yt mniejednak zauwazye. wyblegl za 
najblizszy rog I wezwal wsparcle' Ja clerpllwie 
czekalem z wyclagnf^tq spluw^ (fajnie, ze w 
trybiecelowania moZna w koheu decydowad. czy 
kamera ma zawisngd nad prawym, czy lewym 
ramieniem Fishera)- Chlopaki jednak 
przetrzymali mnie, nastgpnie zrobili momentalny 
wjazd, oddali krotk^ serif i znowu sif schowall. 
Nie zd^zytem zareagowaci To jednak nie koniec, 
bowlem bardziej wyszkoleni przeciwnicy ukryj^ 
sif przed Tob^ w clenlu, sprawdzasurrt czy 
krawfdzie platformy ogrodzonej banerkq. Z tych 
ostatnich bfdzie tez mozna ich zrzucad. W peini 
profesjonalna jatka. 



Myszaq: UBISOFT jedzie 
pelnaparg. Jeszcze a 
medawnowypuscilo tylko 
wstf pne szkice Irzeciej jH 
odstonySPLINTERCELUa 
tymezasem centralna czfsd targowl||H 
Game Stars Live zajmowalyjuz stan^ 
z grywalna wersjq na Xboxa! Jestem 
pod wrazeniem. Szczegdinle. zetytui 
przeszedi lekki tuning i pojawllo sif 
kilka swietnych rozwi^zaii. Ja od razu 
sprawdzilem noz. o ktorym zreszt^ 
prezentujacy grf gostek glosno 
wykrzyczal: ‘Czemu u licha me 
wpadliSmy na ten pomyst juz przy a 
druglej czescil Przeciez to genialne Ja 
proste. Ktos w firmie powinien od d^*^ 
zaimowac sif tylko polerowanleon^H 
prezesa!’. I faktyeznie - likwidqw^^l 
straznikow przy pomocy ostrzfe dodaje 
rozgrywee brutalnego smaezku. Sam 
efektownie podcina im gardta. 
natomtasi w bezposredniej konfrontaeji 
szybko wbija majeher w momentalnie 
zablokowane ciato. No I pojawita sif 
nowa opeja - jako. ze rozbudowano 
zestaw interaktywnych matenaldw 
wiszacych w kolejnych lokacjach (a 
przynajmmei w udostfpnionym levelu), 
mozna teraz np. przecinad foliowe 
zapory blokujace przejscle. Nie^le? Co 
zatem powiesz na zrywaniecialem 
policyjnychtasm (moze to 
zaalarmowad przechodzgcych pozniej 
bolkow). albo rozwiazywanie sznuikdw 
przy kolarach, ktore tak uwolnione 
ukryia Cif przed wzrokiem 
wartownikow? Na tym zmiany w 
srodowlsku gry sif jednak me koricza- 



Wyglad lokaeji, animaeja Fishera I samych 
przeciwnikow to kolejne lekkie podniesienie 
popfzeczki. Dzieki mapowaniu tekstur widad 
pofysk na kazdym kafelku. drewniane bale maja 
sl^e. a sciany tysifce wypuktych cegielek, O 
grze swiatel znowu mozna pisac eseje - ja 
wspomnf tylko o nowodclach poKroju refleksow 
powslajacych na rozoagniftej folii. delikatnych 
oblokach mgielki czy bardziej rozszczepiajacych 
sif snofiach swiatia (np. z latarki). Zmieniono 
nawet tryby wizyjne, po odpalemu ktorych kamera 
zyskuje zielonkawaotoczkf. a perspektywa 
’zawija sif na kulf '. Ot, udany detal symulujacy 
elektroniezny gadget. Niestety, zaprezentowana 
wersja oferowala tylko rozgrywkf w samotnym 
scenariuszu, tym niemniej przy glownej 
prezentacji wspomniano o trybie kooperaqi, w 
ktorym to Graeze bf da zmuszeni do wzajemnej 
pomocy (np. podrzucajac kompana na 
niedostfpna platform? ). UBISOFT wie co robi i na 
gwiazdkf dostarezy nam cholemie dopracowany 
kawalek softu. Ja nie spekulujf - ja to juz wiem. 



umozirwiajacych przejscle danegoodcinka. I 
faktyeznie, juz tak wczesne demo w pelni to 
ujawnia. Ja wbilem si? do jakiejs lazni. gdzie 
dolarlem do zaworu z para I pod jej oslona 
wymordowalem wypoczywajacych tarn 
Azjatbw. Prezentujacygr? Amerykanin (na 
duzym telebimie) zroblt to w zupelnie 
odmienny sposob- zaalarmowal straznikow, 
a pozniej przeszedt boezna. w ten sposob 
odblc*owana droga- Motywy pokroju 
zwabienia do kibla jednego z wartownikow. 
zawisnifcia do gory nogami na rurze, 
podniesienia goza leb i skrfcema mu karku to 
pierwszy z brzegu przykiad bardziei 
wymySInego mordowania, Wprawdzie nie 
dane mi byto zobaezye terenow otwartych 
(ma pojawic si? np. Nowy York ogarnifty 
kompletna ciemnoKia po ataku terrorystdw), 
ale jesli wierzyc zapowiedziom ■ maja 
zawierac niespotykana wseni swobod? . Oby. 
Na wlasnej skorze doswiadezytem za to 
solidnte podciagniftej inteligencji wrogdw. 
Chlopaki polrafia teraz ustyszec Twoje kraki, 
zaniejxikoic si? rozbitym oswietlemem, 
dziatadwparach (ostanianietyidw, 
zachodzenie Cl? z dwdeh stron itd.}, czy 
dostrzec Fishera w wiszacych gdztes dale] 
lustrach. Rewelka! Kledypocichu 
zhkwidowatem stojacego w korytarzu 
nieszczfsnika. jego kompan momentalnie 



Developer zapowiadat wrzucenie 
wif kszej ilo^i rozwiazari 



ui uuiui u III ni iiiu Ta gra nie zawiedzie! 

Koso: W BROTHERS IN ARMS Zreszta przeciwnicy sa bardzo ruchliwi i wyraznie udztela im si? atmosfara pola 

zgodniezzapowiedziami mozna walk! • zmieniaja pozyej?. wychylaja si? na chwii? zza wfgla, by oddab sen?, itd. 

■' poczub klimat towarzyszacy Gracz kierujac dowodca moze wydawafi zotnierzom dwie komendy: ■naprzdd" i 

dzialaniom na froncie podezas Drugiej "do tytu". Ta pierwsza sprawdzala si? srednio - ekipa zasu wata przed siebie bez 

Wojny Swiatowej (prezentowano tylko wersj? na jakiejs wyraznej obawy przed tralieniem, co nie moglo nie skotiezybsi? 

Xboxa). Swietnie przygotowana ekspozyqa tragieznie. Na szczfscie kursor jest kontekstowy i przyjmuje rbzny kolor oraz 

(wejMiu na jej teren towarzyszylo sporych ksztalt w zaleznosci od miejsca, na ktdrezostanie nakierowany. Nie jest to 

rozmiarow dzialo) zachfcala do zmierzenia si? rozwiqzanie tak doktadne jak w FULL SPECTRUM WARRIOR, ale sprawdza 
z przydupasami Hitlera. Moje "czucie klimatu" si? wysmienicie. Poza rozkazem zajpeia wyznaczonej pozycji mozna tez 

szybko sprowadzilo si? do irytaqi wytiikaj^cej z zwyczajnie wskazac cel, a zolnierze sami pornyblq, jak go zlikwidowab. W 
mate precyzyjnego celowania bronip. Realizm prezentowane] wersji myslenie niezbyt im wychodzito • wydawali si? bye 
peinq gpb^l W BIAstrzelanie nie sprowadza si? wyraznie zagubieni, poprzestajac na bezowocnej wymianieognia. 
do nakierowania widoeznym celowniczkiem na 

przeciwnika i kilkakrotnego nacisnipcia spustu, Wcibnipcie Back umozliwialo rzucenieokiem na pole walk! - akeja zostaje 
tu nalozy dopasowac muszk? doszczerbinki. wowczas zatrzymana, a Gracz moze manewrujqc kamerq usfalib pozyej? wroga 
lubobezaib ewentualn? drog? ucieezki (niestety, nie mozna w tym trybie 
wyOswac rozkazbw). Wrazenia estetyezne mam dc^re - urzekto mnie 
^ ^ ^ zwlaszczabogactwotekstur,kt6rymioblozenisqzotnierze(swietnamimika 

4 twarzy). Warto tez przygotowab si? na to, ze gra do latwych nie nalezy (moment 
j nieuwagi i Szkop posylajqcy serif w plecy kohezy zabawp: zrezygnowano z 
I paskbw energii). Nie przebierano w srodkach w temacie realizmu • gdy w 

_ . pewnymmomencieupadlemzamroczonywybuchemgranatu, przed oezyma 

^ lezfcegochlopkapojawitsif jakzerealnyobraztruposzczaka:pokrwawionego, z 

^ ■“ wybaluszonymi gatami i i^ularkami, ktbre spadty mu z nosa na ziemip ... Widok 

i-.'" ■ ' mrozacykrewwzytachimamnadziajf.zewtemaciefrontowegonaturalizmu 

, ■; ^ F nie zabraknie podobnych wstrzqsajqcych motywbw. I jeszcze jedna istotna 

' kweslia.ktbramozeczfSbzWasnastawicdotegotytulupozytywnie-tuczuje 

, ■ • _ sip klimat "Kompaniibracr.Dwaoddziatyosaczajace wroga, ukrycinapiftrza 

■ ' snajperzy.naglewybuchygranatbwpozostawiajqcychlejniemaltuzpod 

. ■ J ''I ’ stopami...Czekamy,Tojuzniedlugo. 



Shiva: Koleb. ktbrego rozmiar bicepsa niewiele ustppowat 
powierzchniowoWatykanowi.Obokniegopseudo- 
• seksownababeczkastylizowananamitosniczkpmuzyki 

country. Trudno zgadywab, oco chodzito VIVENDI, ale tego 
typu para rozdawata promocyjne materialy zwipzane z grq 
SPYRO: AHERO'STAIL. Podwa standy z wersjami na 
PS2 1 Xboxa. Poza mmimalnymi rbznicami w sterowaniu (kwestia 
padbw) obie wygl^daj^ bardzo jsodobnie. Czyli 2le. Grafikp 
przypominajpcqczasy pierwszegoPlayStation, uzupelnion^ kilkomaw 
miarp udanymi efektami, nalezy traktowac wformie bardzo 
niesmaeznego. cipzkostrawnego zartu. Co mi sip natomiast naprawdp 
spodobalo. to animaeja glbwnego bohatera: ptynna, szybka. z polotem. 
A wzasadzie nie bohatera, a bohaterbw: w najnowszej odslonie seni 
otrzymujemy szebb rbznych wcieleii Spyro. Gratem jako Binky i 
Hunter - poza zmienionym wyglpdem kazdy z charakterbw smoka ma 
nleco odmienne schematy w ataku. Umieszczono calf masp mini-gier 
(gibwnie wyscigi naziemii wpowietrzu). Namqe okojest lepiejniz w 
przypadku 

| lM0| i d I xa ; 

DRAGONFLY, ale 
wdalszym cipgu 

''ifc 12 b. gameplaymoze 

butyczyscibtemu 

• . z'jedynki'i 

"dwbjkrnaPSX’a. 



UWsofiTlislopodl'* >•! 



Pc:': naciskien kornercji 




Prince of Persia 

Warrior Within 

§ Butcher Na stoisku UBISOFT, niedateko wojskowych klimatow SPLINTER 
CELL: CHAOS THEORY, CONFLICT: VIETNAM i BROTHERS IN ARMS 
umiejscowiono maly, pos^ny zameczek. kryjgcy w swych czelu^lach kllka 
non-stop obleganych stanowisk z grywalnyrn PRINCE OF PERSIA: WW. 
Wydawaloby si?, ze Ksi^? nie mo2e nas juz zbytniozaskoczyb graficznie (czytaj: 
wcl?z wygiqda fantastycznie, powalaj^c wykonaniem. animaqami i szybkok:i? 
rozgrywki), jednak tym razem postawiono na dodatki I nowinki natury technicznej. ktbre 
czynl^ zabaw? w wi?kszym stopniu widowiskow?, nastawionq bardziej na walk?, 
anizeli zagadki. Akcja prezentowanego levelu jmlejscowiona zostala na wielkim. 
drewnianym galeorie i to, co dziato si? na jego poktadzie powodowalo szcz?kopad. 
Zacinajacy deszcz, kamera i^lnlesledzqca nasze poczynania. a jednoczesnie 
nieustanne. lekkie kotysanie oddaj^ce zmagania statku z falami. Pomljaj?cnowe 
zagrania, combosy czy unikl naszego bohatera, system walk! nie ulegl znacz^cym 
zmianom, Tym razem jesteSmyza to Swiadkami spadaj?cych glow oraz ostro 
tryskajqcej juchy. Niesamowrte wrazenie rob; tryb Bullet Time; w ferworze szybkiej 
slekaniny i blyskawicznych ci?d, wskak uje nagle zwolnienie ze zbiizeniem na spadai^c? 
glow? i fontann? krwi. W pewnej chwili odcl?ty zagiel wyciqga nas na linie wysoko na 
maszt, wielkie bale drewna lee? w dol dziurawi^c poklad. a po chwili Juz lecimy w slad 
za nimi. by za moment przedzierab si? pod pokladem przez zalewane korytarze. Ptynna 
animka, rewelacyjne efekty, gra swiatel (wersja na X'a ponownie troch? lepsza niz PS2) 
- fan! poprzedniej cz?^ dostan? kolejn^tlust?. rewelacyjnie doprawion^przygod?, tym 
razem bardziej mroczn?, widowiskowa i nastawiong bardziej na akcj?. 



Shiva: Ten sam 

. t?; ' zameczek.oktdrym 

pisze Butch, by! obeeny 
rdwnlez podezas GSL w 
Londynie. Byla nawet 
specjalnapdigodzinna prezentaeja, 
podezas ktorej prowadz?cy poza 
zapoznaniem publiki z gr? robll 
sobie niewybredne zady z tych, 
ktorych wytowil w tiumie i zaprosil 
do padow. Gralika poszia znaeznie 
do przodu - postawiono na 
szczegoly. Kurez?, wierzyd si? nie 
chce. ale drobiazgowosd w 
opracowaniu wi?kszodci postaci 
budzi jeszcze wi?kszy zachwyt. 
Wyrainie podniesionotez 
rozdzieiczosd tekstur otoczenia, 
zarbwno w wersjl na Xboxa, jak i 
na PS2 (edycji na GC nie bylo, 
wipe nie maezego oceniad). Co 
mnie natomiast mocno zmartwilo, 
to e\widentne pbjdcie autordw nie w 
kierunku rozwijania wlasnych 
(kapitalnych}pomysl6w, ale 
podporzpdkowanie si? wydawey I 
elementy czysto komercyjne. Nie 
ma juz tyiu elementow 
piatformowych co w THE SANDS 
OF TIME, tych nieraz wymydinych 
zagadek, eksploracji. WARRIOR 







WITHIN stawia glownie na sieczk?. praktyeznie nieustajpc^ walk?, 
prostsze combosy (uderzaj?c na przemian w klawisze wchodzily takie 
serie, ze zrobilem glupi? min?). Z gry wybitnie prostej (krdtkiej) zrobiono 
gr? jeszcze prostsz?, polegaj?ca teraz na zabijanlu kolejnych 
przeciwnikbw, podezas gdy kamera ma za zadanie oddac to jak 
najbardziej efektownie (tryskaj^ca krew. spadaj^ce glowy, ltd.). Nie, 
zebym nie lubil efekclarstwa, ale czuj? si? odrobln? zawledziony, iz jest 
ono w drugiej cz?dci PoP pnorytetowe. Nochyba, ze kolejne etapy 'po 
statku' bardziej przypominaj? kapitalny oryginat. 
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PowerPack 
do Game Cube 
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Plecak 

Game Cube 
liceneja 
Nintendo 



Akcesoria 

firmy 



bieften nterxtive 



100 % 

gwaraneji 



KONSOLE 

Xbox 729 zi 

Playstation 2 (black, silver) 729 zl 

XBOX 

Torba Despeatch 93 zt 

Action Reply+ MC8MB Datel 169 zl 

Adapter RFUnit Sin 1 • PS2.GC 46 zl 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zl 

Sluchawki GameTalk 187 zl 

Kabel S-Video Bigben 29 zl 

Kabel AV z optic hubem BigBen 84 zl 
Kabel RGB z optic hubem 46 zl 

Kabel Combat • l^czy 2 Xb, 75zl 69 zl 
Kabel RGB/AV/Svideo + optic 93 zl 

MAX Drive • USB Flash Drive 139 zl 

Pad XS - 4 kolory 4Gamers 99 zl 

Sluchawki teamTalk 140 zl 

Pad Japan Version Microsoft 189 zl 

Pilot DVD Microsoft 169 zl 

Pistolet Gunstation 2 1 64 zl 

Wisiorek Torch Key Ring 23 zl 

Pudefka DVD • zielone 5 szt. 18 zl 

Torba 140 zl 

GAME CUBE 

Action Replay Datel 179 zl 

Kabel GBA + Game Cube 23 zl 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zl 

Kabel RGB/AV Bigben 37 zl 

Karta pami^ci 16MB 70 zl 

Karta pami^ci 4MB 28 zl 

Karta pami^ci 64MB 93 zl 

Karta pami^ci 128 MB 130 zl 99 zl 
Pad BigBen niebieski. czarny 39 zl 

Pad Soft Touch BigBen 70 zl 

Pad 4Gamers + SMB 85 zJ 

Plecaki - liceneja Nintendo 59 zl 

Zestaw I • me, pad 69 zl 

Advance Game Port 70 zl 59 zl 
PLAYSTATION 2 

Action Reply MAX Evo 229 zl 

AR MAX - uaktualnienie 30 zl 



Action Reply MAX+Media Player 179 zl 
Action Reply MAX + SMB 219 zl 
DVD Region X RGB Pack G3 zl 49 zl 
Kabel lEtcz^cy 2 konsole 39 zl 

Kabel Optic Bigben 46 zl 

Kabel przedluzacz Bigben 28 zl 

Kabel RGB/AV SCART Bigben 28 zl 
Karta pami^ci SMB Sony 130 zl 109 zl 
Kierownica Speedster 3 Sony 319 zl 
Kierownica Speedster Pure 164 zl 
Kierownica Speedster 3 Force 369 zl 
Mini pad BigBen 61 zl 

Muititap II BigBen 85 zl 

Pad Soft Touch BigBen - rkolory 70 zl 
MAX Drive - USB Flash Drive 139 zl 
Karaoke Party BigBen 187 zl 

Pad PS i PS2 BigBen Dual Shock 46 zl 
Pad radiowy BigBen 209 zl 

Pad analogowy srebrny BigBen 46 zl 
Pilot DVD 4Gamers 70 zl 

Pilot DVD BigBen 70zl 

Pistolet XK 9 4Gamers 110 zt 99 zl 
Pistolet z bial^ plamk^ BigBen 93 zf 
Pistolet radiowy BigBen 279 zt 
Pistolet Walter P99 BigBen 209 zt 
Mata do tartca BigBen 84 zl 

MAX Media Player 93 zl 

Pudelka DVD niebieskie - 5 szt. 18 zl 
Ultimate Cheats - kody do gier 20 zl 
V-Stand BigBen - czarna, srebrna 19 zl 
Zestaw akcesorii - torba. ... 109 zl 

Zestaw-klawiatura,mysz.kontr. 99 zl 
Zestaw w^dkarski 93 zl 

PLAYSTATION 
Action Reply DVD Box 62 zt 

Karta pami^ci 1MBx2 Special 32 zl 
Karta pami^ci 1MB x 2 39 zl 

Karta pami^ci 1MB X 3 45 zl 30 zl 

Karta pami^ci Jaguar 1MB 26 zl 
Pad cyfrowy Bigben 28 zl 

Pad + karta pamieci 1MB 42zl 



Pad analogowy BigBen grey 37 zl 
GAME BOY ADVANCE 
Advance Pack - rozne kolory 79 zl 

Battery Pack - rbzne kolory 39 zl 

Lupa i lampka - BigBen 46 z! 39 zl 

Minilampka-4wersje 19 zl 

Pudelka na gry do GBA - 6 szt. 16 zl 

Torebka GBA 5 • lie. Nintendo 46 zl 

Torebka GBA100- Nintendo 61 zl 

Torebka GBA300- Nintendo 70 zl 

Torebka GBA55 uniwersalna 93 zt 

Walizka - BigBen 46 Zl 

GBA SP 

Akumulator z przykrywk^ 35 zl 

Kabel ladowania USB 20 zl 

Ladowarka - bez org. kabla 29 zl 

Lupa BigBen • ro2ne kolory 1 9 zl 

Pudelka do gier GBA/G8C 14 zl 

Sluchawki z adapterem 23 zl 

Torebka GSP 1 - lie. Nintendo 46 zl 

Torebka GSP5 - lie. Nintendo 61 zl 

Torebka GSP40 • lie. Nintendo 70 zl 

Travel Pack (akku, ladowarka) 117 zl 

Uchwyt w ksztalcie pada 14 zl 

Zasilaez do SP BigBen 28 zl 

Zestaw - akku.torba.Iupa i inne 79 zl 

Zestaw 2 - sluchawki, kabel 61 zl 

RdZNE 

Adapter RF Unit 46 zl 

Kabel S-Video 3in1 46 zl 

Kabel RGB 7in1 PS2,GC.... 70 zl 

Przel^cznik Audio-Optical 46 zl 

Zestaw czyszcz^cy DVD 46 zl 

ScartBox - 5 gniazd SCART 32 zl 

ScartBox - 5 SCART+SVideo 93 zl 

INNE 

PC-Podkladki Everglide od 99 zl 
Ultimate Cheats - kody do gier 20 zt 
na konsole Game Cube i PS2 
Gry na wszystkie konsole - telefon III 



Nowa oferta powakacyjna - Zapraszamy na strong www.bigmark.pl J 












Koso: Mo)e wrazenis z zabawy z PAPER MARIO 2 (znanego od pewnegoczasuiako PAPER 
MARIO; THE THOUSAND-YEAR DOOR) idealniepokrywalysi^ztym, codotejpory 
napisalismy o tym tytule na podstawie doniesieh prasowych. Przede wszystkim porywa 
prostota grafiki. Nie ma motivy o wyciskaniu z QaCka ostatnich potdw. ale tu liczy sif 
zamyst. Napotykajac wi^zienn^ cel$ Mano nie martwi si^. jak znalezc doh klucz - po prostu 
przesuwa si^ pomi^dzy kratami jako ptaska figurka z papieru. W ten sposob jest skonstruowany caly 
swiat PM2 1 musz9 przyznac, ze ta oryginalna koncepcja sprawdza si$ tu wySmienide. Walka do 
ziudzenia przypomina staraa znane z MARIO & LUIGI na GBA. tu jednakcz^sto pomagaja Mario 
napotkane po drodze postaae. W tym actson-HPG zdecydowany nacisk polozono na pierwszy czton, 
niemniej dialogi i fragmenty fab uty. ktore udalo mi si^zobaczyd... zwyczajnie rozwalaj^l Humor 
dominuje, ironiczne podej^ie dote] ptzemyslanej ‘plasko^i' i swietne dialogi (wzbogacane mimik^ 
postaci) sggwarantem doskonalej zabawy. Posiadacze GameCube’bw i fani Mario mogaodetchnacz 
ulg^ - ten tytui nlezawiedzie. 



^ [HintendolggFI 

Koso; Obok standbw z DONKEY KONGA (o ktorym juz pisalismy) znajdowaly si? 
stanowiskaz DONKEY KONG; JUNGLE BEAT, rowniez wyposazone w b^benki 
(fachowo; bongosy). Nie jest to kolejna edycja tego muzycznego tytutu, ale... 
plattormowka. w ktdrej nie uzywa si? pada! Musz? przyznad. ze zostalem zaskoczony 
swiezosci^ tego tytutu. Kontroler do giy sklada si? z dwoch bongosbw. dodatkowym 
‘przyciskiem' jest mikrofon wychwytuj?cy klasni?cla dtoni. Malp^ steruje si? uderzaj?c w lewy 
b?dz prawy bongos. Skok wykonuje si? 
uderz^acwobab?benkijednoczesnie, 
zkoleiklasnigciedtohmisprawia.ze 
malpiszon'pierzeporyjach'. 
RewelacjalNanajprostszychlevelach 

I zabawaniejesttrudna.Sporo 

problembwsprawilmlnatomiastetap. 
w ktorym bohater 

~ glazem-zabawazamleniasi?w 

> nieustaj?cy combos, podczas ktorego 

r J- iloic uderzeri w bongosy si?ga 

V ■. ^ kilkudziesi?ciu! JUNGLE BEAT ucieszy 

' - ' m’t wszystkichposiadaczynietypowego 

— kontrolera.stanowi^swojegorodzaju 
. I- ' - odskoczni?odma)oskompiikowanego 

DONKEY KONGA. Ja bawitem si? 
doskonale. 



Sclera; STARFOXa prezentowano 
jedyniewtrybie multiplayer i musz? 
przyznab.zezabawa.jakododatekdo 
grywla§ciwej,zrobitanamniedobre 

wrazenie.Planszesgwystarczajqcoduze, ^ 

kolorowe.ladnieoteksturowane.zespor? *oo^.i.oT^ "x/J *ToT tS'oi " 

iloSdaobiektdw(dalekihoryzontizadnegopop- 

upu). Technicznie wszystko OK. Grafem w , J 

deathmatchu dia 2 graczy. Do wyboru byto kilka 

flagowychpostaciserii(kazdazinnym 

arsenalem)iokoto10plansz.Grajestszybka. /""S —wo 

niekiedywf?czpr2esadnie-postaciebie9aj? 7 * ' m 

jakby wprzyspieszonym temple, ale to bardzo 
dobrze wptywa na tempo akcji. Kilka gatunkbw 

uzbrojenia (gnaty, miny, bomby. ltd.) plus power-upy rozrzucone na planszy. a do tego pojazdy naziem 
(bandmaster Tank) oraz latajgce mysliwce (wizytbwka serii - Arwing). Calo^ dopetnia precyzyjne 
sterowanie (dwie galeczki) i dobre oblozenie klawiszy. Bardzo mi si? podobato. Ciekawe. jak b?dzle 
prezentowac si? tryb dlajednego gracza... 



Srilva; Po wejsciu do swoistego ’zamku". calkiem nieztej ekspozycji NINTENDO na 
.rlpp GSL. notabene zdecydowanie najwgkszej na calycri targach, mialem nadziej? pograc w 
" najwyzszej jako^ci gry. Niestety. szybko zauwazylem dwie zaleznosci: po pierwsze 
firmahydraulika bardzie] nastawila si? na handheldy (duzopozycjl na GBA. silnapromo- 
cja DS-a) niz na konsole stacjoname. po drugie nie ma tu co czarowac i nalezy jasno 
napisac, ze zbtizaj^ce si? na GO produkcje tr?c^ juz troch? zapachem "ostatkdw'. Po trzydziestu 
minutach zabawy w METROID PRIME 2; ECHOES zdasz sobie spraw?, iz to w dalszym ciqgu 
kapitalna gra, a jednak podSwIadomie b?dziesz rozczarowany ("sequel sklecony na szybko?"). 
Rozgrywkajakzywo przypomina cz?«pierwszq. Identycznesterowanie, identyczne mechanizmy 
poruszania si? Samus Aran. W prezentowanym demie dosl?pne byly cztery rodzaje broni, zczego 
pierwsza. Power Beam, jest kopiqtej z "jedynki". Light Beam i Dark Beamopracowanospecjalnie 
dIa cz?^i drugiej. przy czym tak na dobrq spraw? podniecanie si? nieco innym kolorem wybuchow, 
to delikatnie mowiqc przesada. Wypatrzylem nowy skaner o nazwie Scan Visor, ktory zdaniem 
autorbw ma nam ulatwic proces skanowania otoczenia. Po jego uruchomieniu. obiektyjeszcze nie 
zeskanowane wy^ietlane sq w kolorze niebiesko-bl?- 

M kitnym. natomiaslzarazpoichsprawdzeniuzmieniajq 

\ baiw?nazielonq.Jezelichodziografik?,topozakolory- 

m stykq zmian w zasBdzie nie ma. Przykiadowo postac 

. B*" ^ Samus rozni si? odtejzcz?Sci pierwsze) tylko tym, iz 

\ ^ "ramiona"majqminimalniewi?cejpolygon6w, Wpew- 

•* nym momencie, mierzqc si? z demem trafilem na taki 

‘ fragment planszy, podczasktoregoodrazuskojarzysz 

"(g poziom Magmoof Caverns (cale fragmenty krajobrazu 

niemalzywcem^opiowanej.ltonietak.izszukamdziury 
* J fl wcalym.Zgadzasi?.MP2:Eb?dzieznakomitaproduk- 

H ^ cjq, bo czerpie garSciamiz genialnego MP, Jednak po 

blisko dwoch latach prac go^i z RETRO STUDIOS 
* oczekiwalem czegos wi?cei nIz... "gry na 8"? Ot, takie 

Siulii«lUst8oadf'* l Pi®hwsze wrazenle.Oby catoscbyla lepsza niz to demo 

Ha iijl ^ (listopad). PS, JeSi chodzi o tryby multiplayer, dost?pne 

mielismy dwa: Death Match oraz Bounty Mode. Pierw- 
szy klasyka (maksymaime czterech Graczy, wygrywa 
ten. ktory zdobedzl0na|wi?ce| fragow). wdnugim zbiera 
SI? na czas monely, bez potrzeby lakiegokdwiek strzela- 
nia (kto pierwszy, ten lepszy). Beretu me ryjq. alesq milq 
^ odskoczniqodtradycyjneizabawywpoiedynk?. 



Koso: Juz w grudniu za spraw? CAMELOT 
(developer) ukaze si? MARIO TENNIS, aja 



nowin?; wartoczeka6.Jeslipami?taszMT • ' " F 

2N64,fowiesz,czegooczek(wa6. ^ >-/ 

Arcade'owegowydaniatenisaziemnego.wktbrym ^ 

znane i lubiane postacie przerzucaj? pilk? nad siatk? ' ^ * 

niekonieczniestandardowymiSrodkami.Wystarczylo — " 

mikilkanaScieminutprzy8tand2iezgf?(2vs2),by ■ ^ ^ 

zachwycic si? energi? i dynamik? rozgrywki. Grafika t" 

moze nieco uproszczona, ale bardzo fadna, z bardzo 
udan? animacjqpostaci. Supermocne strzaty, c>ower- 

upy CO rusz pojawfajqce si? na korcie I ogolny misz-masz czyni? z tego tytutu pewny hit na Swi?ta. 



NINTENDO pokazywaloponadto PIKMINa 2 (recenzja za 
miesiqc) oraz kilka RPG: bardzo interesujqcozapowiadajqcy '* 

si?TALESOFSYMPHONIA(prawdopodobniezamiesl?c , 't 

rowniez zrecenzujemy ten tytut), THE LEGEND OF ZELDA; « 

FOURSWORDSADVENTURES,przykt6rejstatonajcz?sclej •- **; 

kilka osob grajqc w multiplayera oraz malo znany BATEN ^ ■ 

KAITOS;ETERNALWINGS(screen),dokt6regojednaknie ^ ,*r jC j ^ 
dopchali^my si?, ponlewaz jedno stahowisko z gr? oblegaf jl J 

nastolatek, ktbiy postawll sobie chyba za cei przej^e tej gry. ' ' ' 

Pokazywano rowniez VIEWTIFUL JOE 2, ktbry na pierwszy rzut oka nie rbznif si? zbyt wiele od 
"jedynki". Dalo si? odczub nieco nizszy poziom trudnobci, co jednak niekoniecznie jest korzystnym 
"usprawnleniem" w przypadku tej bijatyki. 



I 




W sprzeda2y od 30 wrzesnia 



PQR^ OPISY FELIETONYvjS ' 

\~Hporadnik 

tr- E. TKEnE 



He.tdhunter 
Redemption raSposobynaprscewbrarBygier 
^ SPViBglaOgiermotocyWowych 
^1H| SWimedle -^^SAC7ora|ll3inS 
01-fcstonaNeoGeoiSNK 




► Kochasz gry i chcesz pracowat w branzy? Dowiesz si§, 
jakie sg sposoby "zaczeptenia". 

► Chcesz kupib uzywanq PlayStation 2 i nie wiesz jaki 
model wybrat? Pelna, chronologiczna lista modeli wraz z 
komentarzem. 

► Twojq ulubiong seriq gier jest METAL GEAR SOLID? 
Pewnie nie zdajesz sobie sprawy, ile stracileS nie grajgc w 
poprzednie cz^^ci, 

► Chcesz kupib kierownic?? Stosowny przegl^d pomoze Ci 
dokonad wyboru. 

► Nie masz poj^cia o graniu w Sieci? Krdtko i zwi^ile 
powiemy Ci, co musisz mied, 

► Czy widziated cuda w VICE CITY? Czy Twdj Skyline w 
PROJECT GOTHAM RACING 2 potrafi latad? W rubryce 
".hacking” pokazemy Ci, jak to zrobid. 

► Chcesz zobaczyd swojg recenzj? na lamach Poradnika? 
Na co czekasz? 

► Chcesz mied mat? do tartczenia. gitar? albo joystick do 
mordobid 2D? Pokazemy Ci, jak to zrobid. 

► Poznaj histori? SNK i Neo Geo. 

► 450 tytufdw na Xboxa i 330 na GameCube'a. Wszystko w 
Wielkiej Encykiopedii z rankingami. 

► Przeglgd konsolowych gier motocykiowych (1995-2004). 

► Opisy do Silent Hill 4: The Room, Ninja Gaiden, Harvest 
Moon; A Wonderful Life, Headhunter; Redemption, Driv3r 
(mapy z zaznaczonymi samochodami, gangsterami, itd.), 
Onimusha 3, Chronicles of Riddick, Romance of the Three 
Kingdoms IX, Richard Burns Rallly (porady czofowego 
kierowcy rajdowego - Grzegorza Grzyba), Fatal Frame 2 
(Project Zero 2), Front Mission 4 i inne. 

► Poza tym: tipsy, Ale Jaja (Easter Eggs), porady (odpowie- 
dzi na listy), komiksy... 







Tiwiskoproznoici] 



Galena j^rnych chlopakdw z PSX EXTREME (Lipsk i 
Londyn). W kadrze znalazty si? przypadkowo panie z 
targdw, za co ptzepraszamy. 















ISciera 



sciera@psxex.trerpe 



d«ledilna; og6lna (sry "sxybkic") 



aktualnie; Burnout 3, Juiced, SRS 



lie obkil piynem do kqpieS, o polam podropot mi r^kp. Co zo bestio. Zo co? Ponoi inleresowolem sip Mhi I 
)0 Lotusfl (diipki, Zflx: h«p://www.ocfemix.orB), niz nojlep^ I 



nowyir reraiksem lyluiowj pioseoki z kuHo«go omigowego LotuM (dzipki, Zox; http://www.oczein-D..orB), niz noilepszq I 
»>Hi tw swede (wiede, mwoiem jej ftodip leroz postodzic, zeby nie sprowokowoc kolejnei olery), (.„) Koso, zo sprowodzene I 
Bulchero no zto drogp dosloriitsz wp .. « nos. ZrobNes z niego targowego bobiorzo i zbieroao smyoy. Prowdzjwy Groa gro, I 



pziiz le 8 godzin, skoro Btildwt ncpisoi do lelccji cote cilery I 
leksty. Zo rok bpdp bordzlej skrupuiotnio dobieroi sobie ok^ - Koso, Ty bpdziesz od robienlo zdjpc z loskami (jo nie mogp, I 
Niewiera,iakipomy5tinafirtraEAMwydonie I 



I BUSNOin 4,ale MiieimdpzkDirDbit costepszego.Skoron«olAiutlKioiMpiso^ I 

' onywikie zonkp (slyszoloin, tok oucitos I 



I pize<iozongrolylkowgry2noiwYiszojpdikl(JAk2,PES3...1.Nokonlecpozdr(iwkHTi,..o(iywikiozonkp(slysz()teiTi,)ol 
I lgmelodyjko,niiwiisk(dkN.(...)Jos>'supoi'-Lokidiory,Moz2iwsiqki, HIVnleodpowndo .izIdiluQiowiekulDQstTon.D I 



Najlepsta sra minionych wakac]): Driv3r 



^ziedilna: konsolowa archeolosla 



aktualnie: Winning Eleven 8, Rainbow Six 3 






co^Opsxextreme pi 



Koso I 



I Moglbyni byZ jednym z 'golodicos'! W koiku co to zo problem stooge 5 metrow paed bronikg paetiwniko. doc si« Irolk w 
biodio, 0 polem pctkoqc o wtosne nogi? 1 1:01 Ttudno morzyt o lidze Mistnow, gdy trod sip tokie liojeisklo btontki. 

' >z Lech, 0 wHlok Glowocki zowdI» obie btontki w moao z Anglig i ng dcutok tego wszystkiego no 

eiyl no pokkq piikp... (..1 Slerpieii i wnosien upiyiigiy mi pod znokient lorgowych wypoddw • 
rw do lipsko, 0 poinioj do Londynu. Obio imprezy lok »p od dobie rdzntty, zo istnieie w zosodzio tylko iedeii elomenl 
jo klomrq - boslossy:). Co oprdez tego? RngcMiiimy rochutiki dio Fetiixo, zgubliem Shivo rozwoctot si« nod 



spinojgcyjeklomrq-bost 

zokupen.kroiclnky,oM, 



L..Czylitokcotd 



iDwym sportem 
jn tegoz wyjoz- 



du .. Zo kllko dni wybywom (no rownel) nod morzo, by skonysloc i ostofnich promioni sioheo. C'yol □ 

Najlepsta gra minionych wakaeji: The Getaway, Metroid (NES) 




HIV 



hivOpsxextreme. 



;treme.pl~^ 



diiedtlna: dobre gry I degustaeje sllmakdw 
aktualnie: Burnout 3, Juiced, Colin 2005 



I.Z,, iokoby sozon ogorkon chyM sip ku koncowi ! w przysztym m, 
tytuidw. Bylo dcho i spokojnie, oby w pewnym momeode lok wolnpJo, it itie zdoioieni »p pozbioroc. Be 
lob ibyl wele, wipe komisyinie irakozotom molerioty no ipeo mniej eksplcmctwonych pismokow, o d 
lenninyzprzyt2yitobiektywnych,zocopr; ‘ 



in 

Najlepsta gra minionych wakaeji: Driv3r 



blogoigcogo o p«noc - piqty COUN. To zo duzo |ok no mojo siiy, zwioszao 
wymienione gry sg do siobio podobne (w pewnym sensie), a iuz doslownio wszysikio to noitmtiei bordzo dcbie Miyn. {. 
Oslotninn nosy sporo podtoioip, przy okozii - |ok lo sip elogoncko okroslo • poznojgc wyu wortosdowyA lodii, skoryib mi 
kormit i poic). Zoriotn zotem m.in. slimoki - pdototn, choc tylko loploiqce si? w sosodi (wszoikkh: siodkkh lob ostryth), bowii 



tiedtina: grtebanie w sprtctacii 



aktualnie: Zelda: The Wind Wakcr 

Wrzosieii, 






Kilu 



porspoktywy... gdzie lorn. Zdolny, loa loniwy • lok mdwili o mnie w podstowdwre i chybo mieli rocip. 
■ ...... 1. I I 1 ' mnie tylko ledenznith -tel- 



shodingowo ZELDAz GoCko. Jestom dopiero po kllko godziiwch zobowy i jiri wiom, io wnrtobyio dIo lej gry kopic konsolp. 
Diugo, dekowQ, iodno. To tbybo jedyny tytoi, grojQt w kidry onl pnez momoni nie pomysloiem, ze -giofika mogtoby 
bye lepsifl' (o mydl toko pojQwiio mi sip w giowio m.in. podcios gry w’Doorao T • lo o tiyms swiodciy). Tbx Donielul;). 



przynojmn.ei bp 
I bordzo, gdy tylk 



liszp, jezdip, lopip z i^iny, uczpsip... W coiym lym zo 
I . twonp no kllko dni po oddoniu <w torminio. juz nl> 



nlo lubl kofokl, . , 

olpho, czyli bpdzie nie tylko dzioloc, 

Najlepsta gra minionych wakaeji: Sudeki 



10, gdy tylko ptojekl wyidzie z iozy olpho, 
I moierioiu no obudowp? □ 



podosionychpo-d 
dzioloc, ole I wygli 



(...) Folk! XOne - proszp 
wyglgdoc. Mozo jokios sugeslie odnosnk 




Shiva 



shioaOnsxextrBmff-gIK dtiedtina: sportowe 



. 1^.? 

J aktualnie: HH: Redemption, PES4, Burnout 3 

Mgorio lotokl foiny kroj, wktd^m wszyscy chodzg w oryginolnych hnwkicb ctuchoch htm Diesal ay Levi's. Nowel mojiK I 
osioiko (miojscowy odpowiednik somocbodul posluih paethodzo sip w butoch Pomy. GIdwno siosa prowodzgeo ze stolicy no 
... 0, od poru tot. Ohiozd Of ' 



lomy nlo mojg dochow, o osiedio zdrodzoig otok tuikleotny. Uiojscowi mioszkoncy I 
)w najlopszy^ sorii horrotowod KOHAMI i pownio zo sw^' oryginolny wtzeruttok nio I 



Jl 

I po contyrnotae ulko Londynu, Tokio lub Poryio, zomiost prieiothotsip z komtio do Tombok). A propos Londyno. Siukoiqc 

I pigiD g^iinp hoteiu, joktS obdido-mobomelo-Aroh w outobusio >■”'1 mi lono'. Pneboloiem stiotp, bo no pewno pnytlo 

I mu sip mokh 700 wpisdw w b qzee, gromodzonych paoz pipe lot, du... Tolelon pownie spnedo, kupi zo lo bombp, o jo bpdp 

I tpltocb kiow nlowinnych lodzi. Koso, poybil pipC □ 

Najlepsta gra minionych wa^aSjl: Burnout 3 



Patiedilna: krwawe strtelaniny i Butgarty 
I aktualnie: Burnout 3, T3: Redemption, SH 4 

UfH, Buigorlo I Londyn zo mn,... Zoaqi sip waesion • wydowey powoli 
' ■ i^koloinggropkplodiiniotmwidzcKycItsipiui 



Myszaq 



eioii • wydowey powoli podkipcajp tempo, jo zoteom zolegte ogn 
IzcKych si? iui no coslittgu. Tnyb.] pionp- - to byl nosz noipopulor 
metno... Zonpto si? od logo, ze skoro on tn^ lodokcyjng ko 



okriyk do Koso, kiedy Smigiliimy w londynskim metae... Zonpto si? od lego, it skoro on tnymoi ledokcying kos? (od I 
Fenio, przeznoaonq '00 delegoqp"), to to (hwilp woiolismy - -doi kologom redoklorom 5 hmlow no sothy thieb I wodkp dio \ 



I konio". W skrode wynto wipt'"givo me five’ i po wyaerponiu zosobdw Koso priybijof mnie i Shivie ’piqtk?’ swojq poznornkg, 
' lq topq. Spiycioal W Bulgorii lei bylo wosofo, bo oprdn sloroj grupkl pqokdw (poidro!) zojodxH tom riwnioi Aju 
i-noykodni-wspomnmnyiuzSbivo.r^stwiordzi1ismywspdnie-8ulgoflDlol^^^ 

I dcnndwbezdochdwporkuiqPorschoinowiuHciiMwcodosy.Rolo^ikynolom'^ ' 

, kijkomi, piorqt nkslornyth ptaic*«6w. Czy diotogo lokowol^^ 

I pozostonlo wiolkq lo'iemrncq... □ 



Najlepsta gra minionych wakaeji: CH. OF RIDDiO(r PIM« & tequila craiy adventure 




dziedzina; krwawe, prieraiaj^cc 



playmanOpsxextrer 



- J aktualnie: NBA Bailers, HH: Redemption 

Puk, puk. Cu«s who's bod,? N-« wi.ni od loapt wipe nojlepioj od koAcn, Sciero zdjql i onlery Tipsy" 

kh fMktywocii, lo daidt woe nta tylko imie, ole pnod. wsiysfkim uWowi'. Gdybym lytko mdgi, to odslre 
wloinit! bnjo no strz.lnicy pezKzIo jui do hisloni i powim |kIi>o: shotsim KAPRAWDb DUE HADE! Z (hfck 



Na)lepsza gra mlnlonych wakaeji: PES3:), ShellShock: NAM'67 



dziedzina: R*P/G = M*T-G1 



tar®p5*extrerne pi 



aktualnie: Star Ocean 3, Nocturne, nledtugo Fable' 

Pfliek, infotnioei. dnk. (oul«lyaM); dwoie dzi«i spodio i koruwli. o stoiit. swi.d no iklonc 



fyth weiij w suirad^, imjq hj^t^t w dowkiei kombmqilRItMGP^iploiti*: Miontom Stoi 

tetrorystdw, to mi sk poprawi? Tylko instrokeio obslugi jokoi neciylelna... ole zowkzko lost, wystoroy poopgnpe Bzzz- 
zllhiiii... [shut down] □ 



Najlepsza gra minionycH'wakacJi: Front Mission 4 



dziedzina: bljatykl, strategle, pelska wodka 



kali0p5xextrema.p; 



Najlepsza gra mlnlonych wakaeji: Front Mission 4, Tcnchu:Kurenai, PES3 



dziedzina; Japoiiskle gnioty I plucie flegma 



Ppsxextreme. 



aktualnie: The Getaway 

Wszystkkh, ktorzy gTowomi byli w chmu.oeh, no zkmk sptthwtdzili ni.zowodm 
koponi, mistzzowi. stuoldw somob«aych. (...) dosyjski. sf«sluzby jok zwykk | 



Dzkki nkj ostotnfe dni sklodonio PE#86 oroz loty nostypny tydzion paebiogty mi pod znokim flogmy i glutow z luso. . 
skonuylo siy wszystko zopalan'«ni oskrzdi. Revenge is HMr:|. (...) Agolo, wszystkiogo nojlepszego z okoz)! utodzkil □ 



Najlepsza gra mlnionych wakaeJi: Driv3r, The Getaway 



dziedzina: fllmiki z podrzucaniem chtopkami 



Stanowisko PLAV- 
BOY: MANSION w 
Lxmdynle. Niedorabki 
w grze firma tuszuje 
na sw6j sposob. Nie- 
Oorbbki? Jakie niedo- 



mashter®otenda.pl 



Mashter 



bo tni kony nie dxe zwnkK robot (odon. odpowiedinlem. Die. to ni. byto wnle lobowne. Jok to czytocie, to turniej Burts 
2 we Wloclowku juz sip odbyt. I nie myside sobie, ze pnoizutitem sip no 'kolorowonki' (czyl. bijoiyki 2dl, po prostu wiem, 
ze tom byln no pewno lepszo oigonizoqo i otmosfera • chodaz o tym dowiecie sip dopieto w noslppnym numerze. W temorie 
giet Kooomi thybo noibotdziei sportoezylo swoj ostotni produkt, d»dzi mi «zyw«ie o SH4. Koncflttuoliid i belo lesletzy z 
tniejsco powinni zostnc zwolnieni. W wdne nine gry nie udolo mi si; nieslety zogrot, no moze pibn Ooomo 3, kloty nkzym 
speqolnym mnie nie zoskooyl. Bezrobode no kozdym ktoku, leliwizig juz dovmo temu upodio, gry wythodzq torn bordziej 
'wyblokle'. swkit powoG si; koiiczy. Ale nie mortwiie si;, juz zo raedlugo b;d; protowol w Elearonlt Arts I obittui;, » w nowej 
R^. bgdzie duzo wigtej polenio - w koncu dlotego kleto mni. jeszae tutoj trzymo:). □ 



Najlepsza gra minionych wakaeji: Raide over the River 



dziedzina: "robiace" wyscigi;) 



Loser 



aktualnie: GT3, Colin 3005, TOCA:RD i... GTA 

Webodz; do CostotoiTiy. Zmierzom do kosy z przyci;tg Gstwp do gloziny w tyku, wywohw zyw zotmetesowonio ochtony. 
Skontoklmoli d; przoz sanie mogiono sludiowki I po chwiB pqowih] si; trzedi koiijnydi pocjtnlow. Ze nliy wyglqdoio niebez- 
pieeznie? Zo te im ptocq! (...) W dmik, gdy konstruuj; ten Hyde Pork, paede mnq jeszae nvesiqc wnkocji. Niemniej do szkoly 
oz dm si; wroraf, vazok czeko no mnio siypendium... noukowe:). Pieiwsza o;k loby bylo niezio ■ mh wypod no Rejd Bohyku 
i spore trofedw z nim zwiqzonyth. ZopownkMn, ze do kotkomkoep 'zhIm|o' si; jeszczo wteoelel Mom zotnior solidnie utiioc two 
iiedowiorkoin, ktdny wqtpiq w modiwoxi PE i LOl-o. 'Pozdrowkim' tez pokkie 'mogo-gwiozdy' I stosownyrh menodzerbw, 
ktPrzy nio tooyli odpowiedziot no prosle pytonio. Ze niby nie jesteimy no poziomie? Buhohol (_.) Niedowno podi mi DC-4 
I PB2. 0 ile w 'drimie' trzebo bylo reonimowik zosiloQ, o tyle PS2 dogorywo po teguktcjodi. I ni«b nikt nie podskg mi, ze 
lo dobry spn;!, bo to kowot niedoprocowonsgo... odihodu. |...| Od tygodnio zmogom si; z wyposozeniem nowego pojozdu 
(90Q kg wogi, 90 KM - silnik Syslemu Porsche:) w polskie blochy - loz to mosokro (immsowo-kolejkowo-urzpliiwol □ 
Najlepsza gra mlnionych wrOcacJI: poczqtku • Driver 3, koiica • CMR 







Kraksa. P^dz^c na zfamanie karku z pr^dkosci^ 
rz^du 300 km/h - nie jestes w stanie zareagowac w 
zaden sposob na zaistniat^ sytuacj^, nawet mm- 
gn^c okiem. To, co stanie si^ za chwll^, mozna 
okreslic mianem-"tragediidoskonate|". 



[ZerriaimJ 



» Sied2f i kwicz^. Moje oczy 
nie sg w stanie 
rejestrowad obrazdw 
statycznych. Gdyby nie 
fakt, ze patrze obecnie w monitor na 
koiejne. calkiem szybko wyskakuj^ce 
literki, pewnie bym si$ porzygal. To taka 
reakqa organizmu na szok, uraz. W 
przypadku dziecka, gdy wymiotuje np. po 
uderzeniu przyjftym na glowe (wyrznie o 
posadzke. wainie them o kant stotu lob 
zaliczy barana w Scian^), nalezy 
bezzwiocznie udad sip z nim do lekarza, 
bowiem istnieje podejrzenie wstrz^su 
mdzgu. A ja - po kiiku wieczorach 
sppdzonych z BURNOUT 3: TAKE- 
DOWN ■■■ ■ ■ ' ■ 



niby co mialbym powiedzied 
lekarzowi? Ze intensywnie gralem...? . 
nie chop do czubkdw, wystarczy mi 
miejsce pracy. 



Na temat B3 napisatem sporo w PE #83 
(przy okazji testu beta wersji). Czas na 
rozwinipcie tematu, bowiem na rynek 
trafHa juz wersja petna. Prdbujp zebrad 
mysli, jednak w ogdie mi nie idzie. Chyba 
muszp odpoczqd... Tak tez zrobip - 
zapraszam jutro. (...) 

Pipkny dzionek mamy, zatem zaczynamy. 
(...) Co by nie mdwid, po przejpciu 
CRITERION STUDIOS przez 
ELECTRONIC ARTS, potencjalny efekt 
takiego zablegu byt dia mnie oczywisty: 
wipcej POWERu! Doskonale pamiptam 
uczucie ekstazy towarzysz^ce mi w 
trakcie zabawy z poprzednimi czpdciami 
(w '’dwojkp' cioram okazyjnie po dziS 
dzieb), wipe niemozliwe bylo odpowie* 
dzenie sobie na pytanie: 'Co oni teraz 
wymySlq?” 

BURNOUT 3 WORLD TOUR 
System zabawy w trybie Burnout 3 World 
Tour zostal opracowany w ten sposdb, iz 
koncz^c jedn^ konkurenejp (wyddg 
klasyczny, soldwka, Crash, cokolwiek.,.) 
automatyeznie otrzymujesz dostpp do 
nastppnych, ew, tykasz nowe fury i inne 
bonusy, Wic polega na tym, iz ten tiyb jest 
nieliniowy, a to dzipki p^ziafowi dwiata 
na 3 rejony, w ktdrych toczp sip boje; 



USA, Eurr^ oraz Far East 
(Azja). Zaiiczaj^c konkurenejp w 
USA mozesz zostad zaproszony 
na balety do Azji, a po wygraniu 
biegu w Azji trafid do Europy. Niby 
nic, a jednak w praniu taka 
tufaezKa po Swiecie sfuzy. 
bowiem co rusz masz do 
czynienia Z odmiennymi trasami i 
klimatem. Gra rozkrpca sip 
niezym karuzpla - pocz^tkowo 
bawila rmieTBpBStewflrrte; atjy w 
' koheu (ok. 20%) zlapad w szpony 
i dzteizyd tak mocno. ie ledwo 
moglem zaczerpnpd powietrze! 
Wszystkich konkureneji do 
zaliczenia jest az 173 - wynik 6w 
zasluguje na poklask, 
szczegdinie w panuj^cych 
realiach, tj. wbrew nie pisanym 
zasadom nie ukohezysz B3 w 
trakcie dwdeh wieczomych 
posiedzen przed konsola, jak 
poprzednika (je^li pragniesz 
wymasterowad wszystkie 
wydeigi - zarezerwuj sobie ok. 25 
godzin!). B3 nie jest tytufem zbyt 
trudnym. Z reguty wystarezy sip 
skupid, poklepad przed lustrem 
po ryju samego siebie celem 
dodania animuszu, aby 
wipkszodd zadah zaliczyd w 
pierwszym, drugim podejdciu. A 
jednak zdarzajp sip wyzwania. 
ktdre sprawiajq olbrzymie klopoty. 



TAKEDOWN 



... 



jak na przyktad szalehcza jazda 
bolidem FI z prpdko6ctq nie-do- 
optsanla ("normalnie, F- 

ZERO wysiada':)^f6‘2ro3aim 
mnie jednak zie, - 

nie opanujesz do perfekeji 
umiejptno^i slide’owania oraz 
wykorzystywania dopalacza 
(rdwniez w ceiu wychodzenia z 
opresji), to nie licz na ziote puchary. 

To. CO zabija na miejscu, to 
bezpo&rednie konfrontaeje z 
przeciwnikami. Pisalem juz o tym, 
ale powtdrzp, jasno i wyrainie, ze 
wspomniane novum to najwipkszy 
atut B3. Kolesie walcz^ o kazdy 
kawalek trasy, przepychanki nie 
majp kodca, a natarczywosd 
oponentdw zasluguie na wpis do 
pewnej stynnej ksipgi. Dosfownie 
non stop musisz na siebie uwazad. 
aby nie zostad skasowanym. No 
wla^nie... 










charakterystycznego 



...rrrHrRRRRR! 



NiUnbBg * toiftivt 
Stutt9«t I mglB 
r^IEQ] ml 
E3 ♦ E3 I 500m 






plynnym wejkiem 
(Ktrzejszej muzy przy 



fury, [to rzea 
okleponydi juz w 
grodi EA 

licencionowonych 
kowotkow? W dodolku 
kapelki, klore lu 
mamy nie nakrpcajg 
atmosfery tak jak 
powinny ■ wielko 



uderzona w 
znaoacznie bardziej 



zapDchem spolin 
klimaty slonerowskie. 
Ale to szczegol - trzeci 
BURNOUT zmiazdzy 
bowiem kazdego 
mUosniko szybkoki, 
drobinek szkfo 



osfakie i zapachu 
skorznnej lapicerki 
ptonqcej o poranku. 
Wie$z, no Twoim 
miejscu olaibym 
czytanie tego tekstu 



pojechatbym do 
sklepu kupic GR^. 
Tylko jedz ostroznie, 
bo tylu woriotow no 
dtogofh... □ [kujot] 

Ocena: 9+ 



I TAKEDOWN 

Wystanie przeciwnika do stu diablow okreslane jest 
mianem (pod)tytutowego "Takedown". Nie liczy sl^ 
sposdb, bowiem w Swiat idzie wynik - oponent 
I zepchni^ty na turf p^dz^ca z naprzeciwka lub na 

wysepk$; oderany o band^. a nast^prtie podbity do 
I g6ry; obrbcony o 90 stopni; brutalnie uderzony w 

burt?: sfaranowany z impelem, gdy si$ rozp^dza-.. 
Po zadaniu "ostatecznego ciosu" smigasz przed 
siebie, aby po chwili kamera najechata na 

nieszcz^snika, ukazujac w zwolnionym temple, jak 

* kona. Jesll wylatuje wysoko w powiefrze, rozbija si? 

0 wyzsze kondygnacje budynku, ew. spada w 

^ " przepaSc - ubaw jest wprost proporcjonalnie 
i I wiekszy. Po chwili kamera wraca na swoje miejsce, 
a Ty mozesz kontynuowad wyScig. Maly zgrzyt 
polega na tym, ze przez moment nie mozesz 
kierowab swoim pojazdem - zostajesz pozbawiony 
mozliwoSci kontroli doktadnie na tak dtugo, ile tn«a 
4 sekwencja rozkwaszania sie oponenta. co nieraz 

sprawl, iz nieco rozmatzony wrbcisz 'na wysokie 
j obroty". zaliczajac klepe, Mozna wytqczyb opcje 
(ogl^danie), aczkolwiek ja nie pomyblatem o takim 
rozwi^zaniu nawel przez moment (S: a |a I Kujot od 
^ razu to wytaczyiiSmy:). Prawdziwa jatka zaczyna 
si^ jednak w momencie. gdy prowadzona przez 
Ciebie fura zostaje 'stakedownowana' - wciskajqc 
I ' stosowny klawisz zapodajesz Bullet Time, przy 
I czym • wbrew prawom fizyki • mozesz lekko 

i korygowad tor lotu lub §llzgu wraku (Impact Time), 

I CO ma niebagatelne znaczenie w sensie taktycznym. 

Kamera wprawdzie szaleje. ukazuj^c resztki fury z 
rbznych ujeb, jednak jeSli namierzysz nadjezdzajq- 
cego oponenta, to przy odrobinie szczfbcia jeszcze 
zdotasz mu zaszkodzib. Tak wredna zagrywka, jebli 
uwiehczona sukcesem, nagradzana jest bonusem w 
postaci nabitego cz^bciowo paska turbo po 
Tespawnie' (opisana akcja nazywa si$ Aftertouch). 

I No i CO Ty na to? Nieile. prawda? A wydawafoby 

' sif. ze juz w tym temacie, po znakomitej "dwojce" 

■ nie da si$ nic wiecej wymysleb. No ale. czym jest 

! doping EA... 

I 

I 
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I NEED FOR SPEED 

I L^cznie w grze znalazio sle 67 fur, 

I ktore podzielono na grupy; Compact, 

I Coupe, Sport. Muscle, Super. Special 
I Types. O czym byfo od dawna 
I wiadomo - nie wyposazono je ' 

I licencje, jednak bez problemu 
I mozna zauwazyc odniesienia 
I designerskle do klasykbw (np. 

1 Ferrari, Dodge Viper, Ford 
I GT40, Civic czy Land Rover), 

I nie zabrakfo tez fur ’kosmicz- 
I nych'. Wykonanie tychze jest 
I lepsze niz ostatnio, ale to 
I chyba jedyny element nad 
kforym CRITERION mogfoby 
jeszcze popracowab, bowiem 
modele wci^z nieco 
uproszczone (gdyby nie to, 
pewnie engine by nie wyrabiaf 
przy kolizjach i wizuallzacji 
uszkodzeh). Podczas jazdy 
zdezelowany samochbd 
wygl^da jednak zawodowo - 
powyginany, obtfuczony. pedzi 
z podskakujqc^ klap^ 
bagaznika. Warto wspomnieb, 
ze b^d^c upartym dokopiesz 
siq do takich 'rodzynbw'. jak 
wbz strazacki oraz autobus, 
potrafi^cych niezle namieszab w 
trybie Crash, htehfe! 

CRASH, BOOM, BANG! 

Tak lublany przez wszystkich tryb 
Crash przechodzi tym razem ludzkie 
poj^cie. Rzecz jasna nic siq nie 
zmienifo pod kqlem charakterystyki 
rzeczonej odmiany sadystycznej/ 
sadomasochistycznej zabawy 
(fadujesz przed siebie na dopalaczu. 
wpadasz na skrzyzowanie I robisz 
maksymalny syf, czujgc si? niczym 
B6g), jednak dodano sympatyczny 
patent, choternie podbijaj^cy 
rajcownobb. Wyobrai sobie, ze 
zrobites mas? smrodu na skrzyzowa- 



niu, tj. wybijajqc sif z hopy wbiteS maskq samochodu w autobus 
wioz^cy cztonkbw kbfka rbzattcowego do spowiedzi, na drodze 
reakcjl fat^cuchowej wpl^tawszy do karambolu kllkanascie fur 
cywilnych i 2 ciggniki z naczepami... Na ekranie widnieje informacja, 
iz mozesz dokonab detonacji (Crashbreaker), bowiem w karambolu 
wzieta udziaf okreblona liczba fur. Jakiej detonacji...? Wciskasz 
przypisany klawisz i... 
BUM!’! Eksplozja 
fadunku podwieszonego 
pod Twbj wrak szarpie 
znajdujqcymi sif w 
poblizu pojazdami, 
odrzucaj^c je na 
kilkanabcie metrbw, z 
kolei Twbj wrak spada 
na s^siedni pas ruchu, 
inicjuj^c tym samym 
dalsz^ czesb tragediil To 
mozna okreblib mianem 
“crash combo" i 
powiadam, ze przechodzi 
to ludzkie poj^cle. Jesli 
dodab. ze w centrum 
rzeczonego tygla 
znajduj^ si^ IkonkI 
symbolizujqce m.in. 
mnozniki punktbw (2x, 

4x - tzw. Multipliers), 
ktore mozna zbierab 
bezpobrednio w nie 

wjezdzajqc lub po uaktywnieniu Crashbreakera i jednoczebnie 
zapodajqc Impact Time sterujgc wrakiem, to obraz destrukcji 
powinien byb dia Ciebie klarowny. O pozostafych trybach zabawy 
nie mam zamiaru si? rozpisywab, gdyz byty dost^pne w poprzed- 
nich odsfonach serii, w “trbjce" nie ulegajgc wyrainemu dopakowa- 



■ Crash. Pechowo... Na ten lol nikt nie wyrazil zgody. Istnieje ryzyko 
ataku terrorystycznego - M<) sirzelac, hehe. A tak serio: staraj si? 
zbierar zaweszone w powietrzu ikonki bonusowe, bo bez tego nie 
mozesz liczyc na rekordowy wynik. Trochg to chomskie posunigde, 
zwozywszy no to, ile kombinacji przy lokiej ewolucji mozna wyaesoc 
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Przedewszystkim I 
efektownoK, choc idgca 
i w parze z rajcownosci^. 



W)asnietakijestB3!!! 



■ Snopy iskier ciqgnqce siq za furami - poezju! 
Tokie wypadki mozno ogtqdac bez koiica. 



■ Czy lakiernik b^zie miof sporo roboty? 



OCZOPLAS 

BURNOUT 3 wygtqda obtfdnie. 
Podwyzszona rozdzielczo§6, 
masa zaawansowanych efektbw 
specjalnych, fury rozsypuj^ce 
si^ w drobny mak, nienaganna 
fizyka. Antmacja trzyma stafy 
framerate na poziomie 60 FPS* 

<3w i ani Sni zwohid chod przez 
chwilf, cieszy rowniez 
petnowartosciowy Motion Blur 
(nie wymuszony przez 
niedoskonafodci engine'u) • a to 
jest folklor. Trasy (40 sztuk) 
ociekaj^ w detale oraz 
elementy interaktywne - 
momentami do tego stopnia, ze 
trudno uwierzyd w to, co widad 
na ekranie TV. Wersja na PS2 
ust^puje tej z iXiego 
nieznacznie. Zdziebko sfabsze 
tekstury to nic. bowiem przy 
osi^ganych predkodciach 
nieraz trudno zauwazyd 
sungca dostojnie ci^zardwk^. 
a co dopiero gadad o jakodci 
tekstur, natomlast po galach 
daje mniej soczysta kolorysty- 
ka. I to jest clos Gototy, na 
szczescie nie odczuwalny... 

^ khem. nie majqcy przelozenia 
na sfer^ grywalnodciow^. 
Diwi^kowe efekty specjalne 
opracowano wydmienicie, 
jednak rockowa muza w ogdie 
nie pasuje do charakteru 
zabawy (powinny zagodcid 
techniczne drgawkl). Cafosd 
nakrfca 'DeJot' ze stacji 
radiowej "Crash FM‘, sypiqcy 
od czasu do czasu cenne 
porady lub nakrfcajgcy do 
zabawy. Wizualia pocHodzq 
zatem z najwyzszej potki - 
mozna zobaczyd BURNOUTa'3 - 
oraz DOOMa 3 (PC), po czym ' 
potozyd sie do grobu z czystym ^ 



surrtleniem. ze 'widzialo sie )uz 
wszystko':). Jedll pragmesz poszaled 
z kumplem, z pomoca przychodzi Split 
Screen dia 2 Graczy (+4 zawodnikow 
wirtualnych), dziecko CRITERION 
GAMES oferuje rdwniez zmagania w 
Internecle (na obu konsolach; mam 
chrapk^ na form@ zabawy. wi^c z 
pewnoscl^ bade zablegaf, aby kiedyd 
rzucid ste w wir walkl *rta tqczach’). 



TA GRA LACZY POKOLENIA, 
LAGODZI OBYCZAJE 

Lubisz wyscigi lub je menawldzlsz... 
Kochasz konsole lub kochasz 
pecety... Masz siusiaka lub jego 
przeciwiedstwo... Jested zezowaty i 
masz kr^cone z?by rysujgce panele... 
NIEWAZNEI Liczy si? tylko 
BURNOUT 3; TAKEOOWNI Wdrdd 
moich znajomych, nie majacych zbyt 
wiele wspdinego z granlem. 
przeprowadzifem test w trakcie 
Imprezy. polegajacy na odpaleniu gry i 
obserwowaniu ich reakcjl. Efekt? 

Wddk? pHem sam. (...) Trzect 
BURNOUT to prawdziwa rewelacja, ’ ' 
esencja pojfcia (c)arcade (wszelkie 
prawa zastrzezonel), gra nietuzinkowa 
i tak dynamiczna, ze me sposdb to 
optaad. DIaczego zatem nie 
przyznatem jej oceny maksymaln^? 

Bo tak;)... Naiezy mied na uwadze . 
fakt, Iz jest to trzej:la o6?sd seril. 
wci^z udoskonalgina (termln *< 



'ulepszana' nie pasuje w tym 
przypadku). Zapewne kolejna 
odsfona przywiezle jeszcze 
wi?ksze poklady rajcownodo. co 
ci?zko sobie wyobrazid. Gracz 
me maj^cy wczedniej stycznodci 
z seri^ moza w miejsce *9-*“ 
wstawid "lO' I na pewrw si? me 
zawiedzie. Toz to najlepsza 
-scigatka konsolowa w swoiei 
ktasle' 18 miechdw developingu 
me poszto na mame. Koniec. 
przygarm?ty kropek (m^z 
kropki).Lj 






colin mcrae rail 

» 



Na lie sposob 6 w mozna zaadoptowa^ sptawctzonq 
gr^, przynosz^c^ Swietne wynikl finansowe? 
Wykorzystad, cz^l lekko przemcKlelowat^, opracowa^ 
nowe OS-y na bazle juz egzystuj^cych, dorzucl 6 kllka 
pleFd 6 t - tak na dobra sprawe nic nie wnoszacych do 
seril, IcopbtgodzInysprawdzabzapoSrednictwem Intemetu stankonta, 
popijajac drinkl oraz przedagajac 8 I 9 leniwie w hamaku rozpostartym 
poml^zy paimami na hawajsklei plazy? No, na lie...? Okazuje sif. ze 
CODEMASTERS wymyillto 3 ^soby: podstawowy, zupgrade'owany 
oraz stanowi^cy warlacj^ na temat dwdch poprzednich. Co to oznacza w 
praktyce? Ano, "trbjka’ (czyll pierwsza cz^^^ serli wydana na next- 
genowe konsole) nie zaskarbHa sobie wdzi^czno^ Graczy, gdyz model 
jazdy zostawiat sporo do 2 yczenla; 'czwdrka’ zostala dopasiona, 
oferuiqc model kompletnie “odmiodzony" • na korzySd, z kolei ■pi^tka'... 
to wymieszanie cech negatywnych I pozytywnych z "trdjki' oraz 
'czwdrki'. Ale po kolel. 

Rajd Nlemlec - nowoSb w skall serii; jak wypada pod k^tem 
pozostalych, stale goszcz^cycb w nlej? Z jednej strony dobrze, z dniglej 
• slabo. Slabo gtbwnie diatego, Ze zzatoZenIa przypomlna RaJd WIelkleJ 
Brytanll: pola, bezdroza. laski, krbtkie sekcje w malych mlasteczkach. 
Co cleszy w przypadku Rajdu Nlemlec, to nowe rodzaje nawlerzchni; 
betOTowe ptyty stanowlace pseudo drog$, uloZone niecblujnie w polu, a I 
kostka brukowa. czy tez raczej mate cegly - jeSli mnie pami^ nie myll, 
takich patentdw jeszcze nie bylo w COLINie. Prawda jest jednak taka, 

Ze obecno^f wymienlonych nawierzchni nie ma najmnlejszego wptywu 
na atrakcyjno^gry. Rajd Nlemlec jest bardzo trudny, gtbwnie z uwagi 
na fakt, iZ petno tu nawrotbw - skompllkowanych, warto dodad, 
wymagaj^ch wyhamowania niemal do prgdkodcl dllmaka 
wydcrgowego oraz pokonania wl^kszodcl rzeczonych przy uZyciu 
hamuica r^nego. Mam na mydil w^skle zjazdy z drbg publicznych na 
te gruntowe, wlodgce przez pola 1 lasy, ktdrym towarzysz^ niakie murki 
- a kontakt z nimi nie wr 6 Zy nic dobrego dia kondycji tecbnicznej fury. 
MoZna rbwnieZ mdwid 0 nattoku ostrychzakretdwnawniesieniach. Ich 
sprawne pokonywanie jest utrudnlone, gdy dany OS pokonuje si^ po raz 
pierwszy. Sprawy nie utatwlaj^ wskazbwki pllota oraz znaki graficzne 
obrazuj^ cbarakterystyk^ zakr^tbw - nie raz pogubitem sl$. plujgc 
sobie w brod$, a konsoll w pada. Musze ponadto odnotowad, IZ w 
przypadku Rajdu Nlemlec designerom zabrakto dwIeZycb pomystdw. w 
efekcie czego na jednym z OS- 6 w moZna przejechad przez maty sktad 
drewna (charakterystyczne bale) naskraju lasu, niemal Identycznyjak 
w 'czwdrce' na jednym z OS- 6 w w Rajdzie Plnlandii lub UK (doktadnie 
nie pami^tam, aczkolwlek obstawiam FInlandlf). Podobnie wygl^da 
sytuacja w Innych Rajdach, np. na jednym z OS-dw w UK walisz przez 
kopalnif odkrywkowq. Fajnie, patent to wrgcz sztandarowy dIa seiii, 
aczkolwlek draZni fakt. Ze jest to doktadnie ten sam odcinek, ktdry goddt 
w ‘czwdrce*, tyle Ze tu zjezdza SI 9 w ddt, a nie wspina pod gdr^. 
Pragnlesz wl^ej przykiaddw? Prosz$: Hiszpania - ten Rajd kojarz^ 
wydmlenlcie, zatem konfiguracje zakr?tdw na wybranych odcinkach 
wydawaty mi sl^ dziwnie znajome. chod w edycji opatrzonej liczbq 2005 
zaliczane ‘pod pr^‘. Z kolel w USAjeden z OS-dw to totalna zrzyna 
odpowiednika z 'czwdrki', rdwnleZ zaliczany ‘pod pr^d*. tym razem od 
A do Z. Dziwna to praktyka, ale widocznie developer nie zdolat w ciagu 
1 2 mlesl^ opracowad komplet nowycb OS-dw, posltkuj^c sl$ 
‘posladanyml pod r^k^'. W sumie cuddw wymagad nie mozna (9 
Rajddw, kaZdy liczy po 6 OS-dw, a wl^kszodd z nich ma ponadto SS - 
wydclg rdwnolegty), ale kto powledzlat, Ze gra musiata 8 i$ ukazadjuZ 
teraz? Ja bym poczekal, dzlesl^tki tysi^cy popaprai^cdw mojego pokroju 
zapewnetez... 

Developer nie zmlenit nic w temacie zdobywania upgrade’dw do 
poszczegdinych fur. Ponownie moZna przyst^d do stosownej prdby po 
ukot^enlu catego Rajdu, aby wybraddowolny zpull upgrade'dw. 
Charakterystyka testdw nie ulegta zmlanis, dodano natomlast smaczek 
w postaci umleszczonych w newralgicznych punktach pachotkdw, 
ktdrych nie mozna str^cad. Jedll zahaczysz 0 drednio 5-6 pachotkdw, 
moZesz zbierad grabkl i foremki. po czym udad sl$ do innej 
piaskownicy. WIesz, cldniesz w FInlandii, co by dobid amortyzatory na 
hopach, na petnym gazie, furq rzucajakZydem po pustym sklepie, a Ty 
musisz dbad nie tylko 0 utrzymanie szaledczej pr^kodci, ale I 
precyzyjnie korygowad trasf przejazdu. Jedna z najszybszych prdb 
dotyczy upgrade'u uktadu wydechowego, rozgtywana w Niemczech: 
trza dawad z slebie I fury wszystko, na petnej szpull pokonujgc "zakr^t 
prawdy‘,aby wyjddz ntego ptynnym slajdem I zmiedcidslena waskim 
mostku - mnie udato si$ zaliczyd rzeczony test przy okazjl 5. prdby. 
Oczywidcie moZna kombinowad wychodzac do menu I wgrywajac Stan 
gry, Identyczniejakmialotomlejscew ‘czwdrce*; jest to nawet 
wskazeme. gdyZ tym razem dwie nieudane prdby maja przetoZenie na 
‘Failed*. A podjgcie wyzwania w postaci Rajdu Greql bez zupgra- 
de’owanego zawieszenia oznacza podpisanie wyroku na samego 
slebie:). 

Podstawov/y tryb zabawy to Championship. W nim wclelasz si@ w 
postadCollna, aby standardowo tykad kolejne Rajdy, dokonywad 
reperacjl w padoku itd. Nowodd stanowl tryb Career, 0 ktdrym bylo 
gtoino swojego czasu, a ktdry w rzeczywistodci nie wnosi do sen! 
powlewu dwiezodci. Schematjestprostyimaszokredlonafura, tj. 
konkretny model lub dowolny ze wskazanej klasy (vide ramka 
tematyczna, w ktdrej uwzgl^dnllem wszystkie fury dost^pne wgrze), I 
waiczysz z czasem w serlach wydcigdw (puchary, wyzwania, Rajdy 
itp.). Cdz w tym pifknego/przetomowego? No, pytam,., Ja nie widz^ 





i Wi^ei nil poprzednio konkretnych zabudowaii i pojazdow robiqcych zo tto. Mnkmi, 



4WD: 


Super 2WD: ^ 


SuborulinpKZoWRX 


Alfa Romeo 1 47 GTA 


Ford Focus Rally Cor 


Renault Sport Clio V6 


CHroen Xsoro RoRy Cor 
MAsiMiloncerEvoVIII 


Volkswagen GoHGTI 


Peugeol 206 Rally Cor 


4x4 Offrood: 


Volkswagen Golf R32 


land Rover Freelonder M-sport 


AudiA3Quottro 


Mitsubishi Shogun Monlero 
{volution II 


2WD: 

MGZR 


Nissan Pkkup- Dakar 2004 


Gtroen Saxo Kit Cor 


Special: 


Volkswogen Polo Sujier 1600 


Voiksvmgen Beetle RSi 


Toyota CelkoGT-S 


Ford Escort Mkl 


Ford Resto Rollye Concept 

Group B: 


MGCSebring Special 
1967 Morris MniCooperS 


Audi Sport Ouottro SI 


Qossk: 


M66R4 


Ford Escort RSCosworih 


Peugeot 205 TI6Evo2 


Lotna Delta InlegroleEvo 


FordRS200 

RWD: 

LondoStrotos 
Londo 037 
Ford Sierra RSCosworih 
AKo Romeo AKettoGlV 


Toyota Celica GT-Four {STI 85) 
Subaru Impreza 226 STi 






Kosmetyka 

Mifllo bye 

lepiej, wi?(ej i 

iodei^ A jak 
HH jest? Szybeiej, 
bowiem konstiukejo 
OS'ow uiotwio rozwijanie 
ogromnych pr$dkasci. 
Upiej? Poniekqd - zminny 
w glwnym trybie 
[fozgrywki jak i modelu 
lazdy (nowiqzania do 
CMR3 mogq sio podoboO 
mozno zaliczyc no plus. 
Wi^ej jest tez OS'Ow i 
pojazdow (cieszq rajdowe 
klasyki). lodniej tez jest, 
(ho{ giownie za sprowq 
•Htrdw i efektow. Brokuje 
jednak czegos, (o 
odswiezylo by seriq - 
zmiony tak noprowdq 
okozujq sif bye 
kosmetyanymi. CMR 2K5 
jest sprytnym 
polqczeniem elementdw 
znanych z poprzednich 
czpki, 0 to zdecydowanie 
zfl maio.LLUentinelj 
Ocena: 7+— 



wtym trybie nicnadzwyczajnego, nie licz^claktu, zestanowi matoatrakcyjny 
'tvydtuzaez czasu potrzebnego na skohezenie gry~ - wszak zaliczenie wszystkich 
wyscigow to nie w klj dmuctial. Ponadto zaimplementowano opcj$ sklecania 
wlasnych Rajddw tub zaliczania dowolnie wybranych OS*6w (Time T rial). 
Wspdiczesne wyteigi bez opeji on-line? Nic z tego! W COLIN MCRAE RALLY 2005 
moZna wesolo szarpaO w Internecle maksymalnie w 8 osob - zardwno na Xboxie 
oraz PlayStation 2. Z kolei na jednej konsoll moze si? bawld 4 Graezy. 



Przy okazji tekatu nt. obcowania z beta wersj^ rzeezonego tytutu wspomniatem o 
poprawie oprawy grafieznej. Hm. zdawalo mi si?;). Najwi?ksza zmian^ jest dodanie 
sekweneji przedstawiajqcej samochdd przed wyScigiem, garujacy w strefle 
startowej. Takie uj?cie robi wraienie w przypadku. gdy samochdd stoi na wzgdrzu. a 
trasa biegnie w dot - efekt rozmytego drugiego planu i szerokie uj?cie to jest to. 
Otoczenie oraz samochody nie zyskaty na urodzie. chod kolorystyka przypisana do 
popotudniowych wypaddw nie moze si? nie podobad (otoczenie sk^pane w 
czerwieni). aiwi?cejobiektdwnapoboczach (domki, samochody) robi swoje. 

Warto nadmienid, iz jazda o zmlerzchu, z ks>?zycem w peini buduje kllmat. 
Wreszcle nIc si? nie dorysowuje na horyzoncie, a wybrane tekstury robi^ce za niebo 
prezentuj^ si? wydmienicie (wersja na X-a standardowo wygiqda i rjsza si? troszk? 
lepiej). A CO powiesz, drogi Czytelniku, na dodatkow? kamer?? Jest, jak najbardziej, 
diedzaca fur? ze sporej odiegiodci (Izw. 'Chase'), tyle ze nie bardzo widz? 
zastosowanie dia takowej, gdyz wyczucie sartwchodu to w takim przypadku kwestla 
wzgl?dna. Jest rdwniez 'nowe* uj?cle z mask!, lecz zadna to rewelacja. Smaezki? 
Przypomn? za zapowiedzi^, ze po 'baobabie' mozna si? rozkoszowad widokiem 
opadajacych na gleb? lidci, a i mgla spowijaj?ca lasy Finlandii robi wraienie. Model 
jazdy bez zmian... STOP!!! Sqzmiany, wdodatkutragicznewskutkach- wmolm 
odczuciu CODEMASTERS wrdcito do 'trojk!', w efekeie czego fury zachowuj? si? 
mnlej reallstycznie (teoria nt. patyka wetknl?tego w drodek samochodu i ustalonej 
wokdf niego osi skr?tu). Czud to wyrainie na ostrych wirazach, zad widok z 
dowolnej kamery TPP utwierdza w tym przekonaniu (samochody skore do 
nadmiernie wylewnych reakcji, tak jakby mlaly wszystkie kota skr?tne!). Farsa - 
powiadam. Wydiuzona droga hamowania stanowi ukfon w stron? realizmu, jednak 
ml nie odpowiada, gdyz prryzwyczaHem si? do skutecznyc»i hamulcdw z 'czwdrki'. 
Szarpiqc na kdiku Logitecha - Driving Force Pro - notabene gwarantujqcym 
intensywne doznania, wyradnie mi to przeszkadzalo (deptafem zawzi?cle;j. 



Grywalna 

symulacja 

l^S/j CODEIUSTERS 
"j poezuli no 
plecoch 
I oddech 

tWOftOW 

RICKARD BURNS RALLY, 
dlotego tei w-(OllNie 2K5 
podkrptono tedlizm. 
^ktyanie kaidy 
monewr stol si? bardziej 
wytiiDgajqcy. Homowoc 
nolezy z rozwagq i nie w 
ostQtniej chvrili, a no 
zakrqtQch I hopadt nie 
mozna "polowot* townie 
mocno CO w poprzedniku. 
Autofom nie iidnio si? 
uporoc z trodycylnym din 
serii opdinieniem reokeji 
piloto. Trzeba jednak 
podkresliL ze mo ono 
miejsce jedynie-przy 
bardzo szybkiej jeidzie. 
Grafy rodykolnie nie 
odsvriezono, tryb koriery 
dodeno raezej dIa picu... 

model jazdy, nowe 
Tory i rojdy "rohiq* 
mlezycie, stqd toko, o nie 
I inno ocenn... □ [loser] 

: Ocena: 9 



A Zaimplementowane 
samochody nie zyskaty 
dodatkowych polygondw, 
zo to model jazdy znany z 
’trojkr ■ jak najDordziej. 
Farsa. 



Jak ocenid now? edycj? kultowych wydcigdw CODEMASTERS? Jak na mdj gust 
stanowi maty krok w tyl w stosunku do wersji z poprzedniego roku. Wyrainie wlcSad, 
ze seria si? wypalifa i jej twdrey nie maj? pomystdw. More bylyby w stanie zmienid 
jej oblicze. Czy powstanie kolejna cz?dd gry? Pewnie tak, ale u mnie jest juz 
spalona. 2 drugiej strony - "nigdy nie mdw »nigdy«*...0 



■ Sporo Rajdow, sporo miejscdwek. 
W tym temacie COLIN rzqdzi. 



Hustawka nastrojow, a moze wiara w biorytmy? 
Ci?zko orzec, na jakiej podstawie vj nowej odslo- 
nie "zmagari Szkota" zaimplementowano zmiany in 
minus. Nie tyle nawet zmiany, co patenty znane 
z... trzeciej odsiony serii! 



Wera: ja s»? nie znam, 
ale jesli ten model jazdy 
jest symulocyjny, to jo 
^em ksiedz. Przeciez to 
.powrof-dg "irdjkr. 
Acieta-ksiqdz] 



PNa I 









a ACCLAIM opchn^lo BURNOUTa wraz z 
fleveloperem (CRITERION GAMES) EA, 
jednak przyzwyczajone do czesania 
nielichej forsy na arcade’owych 
scigalkach nie wycofalo si^ z wy^clgu o gidwnq 
wygranq. FIrma powo<ala do zycia nowy team 
developerskl, ktdry ochrzcita JUICE GAMES, aby 
ten zmontowat gr? podobng do BURNOUTa, lecz 
na tyle odmlenn^. co by sla ludzie nie plenlll, iz 
‘ktos tu przygrat w pr^ta", ew. • w wersji dia 
dyplomatbw - "poszedt po linii najmniejszego oporu". 
Udato sl^. Nawet pomimo faktu, ze gra konkuruje 
bezpoSrednio z innym tytutem, mianowicie NFS: 
UNDERGROUND 2 (rownlez od ELECTRONIC 
ARTS). 

Wiele juz bylo gier wyscigowych opartych o utarty 
schemat, bazuj^cy na tryble karlery. W JUICED nie 
postarano si? o Innowaqe potrzqsajqce Swiatem w 
posadach. aczkolwiek grze nie mozna odmdwld 
kilku interesuj^cych patentow. W pierwszej 
kolejnoSci napisza o tym, jak to sprytnie zalatwiono 
kwestia przystapienia do rywalizacji. Mianowicie, 
maj^c w portfelu okreslonq ilosc forsy musisz uda6 
sla do sklepu, aby nabyd fura. Caly wic polega na 
tym, iz dostapne sq samochody nowe oraz 
uzywane. Nowe, z zafozenia drogie, wymagaja 



drogich dodatkdw, aby waiczyd na drogach, 
natomiast te uzywane sq o tyle atrakcyjne, iz 
mozna nabyb wrak (doslownie samochbd 
poobijany, z potrzaskanymi reflektorami ltd.), 
aby za wzgiadnie drobn^ opiate doprowadzid 
takowy do stanu uzywalnosci i za jego 
kierownic^ rzudd sla w wir wyscigdw. 

Pierwsze wrazenie, jakie mn^ szarpnalo, to 
wydmienity model jazdy. Samochody sq 
odpowiednio ciazkie, co ma wielkie znaczenie 
w trakcle pokonywania tukdw. Technika ponad 
wszystko - oto maksyma przydwiecaj^ca 
zabawie... przynajmniej w poczatkowe] fazie. 
bowiem z czasem ulega weryfikacji. 
Zarzucenie fury w kierunku przeciwnym do 
fuku, a nast^pnie gwaltowne odbicie - i fura 
slide'uje potuinie. Kluczem do sukcesu jest 
operowanie gazem z wyczuciem, tj. nie mozna 
zbyt wczednie wdepnad go w podlog^, gdyz 
b^czek jest wbwczas gwarantowany. Tak jest 
w przypadku fur z nap@dem na przednig lub 
tyln^ od. bowiem auta z nap^dem na cztery 
kola wybaczajg niemal wszystko (ponod nie 
lubi^ jedynie muzy gdralskiej I zapiekanych 
dlimakdw;). 



Wracaj^c do trybu karlery - jego przebieg obrazowany jest za 
pomocq kalendarza. Tak, kalendarza wlasnie. Poszczegdtne 
kratki odpowiadaj^ dniom, symbolizuj^cym dostfpne wydcigi. 
Aby wzigd udziat w okredlonym biegu. musisz dysponowad 
fur^ spefniaj^cq wymagania, a zatem im wi^cej masz kasy na 
koncie. tym wifcej mozesz posiadac samochodow, a co za 
tym idzie - brad udziat w wi^kszej liczbie wyscigdw. Kryteria 
obejmuj^ zardwno okredlone marki, jak I stopieh zaawansowa- 
nia “sfuningowania'. I oto dotartem do momentu omdwienia 
waznego elementu... Po tym, jak dwiatek growy oszalat na 
punkcie NEED FOR SPEED; UNDERGROUND, tuning w 
JUICED nie mdgi zostad potraktowany po macoszemu. Majac 
asumpt do dziatania, ACCLAIM wytozyto kas$ na stosowne 
umowy licencyjne, dzifki czemu w grze znalazty dIa siebie 
miejsce liczne firmy tuningowe specjalizujqce si? w produkcji 
wyczynowych podzespotdw, rzecz jasne z gornej pdtki. Apex. 
Ferodo, HKS, MOMO, Pirelli itp. - zapewne kazdy fan 
motoryzacji kojarzy te marki. Na ich bazie w samochodach 
mozna zmieniad niemal wszystko; od amortyzatordw. tarcz 
hamulcowych, nitro, przez tuning zewn?trzny (spojiery, progi, 
alumy, neony et cetera, ale i radyjka samochodowe oraz kolor 
"zegardw'l), na zaawansowanym malowaniu kohcz^c (mozna 
wybrad podktad, kolor bazowy oraz warstw? mleni^c^ si? 
rdznymi odcieniami w zaleznosci od k^ta padania dwiatta - 
tzw. 'kameleon’). Rewelacja. Rzekn? tylko, ie mozliwodci jest 
cata masa, a fury • odpowiednio "zrobione" - niezle "robi?". Ma 
si? rozumied, ze developer nie zaimplementowat opcji tak 










Gro szyblm, lodna, ii[«k«npllliawans. A do toge 



Najlepszy | 
wswojejklasie... 

Model joidy to niemal 
Meolne polqaenie 
Oementow orcade s 
I symulocji (z nociskiem 
I no to pierwue), ktdre 
$prowdzo sip w JUICED 
znokomicie. Geszy tez fokl, ii 
tuning nie zoslol polcoktowany 
po mocoszemu - wreszcie 
podzespoJy tdznydi 
producentow (HKS, Bilstein] 
zopewniajq nieco odmienne 
osiqgi. Niewqtpliwq zolelq jest 
lokze szeroki wachlorz 
dostppnydt ieig, spojlerow (zy 
lokierow, dzipki ktdrym nowet 
nobyty no zlomowisku wrok 
zmienic mozno w Isniqcy, 
iwietnie prezentujqcy sip wozek. 
Ciekowostkq jest obecny w grze 
system zniszczeii, kldry nie 
pozwala no beziroskie odbijonie 
sip od bond ■ za noprowy trzeba 
bowiem stono pJocic, a 
zniszczonym outem nielotwo 
ukoiiczyc wyUig no wysokiej 
pozycji. □ [sentinel] 

Oceng: 8+ 



Fury.,.? 49 sztuk, 
wszystkie na licencji, 
wykonane poprawnie, 
choc 0 nawi^zaniu 
walk! na tym polu z 
GT4 nie ma mowy. 
Podzielone zostaty na 
kilka grup, co ma 
ogromne znaczenie w 

przypadku trybu Arcade, w ktdrym stawiasz 
czota rywalom, aby odfalokowywac kolejne trasy 
i fury. Bez wi^Kszej filozofli. Tryb ten nie zostal 
przemySlany pod kgtem atrakcyjno^ci, bowiem 
wystarczy "obtrzaskad" jednq tras? i na niej 
tykad wszystkich popaprahcdw po kolei (w tej 
roll najiepiej sprawdza si^ owal). Szkoda. 
Wyraznie brakuje tez ruchu ulicznego. Co sip 
tyczy rodzajdw wyscigdw, mozna wyrdznid 
klasyczne pojedynki, zmagania solowe (1 na 1), 
przejazdy z punkty A do B (na czas), wyscigi z 
uwzgipdnieniem operowania manuainq skrzyni^ 
biegdw oraz wykorzystania dopalacza (paten! 
znany z NFS:U), oraz wariacje w stylu wolnym. 
"Styl wolny’ to wykonywanie okredlonych. 
punktowanych ewolucji, takich jak b^czek lub 
nawrot o 360 stopni na pelnym gazie - mity 
dodatek. 



zaawansowanych, jak w GRAN TURISMO tub RICHARD BURNS • 
RALLY (litodci!). wszak JUICED to gra 0 zabarwieniu arca- 
de'owym, : 

i 

Skoro 0 arcade mowa... Ze sip tak wyrazp, w przypadku JUICED 
»arcade'owod6« wychodzl z czasem - w miarp postppow w grze. i 
Fury 0 mate] mocy zastppowane sp przez kilkusetkonne potwory. 
ktdre zwijajq asfalt niczym sottys W^chocka, a Ich okletznanie 
wymaga treningu. Jednak nie to stanowi o arcade’owo^ci rzeczonej 
gry, lecz zachowanie oponentdw. Kozaki... Przepychanki sq tu na 
porzqdku dziennym - w ciasnych zakrptach, na prostych... bez 
znaczenia. Przeciwnicy waiczq zawzipcie, nie sprzedaj^ skdry. 
Szkoput w tym. ze nie mozna z nimi waiczyd otwarcie. gdyz z 
zafozenia bardzo twardzi; nalezy stosowac partyzantkp, jednak nie 
mam zamiaru zdradzac szczegdidw. Wspomnp jedynie o powielonym 
patencie z najnowszej odstony RIDGE RACER, tj. jedli przeciwnik 
sip irytuje - nad jego fur^ widoczny jest znak 'I', sygnallzuj^cy iz w 
kazdym momencie moze popetnid bt^d, co ma optakane skutki na 
tukach (najczpdciej przykwasisz weti z impetem). Na szczpdcie 
zawodnicy popetnlaj^ rdwniez blpdy "ludzkie", wipe nawet bpd^c na 
przegranej pozycji nte mozna sip poddawac. Ale, ale... bytbym 
zapomnlat napisad o Innowacji niezwykie rajcuj^cej, jaka bez 
wqtpienia jest mozllwosd zawl^zywania koalicji. W praktyce oznaeza 
to. ze np. w gruple 6 zawodnikdw mogg powstad 2 grupy po 3 
kolesidw, ktdre na trasie wydcigu wspieraj^ sip. Innyml stowy 
przeszkadzaj^ oponentom w grupach (wspdine polowanie). Miodziol 



nastawiony na generowanie rajcownosci oraz 
zyskdw, odmienny od BURNOUT 3: TAKE- 
DOWN, zatem maj^cy prawo do egzystencji. 
^wietna robota.O 

PS. Grp dostalismy od firmy CD PROJEKT. wydawey 
upadlego ACCLAIMu. Czekamy na nowego wydawep... 



ij0stna«opie.Dwiecz#d 
odmozdzonegofilmij 
T^ teWtetobity swoje - 
pradOraffiTglef podlapali temat, 
wipe mozna si? spodziewac 
wysypu podobnych produkcji, 



Wykonanie JUICED stoi na wysokim poziomie. 
Otoczenie zaskakuje tak llosci^, jak i jakodci^ 
obiektdw. Miasto (podzielone na 8 dzielnic. w 
kazdej kilka miejscdwek; dostppne me tylko 
centrum, ale i obrzeza miasta, np. dzieinlea 
wlllowa lub rafinena) tptni zyciem, zachwycajq 
liezne elementy ruchome (pracujgcy dzwig, 
helikopter kr^^cy nad drogp. samolot podcho- 
dz^cy do l^dowania, lotma...L cjesz^ lakie 
smaezki. jak wzbijane przez ppdzqce fury lidcie 
'tub czasopisma'. miasto prezentuje sip pipkme w 
strugach deszczu... Warto tez wzipd poprawkp 
na fakt, ze JUICE GAMES wyiuzowato na tyle, iz 
wygcigi odbywaip sip w trakcie calej doby, me 
zas tytko I wylpeznie noenq porg, jak w 
przypadku produkcji EA, co poczytujp in plus. 
Wizualizacja uszkodzed me jest tak zaawansowa- 
na, jak np. w serii PROJECT GOTHAM R., 
niemniej oko jest na czym zawiesid. Tekstury i 
efekty dwietine potrafip wprawid w oslupieme, z 
kolei ptynna animaeja me budzi zastrzezeh. 

Efektu dopelnia wspanlaly Motion Blur w trakcie 
uzywania dopalacza. Tyle o wersji na Xboxa, 
hlehle! Port na PlayStation 2 wyglpda bowiem 
ZNACZNIE biedniej: rozdzieiczodd zamzono do 
najnizszej. z kolei framerate oscyluje w granicach 
20-25 FPS-dw. z tendenejami do chrupania. Muza 
trzyma wysoki poziom. a i etektom specjalnym me 
mozna me zarzucid (piski opon i ryki siinikdw 
zrdznicowane). 



przvdnJvbv sie iejee 



■ Pon Zdzisfow moie w warsztocie zrobic wszystko; specjalizuie 
w wiesniackim doborze kolordw poszcz, komponetitdw;). 



JUICED to bardzo dobry tytut 
Polecam go z czystym sumieniem 
wielbicielom NFS: UNDERGRO- 
UND. Moim zdaniem nowa 
produkeja ACCLAIM jest 
zdecydowanie lepsza od 'jedynki* 
podziemnych wyscigdw od EA, 
zad co sip tyczy nadchodz^cej 
'dwdjki' - zapraszam do lektury 
stosownego PlayTestu w Oiezqcym 
numerze PE. JUICED to tylui 
prosty (w odniesieniu do 
panujgcych mechanizmdw). 





I ■ Mozliwosc 'wyrYwonia" panienek je$t doretnng probg 



oczywikie 



Termin wydania wersji PAL- nieznany. 



..Tap FT racing syndicate 



a Street racing staje si@ coraz bardziej populamy. 

Zar6wno wgracb. jak i na potskich drogach, na ktdre 
wysypala sie niedawno masa burakdw nazywaj^cych 
siebie ’sportowcamt'. Developerzy wyczull 
zainteresowanie graczy owym tematem, st^d na rynek wypluwane 
sg kolejne pozycje o szybklm, a zarazem nlelsgalnym podskantu 
przez miasto. 

STREET RACING SYNDICATE wzapowiedziach prezentowai si? 
wysmienicle- Twbrcy Swietnego LE MANS 24H, ozyli grupa 
EUTECHNYX wsparta potgznym kapitatem NAMCO nie mogia nie 
stan^ na wysokok^i zadania! Tymczasem zyde pokazalo, 2e 
jednak nie stanza... Co przyczynko si$ do takiego stanu rzaczy? 
tatwi^ b^zie napisad, co wypada znosnie. Docenid nalezy caikiem 
sporg iloddpojazddw (ponad 50, licencjonowanych, gidwnie 
japodskich). ktdre mozemy katowad nocn^ porg. Oczywidcie mozna 
montowad do nich coraz lepsze podzespoty, co ma oczywiste 
przeloienie na wyniki stard z adwersarzami. Bardzo dobrym I 
nowatorskim zarazem pomysiem jest mozliwosd sprawdzenia 
parametrowsllnikapojazdunahamowni, Rowniez "punkty 
szacunku’, ktdre zdobywamy za rdzne manewry na drodze 
ptzyzwoitym urozmaiceniem. Plusem - znalezionym juz nieco na 
si <9 - S 4 tez w mlarp dobtze odwzorowane odgiosy pracy silnikdw I 
skrzyn blegdw. Wstawionotez kllka niezlych panienek, ktdre 
rrwzna "zarywad", vvygrywaj^c kolejne wydcigi (kllka Towardw" 
jest naprawdf cacy), Co by bylo clekawiej, laski mozna tez 
odbljad konkurencjll Niestety. wymlenlenle wl^kszej liczby 
plusdwSRS lezyjuz niestety poza molml mozliwodclami:). 

Zajmijmy si? zatem sklepszczonymi aspektami. 

Od razu rzuca si? w oczy slaba grafika (tyiko 
na IXIm jest nieco lepsza). Tekstur jest mato 
sa miernej jakodcl. Najbardziej Irytuje 
niska dynamika - jedziesz 200 km/h, a 
wydaje Cl si?, ze na liczniku masz o 
poiow? mnlej. Oodatkowo przy wt?ksze| 
zadymie na ekranie I bardzje] 
skompllkowanych (szczegdinie 
nocnych) trasach llodd wydwletlanych 
klatek potraflmomentamlzauwazalniel 



; Na domlarztego wizualnie pojazdy nie 
; prezentuja si? Imponuj^co. W 
: pordwnanlu do tych znanych chodby z 
^ GT4; PROLOGUE, czy PGR 2 
. wygl^dajg jakplastikowe zabawki, Jak 
wypada model jazdy w SRS? Bardzo 
przecl?tnle, Fizyka jazdy jest 
uproszczona I niedopracowana, na 
dodatek bardzo arcade'owa. Mozna 
zapomnled o wykonanlu jakiegod 
efektownego powersllde' u w 
clasnym nawrocle, czy efektywnym' 
kontrolowanlu przejazd j szybkiego 
luku za pomoca techniki 'lewej 
nogi'. W SRS wszystko 
sprowadza si? do pokonana 
zakr?tu poslizgiem na zasadzie 
'jakos to b?dzle'. a potem jak 
najszybszego wyjscia na 
prosta- Kontrol? nad pojazdem 
dodatkowo utrudna malo 
precyzyjne sterowanle. MIerzi fakt. 
ze sarrx>chdd reaguje na wychyienia 
analogaz wyczuwalnym opdznieniem. Po 
diuzszym granlu nieodparte staje si? 
wrazenie, ze gra miala trafid w gusta 
'mlstrzdw prostej W tym przekonanlu 
utwierdza mame odwzorowanie kolizjl. 
Jezell wydawalo Cl si?, ze kollzje w serll 
GT odwzorowano stabo, to wiedz, ze w 
SRS w^^iadajg podobnie. 



male skrdty (najcz?ddej trzeba cod staranowac, zeby takowy odkryd). 
Wldad, ze Inspirowano si? produktem EA, tymbardziej, ze najcz?dclej 
wydcigl rozgrywaj^ si? w nocy. Trasy na pocz^tku bawl?, jednak szybko 
zaczynaj? nuzyd, bo w gruncie rzeczy s? na jedn? modi? (podobnie jak 
^ wNFS:U).NIewypadaniewspomntedodziwnleodwzorowanym 
asfalcle, ktdry po prostu si? 'dwlecl'. Nie wlem, co chcial w ten 
sposdb osl?gn?d developer, ale chyba nie w tym rzecz, aby w 
wydcigu zaimplementowad efektowny asfalt kosztem modelu jazdy 
i ' ptynnodci animacji. To takie wieiskie elekciarstwo, 

^ Z gram! o street racingu jest jak z samym street radngiem - 
mozna trafid na odpowiedzialnych ‘dciganldw', ale I peino jest 
^ nieodpowiedzialnych glupkdw. TakI jest SRS. Gra jest 
Ty L wykonana wedtug schematu - “zmtksujmy patenty z innych 
^ gler, dajmy kozack? nazw?, lasoczki w minidwach I gra 

' sprzeda si? na pnlu', Nie wlem np. kto plerwszy wpadi na 
pomyst szukania zadart je2dz?c po miedcle. bo przeclez 
identyczny patent zastosowalo EA w NFS: U2 (patrz PlayTesl). 

Jezell clerpisz na gtod ulicznych 
wydcigdw, leple) poczekaj na "Undergroun- 
da dwpjk?‘. ktory w listopadzie posle SRS 
w otchiart Tartaru. Bo chod produkt 
NAMCO nie jest kap?, to jednak posiada 
kllka wyraznych niedordbek. □ 



lahraklo stii a 



»»»» mite panie 
w krotkich spddniczkach 



tow znanych z MIDNIGHT 
CLUB i NFS:U. Po pewnym 



iciq niespotykanych w 
konkurencyjnych pro- 
dukcjoch modyfikocji 
(wymiano wolu kor- 
bowego czy syttemu 
wirysku paliwa), 
letz lo zdecydowo- 



ilait p«jazdiw 

'pglHly’ - ip. 



■Mtl t«dy 
dyaomilig 

MM 



Id i sprtnia 








^RACT naprawd^ pozytywnie | 
W 3Pj zadowalaiqcymi 
Btyflping tej kultowej serii. 

I nijco zbyt prostych Stylish Arts i 
irruj walki, ale tytut sprawdza si$ 
ty nieco powazniejszymi 

osobom nie zajmujqcym sip 
■■IL tytut ten moze spodobab 
, FIGwtpR razem wzipte. □ 



A twliowoiy irtk strS 
A jyMiwka i sits <iss6w 
A tsksowNS pssisakll 



▼ listiklKkeaiy.jdiflstkoiiakfstykiD 

▼ stylksH pnsktsila liy m siizkyl 
dsig ptyinst dsskw 
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koiYczyty sl$ zadowalaj^cymi rezultataml. 
Wtelu byto wiec sceptykow, ktdrzy nie 
wierzyll w sukces trbjwymlarowej 
inkamacji tak mocno ’dwuwymiarowej', 
kultowe) setii, w postaci KING OF 
FIGHTERS: MAXIMUM IMPACT Tytut 
wreszcie si$ ukazat i juz nawsteple mog^ 
powiedzieb, ze V praniu' sprawdza si$ 
wprost wySmieniclel 

Mestety. KOF:MI nie posiada az tak 
pot^znego sktadu, dojakiego przyzwyczaity 
rtas wersje 20: jest 20 postaci, z czego 
cztery zupetnie nowe. Z pewnobci^ wielu 
zainteresuje to, ze wreszcie w mordobiciu 



Christie znanych z sehi 
TEKKEN, walcz^ 
stylemcapoelra-ajest 
nigjedenzdebiutuj^cych 
tu bliZniakdw. Soiree 
Meira. Generalnie rzecz 
bior^c, maximum 
IMPACT jestdobb 
wiemymodzwierciedle- 
niem 

dwuwymiarowych; 
postacie posiadaM nawet 
dokladnietesame 
'specjale' 

Oczywikile ppjawilo sie 

kilka nowobci, Jak np. proste, przeprogramowane combosy (tzw. Stylish Arts), czy tez 
sidestepy ■ wszak trojwymiarowosc do czegob zobowi^uje. Zgodnie z oczekiwaniarni 
poiawilo si^tez praktycznie obligatoryjne wtegotypu pozycjach okizeme i mozliwo^ 
ttuczenia przeciwnika lez^cego na ziemi. Niemnie] jednakczuje si$. 2e 
gra sie dokladnie w jakiegos nowego KOFa, co nafezy 
odczytab jak najbardziej na plus! Powiew klasyki, masa 
rozbtyskow, car>celowanta i tworzenia zgrabnych 
combosow, ado tego wprost OGROMNA dynamika - 
jesttozdecydowanie najszybsze mordobicle, w dodatku 
0 wspaniale podkreSlonej slie uderzeii - kto ceni sobie 
te aspekty, b^dzie tym tylutem zachwyconyl Owszem. 
systemowi i glebi pojedynkbw brakuje nieco 
zaawansowania znanego z czotowych produkqi 3D, ale 
trzeba przyznab, ze tytut ten posiada sw6J specyficzny 
urok i bfdzie jak znalazt dia osdb szukaj^cych szybkiej, 
mocnej akqi, bez przesadnego zagt^iania si^ w 
niuanse systemowe, 

Jebli ktob obawiat sip o poziom oprawy A/V - spokojna 
gtowa. Models postal zostaty wykor>ane bardzo 
starannie, cleszq okosoczyste kolorki i ladne tekstuikl, 
przyzwoicle wykonane plansze z anlmowanymi 
elementami trdjwymiarowyml w tie (latajacy helikopter, 
przejezdzaj^cy pociag, IQ}.). Kociaki zostaty wr^z 
wzorcowozaokr^glone w odpowiednich miejscach (utff.., te 
pobladkl Mall:), a ponadto doczekaty sie ciesz^cej oko 
animacji cycuszkow, Mitobnikow KOF’a czeka prawdziwa 
uczta diaoka: nowe stroje, wdodatku w kilku odmiennych > 
kolorach i przy rbznych dodatkach ozdobnych • wszy^ 
odblokowania wspecjalnym trybie 'Challer^e" ^ 
si$ na wykonywaniu coraz trudniejszych za^ 
ptynniubia, aczkolwiek ze wzgl^du na jeii 
posiada)^ niestety jakiejb speqalnie u«|wej ptynrx 



GaCkowym ryr^ku, zbieraj^ oceny przekraczaJace 
9/1 0, Pozyi^, przez ktdrq wielu fanatykdw Kostkr 
wyznaczyto nagrod^ za mc^glow^, puszczaj^c w 
bwlat listy goikze, Dzieto CAPCOM, ktdre miato 
pozostab exclusive’m na GameCube'a, lacz teraz jednak tratito 
na poktad PlayStation 2. Nie wiesz jeszcze, o czym mowa? 
Hah;). VIEWTIFUL JOE wtabnie przybyt! 

Kto^jytnlosj^nle 
orientuje, niechaj 

I stegniedoPE#76i 



KING OF FIGHTERS: MAXIMUM, 
mnie rozczarowat. Tytut przeszt 
rezultataml, gra zachowuje 
Owszem, mozna przyczepib sif i 
generalnie niezbyt duzej gl^ 
wybmieniciejakoprzerywnik 
mordobiciami. Podejrzewam 
bijatykami na zaawansowi 
sif bardziej niz TEKKEN I VIRTUA 



Termin wydania wersji PAL-nieznany, 



oryginalnej wersji. 
W skrbde: 
oryginalna, 
zrobionaz 
polotem 

platkxmbwkowa 
bitka z odrobina 
kombinowania, 
100% old- 
schoolowego 
kKmatu podanego 
wprzeblicznej 
tonnie (genialny 
cel-shading, 
soczyste kolory I 
masa 

rozbtyskbw), 
Bohater 
wci^ni^ty do 

fiimu,radz^cy sobie zprzeciwnikamii zagadkami nie tylko 
kdzif ki swojej zr^zno^i (ciosy, unikt, ataki specjalne), ale 
“tezdzieki wykorzystaniu trzech odmian elektbw 
specjalnych: zwolnienia czasu (Slow), przyspieszenia (Mach 
Speed) i zbiizenia (Zoom In) - swobodnie kombinowanych, 
Diablo trudny. wyzytowany poziom trudnobci, wymagaj^cy od 
Gracza niebywatej zr^nobci, refleksu i sdidnego obcykania 
kazdej sytuacji - bossowie niczym w r>ajlepszych old- 
schoolowych pozycjach, bossowie przy ktbrych rwiesz sobie 
wlosy z glowy I ciskasz padem po pokoju, Wszystko to 
zostato niemalzeze 100% dokladtvTbd^przeniesione na 
PS2 ■ nawet grafika pozostala na tym samym, cudnym 
pozlomle. aczkolwiek,., niestety, w wersji na PS2 
sporadycznie moga sie zdaizab zwolnienia animacji 
(gibwnie przy walkach z bossami). Co pojawilo si$ 
nowego? Do gnona bonusowych postaci doszedi 
Dante z DEVIL MAYCRY (pojawia si? po 
pierwszym przejsciu gry), wykorzystuj^cy do 
walki takze swoje pukawki, co solidnle ulatwia 
zadanie. Pojav^si^ takze nowy 
poziom irudnobci - “Sweef • na 
f ktbrym juz chyba kazdy b^zie w 
stanie ukotVczyb ten tytut. Pomyst 
*• moim zdaniem chybiony, 
wypaczajqcy jednq z 
najwi^kszych wartobci VJ, jak^ jest wymagane solldne 
zaangazowanie i potna czoie Gracza. 

Wiele osdb 2le mnie zrozumiato przy okELZji recenzji tej gry na 
GaCka: VJ to solldna porcja wpnost wybomej zabawy! 

Jednak... na bardzo krdtk^ met$. Hardkorowcy w stanie 
majtnqb catego VJ w przeclagu 3 godzin., . Innym nie zabierze to 
wiele wi^j, jezell tylko majf zr^czne palce I zdolnodb 
kombinowania. A niestety- nie dobb. zegra nie kazdego moze 
zauroczyb, to w dodatku posiada niezbyt wysoki wqsdtczynnik 
replayability. Geniaine - ale tylko na krdtkq chwll^. □ 

, .TTWiViim 

r wciM ~ imim/FuititMiwi 
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Termin wydania wersji PAL- 22 paldziemika 2004. 















Recenzje Cl 








oryginal oparty jest na starej ptycie 
CPS3 • do 4096 kolorbw na 
ekranie. wdodatku w bardzo 
dziwnej. ciazkiej dopoprawnego 
skorektowania rozdzfeiczosci 
364x224 pikseli. Przy konwersji 
autorzy slfgneli po pot^odek, 
jakim jest fiftr wygladzaj^cy i nieco 
rozmywajgcy obraz - nie kazdej 
osobie, ktbra wkiziala 
“automatowk^', to rozwiazanie 
przypadnie do gustu. Po 
»yl,cz™ «llraob« stale sis , 
nieco batdziej rozpikselowany. lecz i . i i . i - l 

. . ^ , snolokon karole no ekranie wyboru postoci. 

wyreznieostrzejszy. dziakiczemu ' 

gra prezentuje sl$ tylko niewiele 

gofzej od wersji arcade. OczywiSde poziom grafiki nie ma co sip rownad z GUILTY 
GEAR XX, czy tez prezentowanym w tym numerze GG ISUKA (lata rbznicy), ale warto 
napomknqd, ze tytui ten do dzid bijecat^ konkurenqp pod wzgipdem animacji - Info o 
60 fps'ach nie wystarcza, by oddadcate poe^p pipkna. jakp prezentuje ta gra w ruchu. 



Coz tu wipcej dodad? Kto jest zainteresowany tematem, nie potrzebuje zadnej zachpty. 
ignorantazaSzadne ef^ety me przekonaj^. Osobom, ktdre jednak zastanawiajp sip nad 
tym tytulem sz^np krociutko, acz tredciwi'e: nie mam zamiaru umniejszad niczego 
dziefu SAMMY, swiadom jestem potpznej rbznicy tak w kwesbl opratvy, jak i bogactwa 
systemu walki na korzySd wspomnianego GUILTY GEAHa. ale... SFIHiTS to bijatyka 
2D najbllzszamemusercuijestdlamnie prywatnym'numerouno’natym rynku. Irad 
jestem niezmiemie, ze WRESZCIE trafit na najpopulamiejszqobecnie konsotp. □ 



PS, W USA gra pojawHa sip na PS2 w sktadance SF ANNIVERSARY COLLECTION 
(ktdra na pocz^ku przyszisgo roku pojawi sip rowniez na Xboxa). 



Nibynic 

szczegdnego, 

konwersjatytAi 

sprzedlat, lecz 

jednoczesnie 

jednoznajwaz- 

niejszydi 

vvydarzeiina 

konsolcwyrn 

rynku bijatyk 2D! 



t la niektdrych jest to niewiele znacz^ce wydarzenie. Ot, 

; kolejny "Stril Fajter", tudziez "odgrzewany kotlet", 

2 czyli SOLIDNIE opbzniona konwersja - p6l dekady po 

: premiem automatowej, cztery lata po wersji z 

:: Oreamcasta.Nicspeqalnego.nicwartego 

szczegdinej uwagi. DIa Innych jednak Jest to okazja do 
T otwarciadwudziestoletniegowinazabfanego 

; cichaczem z piwniczki dziadkdw I uczczenia 

. *premiery*tego wspanialegoklasyka. STREET FIGHTER III: THIRD 
. ^RIKE wylgdowat wlasnie na poktadzie PlayStation 2. 

Rynek bi|atyk2D na konsolach jjzod diuzszego czasu jest 
adominowany przez sefipGUILTY GEAR, a z innych istotnych tytutdw 
Wspomnied mozna w sumie tyiko o dwoch pozyqach; CAPCOM VS 
SNK 2 oraz MARVB. VS CAPCOM 2... no i oczywiscie ostarym 
SUPER STREET FIGHTER M TURBO, obecnym do dnia dzisiejszego 
naprestrzowychlumiejach. Niestety. upadek Dreamcasta.adlaosobme 
. posladajqcych arcade sticka - takZe felemy podstawowy kontrolertej 
konsoli. solidnie oslabity pozycjp wybitrrego tytufu, jakim jest wladnle SF 
III: THIRD STRIKE. Mozna o nim powiedzied, ze jest naiwspanialszym 
dokonanlem w historii 'Ulicznego Wojownika*. O lie serla ALPHA byla 
uplasowana fabulamie na kilka lat przed zasadniczym SF II. tak 
Trojeczka’ przedstawia Shoto-brothers jako dojrzalytSi, dorosfych 
mpzczyzn. Oprocz Ryu i Kena z zasadniczej, klasycznej gwardii ostali 
sip t^ko Chun-U oraz Gouki (Akuma). Trzeba jednak powiedzied. ze 
dwudziesloosobowy sktad SFIII to najbatdziej wywazona obsada w cafym uniwersum 
CAPCOM (nie liczqc lamerskiego Sean'a oraz przepakowanego bossa, Gil’a), a wielu 
spodrbd wojownikbw zaprezentowanych 
przez serip ‘Ilf zdazytojuz zyskad 
miano kultowych. Mistrzowle kung-fu, 
czyli blizniacy Yun i Yang, angielski 
bokser Dudley, dziwaczny mistrz Oro, 
ktbty odcigt sobie jedn^ rpkp, by dad 
szanse swym przeciwnikom, walcz^ca 
stytem capoeira reprezentantka 
Czamego L^du - Elena, kunoichi lb uki, 
potrafiqce zntkad I zmieniad swoje cialo 
(np. dfonie pizeksztalcac w topory) biale 
dztwadloonazwieTwelve, czy tez 
slodziutka, umilowana przez wielu 
Graczy Shotokan-GIrl o Imleniu Makoto 
- oto czpdd obsady, jak^ prezentuje nam 
SF lll:TS. Jednak to nie same postacie, 
leczdoskonafy system walkl zapewnil 
lemu tytulowt zasfuzone miejsce w 
panteonie najlepszych bijatyk 20 
wszet^czasdw, z najdokfadniejszym 
systemem kolizji oraz niby prostym, 
lecz niazwykie omocjonujgcym 
systemem parowania ciosbw na czete 
(wystarczy klepn^d przod. by zbid 
udetzeniewysokia'srednie.lubdolna 
■ Standardowo: zakoiiczenie rundy super- closyniskle-uroktkwijednakwtimingu 
(ombosem jest solidnie rozbtyskowe! i ryzyku). 



Wersja na PS2tokwintesencjacalegoSFItl:TS. Graodzwierciedia automatowy 
pierwowzor- “revison 1", chod jest mozllwosc przef^czenia systemu na automatowy 
‘revision 2 (tudziez B)* • z tym mieiismy juz do czynienia w przypadku Dreamcasta. 
Qdyby komus byfo mafo. moze wopr^ch zdefiniowad wszetkie ustawlenia dotycz^ce 
systemu - od obecnodci podstawowych manewrdwzwi^anych z walka, do kwestii 
cancel’owania dosdw. czy tez wymagah dotycz^cych wykonywania ciosow specjalnych 
w wersji EX (mocniejszy, czpsto zmleniony 'specjal' egzekwowany przy wcidnipciu 
dwoch klawiszy na raz). Gra oferuje podkfad muzyczny tak w wersji oryginalnej. jak i 
przearanzowanej. a warto wspomnied, ze tytui ten jest jednp z najlepiej opracowanych 
muzycznie bijatyk. jakie kiedykolwiek powstafy (kawalek 'Beals In My Head' z planszy 
Eleny - cud-mi6d!). A kwesha grafiki? C6z, nielatwa do rozstrzygnipcia. Automatowy 








GUI11Y BEAR ISUKA 



najwyiszych p6tek. SAMMY wpadto na 
pomysl, by przedstawib ich sztandarowe 
dzielo - GUILTY GEAR • wtaSme w 
m jltiplayerowe) forniie. I taK powstato 
GUILTY GEAR ISUKA- oparte o szkielet 
ostatniej odslony serii iTKirdoMde 
dwuwymiarowe przeznaczonedia czterech 
Graczy szpilaj^cych jednoczeSnie. Czy im 
sl^touda)o?ltak, inie. 



Multiplayerowki... Cos 
wspanlatego. NIezastapione I 
przy odpowlednich okazjach 
btjace na glowe hity z 



Nsjplerw informacje dia lanaCykdw seni: 

Die liczac przepakowanego, Idiotycznie 
wygladajacego bossa Laopaldona, ppjawila 
sl^ nowa postal - A.B.A. Jest to laska 
stworzona przez pewnegoszalonego naukowca, nlerozstajacasiezpewnym ‘zywym ktuczem'-takzejednym 
z dokonart owegojegomo^ia. Je] histofia jest pokr^cona w i§cie GG stylu. a jako wojownik wypada... bardzo 
niestandardowo. Ma trzy tryby funkcjonowania - na uwag^ zasluguje to. ze w najmocniejszym potrafi odejmowac 
wrogom energie dawkami pasuj^cymi do Potiemkina, aczkolwiek samaj^ przy tym tract. 8ardzo techniczna 
postad. ktdra... mi akurat nie podeszia, a w dodatku jest raczej kiepsko animowana. Sktad uzupelnia jeszcze 
druga wersja Robo-Ky. ktbrg mozemy modyfikowad w specjalnym trybie. okreslajqc wtaiciwobcl i defini jj^c 
dost^pne ciosy. Nice. Rozgrywka toczy sle teraz na dwbch planach. po ktbrych moiemy si$ przemisszczad 
(takze wykorzystujqc specjalne zagrania). doszedi tez klawisz odpowledzialny za odwracanie postad - wszak w 
irakciewalki niejednokrotniedochodzi dosytuacji, ze mamyprzeciwnikai przedsob^. iza plecami. Tutajtrzeba 
oddad kilka pokiondw w strong silnika gry. ktdry bez mrugni^cia okiem obsiuguje fak zaawansowang grafik^ 2D 
przy udziale czteredi postaci na ekranie I niezliczonej lloScI wybuchdw. A trzeba powiedzied. ze dzieki 

obeonokii lakiej iloki fighterdw 'wytKichowodc' tej gry 
przebija teraz nawel serip MARVEL VS CAPCOM - na 
ekranie toczy si? istna masakra! GGXX sam w sobie stanowrt 
istng orgi? i szalertstwo przy co niektdrych akcjach - teraz 
zrobila si? z tego zbyt chaotyczna sieczka. Tytut straci) swoj^ 
najwi?ksz^ zalet? • 'technicznoSd' - na rzecz niozym nie 
skr?powanej rozpierduchy. W tym zam?cie ci?zko jest si? 
czasem polapac. co w ogdie si? dzieje. w ktdra stron? 
odwrdcona jest nasza postac (nlby jest specjalny indykator. 
ale przy tej dynamics nie sposdb zwracac na mego uwag?) i 
copowinniimyzrobid... Milym dodatkiemjestzato 'GG 
Boost mode' - dwuwymiarowa. scrollowana nawalanka - 
niestety, dodd krdtka i nie ratujaca tego tytulu. Moim zdaniem 
pozycja tylko dia maniakbw GG. ktbra wymi?ka przy innych 
multiplayerbwkach. H 



SAMURAI SPIRITS ZERU 




Ponad 20 wspanialych. swietniezaprojektowa- 
nych postaci, stanowi?cych zawsze silnq 'kart? 
przetargowq" tej serii - stare twarze 
uzupetniono kilkoma nowymi. Charaktery- 
styczny, dok bogaty system walkl nieco si? 
zmienit, wyrzucono kilka rzeczy (nie majuz 
np. podzialu i wyboru 'Bust / Slash' w kwestil 
ciosbw. nie ma tez stynnej, efektownej 
"cztemastkr - efektywnego 14-hits combo), 
aczkolwiek znalazio si? tez kilka nowobo. 
Powrbcit znany z SS 11 system unikbw - 
turlanie si? po ziemi, podskakiwanie nad 
niskimi oiosami i Wadzenie si?, by uniknqb 
ciosbw wysokich. Jednak jednq z najciekaw- 
szych zmlan jest obecnok speqalnego paska, 
ktbry okresla sH? Twoich ciosbw: spada, gdy 
wykonujesz ataki, a rodnie, gdy nic nie robisz - 
CO wprost przedlicznie pasuje do tego typu gry. 
Wszak SS. czy generalnie walk! samurajbw. to 
nie jakad szybka maszeriada, lecz techniczne 
mordobicie z precyzyjnym mierzeniem ciosbw 
i charakterystycznymi przytrzymaniami akcji 
po niektbrych atakach. Niestety, gra wygl?da 
jak sprzed dekady - niezwykie podobnie do 
czwartej cz?dci SS na 'szaraczku'. W dodatku 
nie idzie poj^d, jakim cudem na tak pot?znym 
sprz?cie, jakim jest PS2, mamy CHOLERNIE 
DtUGIE dogrywanieill Loading times bijgce SF 
Ml i GGXX razem wzi?te, nie wspominajk o 
bitkach 3DI Cbz... czas juz najwyzszy, by seria 
przeskoczyta na nowy board ■ Atomisvave, bo 
na tym przedpotopowym systemie nie jest w 
staniekonkurowabz 
obecnymi trendami. 

Znakomity tytut, lecz 
nie 2 tej epoki - raczej 
tylkolwyl^czniedla 
bardzo wgskiego grona 
odbiorcbw. □ 



a Po reinkamacji SNK dzi?ki 

PLAYMORE, jednq z zapowiedzi 
ktbra wywolata niemale 
zamieszanie wdrbd milodnikbw 
dwuwymiarowych mordoklepek byio 
SAMUHAi SPIRITS ZERO, znane rbwniez 
jako SAMURAI SHODOWN V (USA). Darz? 

serf? sentymentem, stawiajqc t uz za kisl^ 
czolbwk^ ksztattowan^ przez CAPCOM i 
SAMMY, 2 niecierpliwoki? oczekiwatem wi?c 
premiery najnowszej odslony na PS2. 1 wreszcie 
jest! Niestety • uczucia sq raczej mieszane. 
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Pure Pinball 



a Na wieS£ 0 wydaniu PURE 

PINBALL na X-a zareagowatem 
spontanicznie: podskaKuj^c na 
tyle wysoko. aby przywalid Ibem 
wzyrandol. Glownie dlatego, iz tytut ten byt mi 
znany wczeSnie z PeCeta - kojarzytem go co 
najmnie] dobrze. Po obczajeniu rzeczonego 
portu nie mog$ si^ wyrazac o nim inaczej, niz 
w superlatywach. 

Flipery bawi^ bywalcdw zakopconycb spelun 
od lat 70- Poczgtkowo akromne, bez bajefdw, 
obecnie wypasione, strzelaj^ce kolorowymi 
diodami. wyposaiona w liczne tunele i 
animowane wyswietlacze. XS GAMES 
wydalQ tyiut, ktdremu udalo si? uctwycit ten 
klimat. Stoty zaimplementowano 4, cojest 
wynikiemsatysfakc|onujqcym, dzielgc 
tematycznie: Excessive Speed (motoryzacja), 
World War (wojna), Runaway Train (kolej) 
oraz Hyper Space (podboje kosmiczne). Ten 
ostatni stanowi gipboko uklon w stron? 
posiadaczy sprz?tu Billa, bowiem zostal 
dorzucony bonusowo przy okazjl klecenia 
konwersji (3 stoty w oryginalnej wersji). Co 
z szokuje, to oprawa graficzna. Ze stotbw wr?c 2 
I wylewaj^ si? wszelkjega rodzaju lampki, 

E tunele, grzybki etcetera. Mozna zatem szaled 
z do jpadlego. szukaj^czalezno^ipomi?clzy 
z poszczeg6lnymisekwencjami(gt6wnie 
2 bonusowymi). RealizmpodkreSlanyjestza 
: sprawa takich smaczkdw, jak refteksy Swiatia 
E na szybie oraz... odbicie na tocz?cej si? kuli 



gracza stoj^cego przed fliperemi Co6 wspanialego, doprawdy! 
Klimatu dopetniaj? rewelacyjne elekty diwi?kowe - j?ki 
silnikbw i palenie gumy na stole Excessive Speed, ew. 

"odglosy wojny" na World War, a calo^ przyprawiaj^ 
akuratne wokale lektora nawotuj?cego do wysitku. Co wazne, 
fizyka bill zostala opracowana bardzo poprawnie - reaguje 
dokladnie tak, |ak powinna; nie ma zatem niedombwieh, ze ”w 
rilu byioby inaczej’ (lapki rownie2 bez zastrzeZeh). Zabaw? 
zdecydowanie utatwia kamera, ktor? mozna ustawld w 
kilkunastu konfiguraqach - np. za spraw? pot?znego zoomu 
mozna dokladnie operowadprzepustami nad gtzybkami, dzi?ki 
czemu latwiej tykad bonusy. Czas na zgrzyty? Prosz? bardzo; 
brakuje giernawydwietlaczu... Cholera... Cdz, animowane 
cyferki i wyskakuj^ce od czasu do czasu animacje (ale bez 
kozactwa, niestety) nie zachwycaj^ - wyrainie brakuje tego 
elementu (od razu na mydl przychodzi mi amigowy ’Slam 
Tilt’...). 

Lubisz tlipery/pinballe? PURE PINBALL sprawi, iz przed swojq 
konsol? sp?dzisz sporo czasu. Polecam goraco.O 



Wings nf War 






a Kilkanadcie lat temu rozkochalem si? w amigowej grze pt. "Wings’. Od tego momentu chlon? 
wszelkie podobne tytuty, bowiem klimat powietrznych potyczek maszyn, ktdrych skrzydia 
trzymaj? si? na tadm? klej?c?. wsysa mnie bez reszty. 

WINGS OF WAR to male skompl'kowana. uproszczona do granic mozliwoSci (arcade) 
strzelanina, w kidrej chwytaszza wolanty oraz przepustnice maszyn z okresu I wojny swiatowej. Zrdznicowa- 
ne samdoty reaguje malo potulnie naTwojemanewry padem. co nalezy poczytad in plus; taki ich urok. Zkolei 
karabiny zamontowane na maszynach mozna przegrzad, w efekcie czegoodmawiajg nachwII? posluszedstwa 
(mozna t? przypadlodd wykiuczyd w opq'ach, jednak same w sobie jest onaatrakcyjna). Najbardziej zajmuj^e 
sq pojedynki z co bardziej upierdliwymi przeciwnikami, szczegdinie w konfiguracji ’1 na 1 aczkolwiek 
konfrontacje eskadr rdvmiez wywotujq pozytywne emocje. 

, Naturalnie misje nie ograniczaj? si? do jatki - w^tN poboczne 

• _ bawigizajmuj^ Gracza; bofT*ardowanie I fotografowanie 

celdw naziemnych, ostrzeliwanie kolumn zmechanizowanych 
lub dzial. punktdwstrategicznych. ostrzeiiwanie balondw. 
wdelanie si? w strzelniczego lub operators dziala naziemnego. 
Cooll Mocnq slron^gry jest mozliwosd upgrade'owania 
maszyn (za rozwalanie bonusdw), np. w dodatkowe karabiny 
lub rakiety (no tak. interesuj?ce...). co skutecznie zagrzewado 
walk!. Poziom trudnodci wraz z rozwojem wydarzen zostaje 
wyrainie wydrubowany. Poniewaz WOW to zdecydowanie 
arcade 'owy tytul. autorzy zdecydowali si? wprowadzid wiele 
uproszczeh, np. po zaryciu w gleb? lub zahaczeniu skrzydtem o 
drzewo stracisz nieco energii, aby wzbid si? w pow/etrze jakby nic si? nie stalo. No i te nieszcz?sne rakiety... 
Trza przymkn^okona podobne (aux pas (m.in. fizyka), od ktdrych az si? roi.niemniejsamagra, mimo 
schematycznodci i dobijaj?cej w kohcu nudy, povrinna sprawid sporo radochy entuzjastom “tych klimatdw'. 
Jeszcze jeden szkopul: wykonanie. Nie licz, Szanowny Czytelniku, na wodotryski i podniebny Wersal, gdyZ 
WiNGS OF WAR pod tym kgtem zawodzi. 

Za to oprawa diwi?kowawypada nieile. 

WINGS OF WAR - z racji faktu, Ze 
kocham rzeczony klimat - uwaZam za gr? 

"ze Sredniej pdtki", polecam j? zatem tylko I 
wyl?cznie manlakom dziel?cym moje 
zboczonko.Q 



Kingdom Under 



"KESSEN spotyka DYNASTY WARRIORS" - tak moina by w skr6cieopisac ten 
tytiil. Pot^czenie masowej rzezni ze strategy w klimaiach fantasy, piry urzekaj^ 
cej oprawie! Pokhxiy dia autorbw za silnik gry potraf^cy bez mrugnifcia oklem 
przerzucad naekranie nawet setk^ kapitalnie opracowanych postaci! 



a KIata jak u pirata, w r?kach pot?zna kosa, grymas twarzy 

niczym u postanki Reni Beger w trakcie solidnego zatwardze- 
nia, dookota niezliczone masy przeciwnikow czekajacych na 
skoszenie. niczym trawnik przed domkiem typowe) 
amerykadskiej rodziny po powrocie z wakacji. KINGDOM UNDER FIRE; 
THE CRUSADERS. W tym tytuls wielu upatrywato si? swoistej 
odpowiedzi na sen? DYNASTY WARRIORS od KOEl. Nie ukrywam, ze 
po pierwszych zapowiedziach tytut mnie zaintrygowal i wprost nie 
mogfem si? doczekad, az dorw? go w swe Z^dne wirtualnego mordu 
tapska. Po obadaniu sprawy mog? jednak stwierdzid, Ze ze zdrowym 
fozsadkiem nie postawilbym zbyt blisko siebie obu tych pozycji, bo przy 
bezp^rednim pordwnamu leden z tych tytuldw solidnie by ucierpial. 
Zastanawiasz si? pewnie - ktdry? Zapraszam wi?c do lektury. 

Kraina Bersia... Swiat fantasy. Swial miecza i magii, obszar konfiiktu 
mi?dzy ludzmi i Dark Legion - nikczemnymi, bezwzgl?dnymi zast?pami 
orttdw. mrocznych elfdw. ogrdw i innych stworzeh ciemnoSci. Mozesz 
opowiedzied si? za wybran^ strong, wybierajgc odpowiedniego bohatera; 
na poczatku jest to barczysty kapitan Gerald dIa ludzi, a w roli 
reprezenlanta Dark Legion • wyniosla. wyzywajaca swe podwtadne od. 
cytuj?, ’zdzir’ i ’dziwek'. eifka demnoto o imieniu Lucretia. Dwie 
zupetnie odmienne kampanie • to na poczatek, bo po ich zaliczeniu 
czekaja jeszcze dwie kolejne, stanowiace naprawd? solidne wyrwanie, 
kampanie dia znacznie pot?zniejszych zabijakPw: Swi?tego rycerza 
Kendalla oraz demonicznego Regmera. Kazda z kampami to przedstawio- 
na w filmowy sposbb przygoda: wyrainie nakreSlona. oparta o liczne cut- 
scenki fabuta iaczaca poszczegdine bitwy. w jakich przyjdzie nam wzigd 
udziat - a wiedz, ze czeka ich niemato. Opieraja si? one na szkielecie w 
miar? prostej strategic RTS'owej. pofaczonej z okrutna zadyma i 
wtasnor?cznym rzni?ci6m... o, przepraszam - zarzynaniem wszystkiego, 
CO znajdzie si? w Twym zasi?gu i na drzewo nie ucieka. Przemiesz- 
czasz wi?c w czasie rzeczywistym swe oddziafy. a gdy tyiko dochodzi 
do bezpo^redniego zwarcia, szybko mozesz wskoczyd w irodek bataln. 
by wlasnor?cznie wesprzed waiczacych poddanych, spuszczajac (omot 
otaczajacym Ci? przeciwnikem. daiac do zaciukania wrogiege dowPdcy 
(przewaznie lepiej uzbrojony zotnierz. ludziez pot?znie)sze bydl? lub 
oficer drugiej strony) - gdyz, podobnie jak w DW, formacja rozbita zostaje 
w dfobny mak. je^ii padnie jej lider. Trzeba powiedziec, ze rozpierducha 
jest naprawd? KONKRETNA, acrkoNviek... bardzo chaolyczna. W 
gaszczu ciat. Wyszczacej stall i posoki pryskajacej na lewo i prawo 
czasem idzie nieco stracid orienlacj?, gdyz brakuje jakichd wyrainych 
indykatordw, paskdw energii czy czegokolwiek jednoznaczme 
wskazujacego przeciwmkdw, a w dodatku kamera niespecjainie wyrabta 
z klarownym przedstawienlem akcji (trzeba nieustannie wtasnor?cznie 
regulowad). To raz. Dwa: w stosunku do DW walka jest wprawdzie 
rdwnie bezpardonowa, lecz zdecydowanie bardziej bezmydina • nie tylko 
brakuje jakiejs wi?kszej rdznorodnodci combosdw. lecz generalnie przy 
tym Vule DW prezentuje si? jak lechnicznle zaawansowane mordobicie 
0 bogatym systemie walki. Niespecjainie rdzni^ce si? wtadciwodciami 
proste combosy, blok/reversal (w przypadku Lucretii: dash do tytu 
pozwalajqcy wyjechad z kontratakiem), tjo tego ’specjal’ po natadowaniu 












WielkaSieka 



Lubi$, gdy no ekrante 
pomije wielka sieka, ja 
kierul; nojwi^kszym 
modafakq, a engine 
opisujqc ponad 100 posl 



opisujqc ponad 100 postoci 
nowet sip nie spoci. Naprowdp iubiol 
Polubilefli tez KUF, choc wiele 
elementow WYdoje mi sip 
iwykononych ‘no odp'”dor. Niby 
strategio, ole elementow laktyanych 
niewiele. Niby bijotyka, ole 
kombinocp jok no lekarstwo. Cztery 
kemponie i otrakcyjna otoczko 
fobulorno w apki nodrabiojq le 
broki. W tym przypodku oaekujo 
jednok seciuelo pt. "wipcej 
wszystkiego". Ten nie zowiodlby w 
zodnym ospekcie. G [koso] 

Ocena: 7+ 



■ kobin Hood i jego wesole chiopoki chowa|q sio w cbaszcze. Wiedz, ze bordzo 
istolny jest lu zosigg widzenia - bez dobrego rekonesonsu mogg czekac nietniie 
niespodzionki. Jesli tylko mozesz, koriystaj wi?c ze specjolnych zwiadowcdw. 

go uzbrojerna, ale tez mozesz pfzeksztatcad lednostki wedtug klarownego 
drzewa profesji- Rewelacja' 



odpowiedniego paska: wtasnor^czny. tudziez 'zespotowy' - 
bohaterowie wszak wspierani przez rdznych oficerdw 
{np. pot^zny Ogr), ktorzy potrafig dotozyc siq z wfasnym 
zagraniem specjalnym. tadnie wyczesujacym pomniejszych 
przydupasbw. Szczsrze jednak powiedziawszy. gdyby 
KUF ograniczal stf tylko do sieczki, nie tylko me bylby w 
stanie konkurowad z DW, ale bylby po prostu dodd szybko 
nudz^cq si? pozycja. 

Na szczqteie tak me jest. KUF:TC ma znacznie wi?cej do 
zaoterowania. niz tylko bezmydina sieka. Ba! Ten tytul 
posiada wiele zalet • i to takich. ktdrycb DW mogtoby 
pozazdroScid! Po pierwsze: nie zapominajmy, 4e matny tu 
podioze strategiczne, co oznacza szerokg kontrolf nad 
przebiegiem wydarzed na polu watki. A jest tu czym 
dowodzid • na uzname zasfuguje zadowalaj^ca rdznorod- 
nosd I specjalizacja jednostek. Oprdcz wi?c rdznych 
odmian klasycznej piechoty czy iucznikdw, mamy tez 
kawaleri? z prawdztwego zdarzenia. saperdw przydatnych 
do organizowania rdznych putapek, topomikdw (rzucanie 
toporami oraz walks wr?cz). pikinierdw, czy nawet goici z 
moidzierzami na plecach. Jakby lego bylo malo, w 
powietrzu smigaj 4 potfzne orty, bone dragons, wywerny, 
czy nawet sterowce bombardujqce, a do walki mozna tez 
wykorzystad machiny bojowe u ludzi (katapulty, balisty), 
Iczy tez ogromne stwory w Dark Legion - vide wprost 
ft kolosalne mamuty, czy robi^ce za katapulty skorplony. 

I Niezmierme cleszy to, ze na tej ptaszczyznie da si? 
ft wychwycid wiele smaczkdw i unikatnych wladciwoScI 
^ jednostek; pikimerzy znajduja zastosowanie przy 
I blokowaniu ezarz kawalenl. tucznicy maj^ problem z 
■Dsirzalem. jeSli musz^ atakowad przy slot^u w oczy, a w 
I dodatku niektdre jednostki maja lakied specjalne zdolnodci/ 
ataki (np. ostrzat podpalajacy), tudziez czary (np. 
paladyni). Jest czym si? bawid i mozna dowolnie 
kombinowad. W dodatku sam decydujesz. jakie chcesz 
mied oddzialy, gdyz pomi?dzy misjami nie tylko dbasz o 
szkolenie i upgrade'owarae jednostek w kweslii posiadane- 



Trzeba tez przyznad. 4e obraz bitew sprawia naprawd? imponujace 
wrazenie. Na ekrame potrafi uwijad si? w szale bitewnym nawet ponad 
setka szczegotowo opracowanych i tadnie oteksturowanych modeli postaci 
- i to bez nawet najmniejszego chrupni?cia animacji! Obraz takiej np. 
szarzy ci?Zkiej kawalerii potrafi 
podnieSd cidnienie: okuci ptytowymi 
zbrojami rycerze cisnacy z wysuni?tymi 
lancami na rozneglizowane luczniczki 
mrcxjznych elfdw - po prostu masakralM 
Jedyne zastrzezenia moga budzid 
nieco pustawe pola bitew. Nie ma 
wi?kszego sensu pordwnywad tego z 
DW - KUF:TC potrafi si? samo obronid. 

Posiada swoj wtasny. oryginalny styl i 
solidne poktady rajcownodci (dobre 
repiayability). jest wprost pi?kne 
opracowane od slrony wizualnej i 
generalnie zrotHone z polotem’ □ 



■ Zielony od tonkowonio inu Sohysa" 
zakapior szuka guzo. Klepnij o 
zopewnisz mu "jesien iredniowiecza". 



■ Oddzial prewenencji w okcji. Na Regniera jednok to nie storczy: gokiu ciosami 
urywQ gbwg przy somej du'ie. Zwrdc jednak uwog$, to dzieje si$ no dolszym 
planie. Rozwatko no kilkodziesiqt postoci bez zodnej mgly jest tu standordem. 



A riineretfiwic I kh r«iw»j 

A ri*zm I «kaw* nitjel 

A wywDiony stopieii trvdMjd 



■Reghie7i’7*)o« 



^wl J(ii sivkasi jatkl potpaonej i« tliolejkiiiinn 
ketnblMwaniem • l« wlaiei* tytul dio Ciebie! 



Termin wydania wersji PAL- 29 pzdziemika 2004. 
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Jack Wade rzeczywiscie sif postarzal. 
Fabula jakg nakreslito AMUZE, developer 
pracujgcy dia SEGI, przenosi akcj$ 
HEADHUNTER: REDEMPTION w 
dwadziescia lat po wydarzeniach z pierwszej 
cz^sci. Zaskakuj^ce jednak jest to, ze 
zupelnie tego nie widac po Srodowisku gry. 
Owszem, "futurystyczr>e“ bale, sa 
■nowoczesne" urzadzenia elekfroniczne, ale 
te cudzystowy nie padty przypadkowo. 
Przemleszczajac sle po kolejnych 
pozlomach b^dziesz mlat wrazenie, Iz 
scenerie oparto na kiepskim filmie sci-fi z 
poczatku lat 90-tych. Ci^gte bieganie po 
dtugich korytarzach wyjqtkowo mocno 
kontrastuje ze swretnie i przede wszystkim 
roznorodnie zrealizowanymi mapami z 
wydanego przed trzema laty HEADHUN- 
TER (DC, pozniej konwersja na PS2). Nie 
bade ukrywal, ze ’dw6jce“ w moim odczuciu 
bardzo duzo brakuje do klimatycznego po 
dzis dzieh oryginatu. 






• HH:R mo metny 
system celowania 
(m,in. mozliwosc 
przykucnifcia no 
jednym kolaniel. 



Fabularnie sporo zmian, Metropolia 
podzielona zostata na 'gor^'' (Above), gdzie 
dzialaja glownie elity miasta. oraz na 'ddt'' 
(Below), gdzie kwitnie przestfpcze 
podziemie. Ot, takie specyficzne niebo i 
piekto. Zaraz na poczatku przygotowano 
bardzo dobrej jakosci wprowadzenle. a 
scenarlusz to zdecydowanie jedna z 
najlepszych cech gry. Moze specjalnie nie 
zaskakuje (niestety, brak tu dynamicznych 
zwrotdw akcji), moze nie jest zbyt 
oryginalny, ale trudno nie odnieSb 
pozytywnego wrazenia, ze opowiadana 
historia jest spojna i trzyma si$ nakreslonych 
od samego poczatku przez autora ram, 
Nawet niektore kiepskie dialogi, tandetne, 
zupelnie niczym w filmach klasy B, potrafia 
chwilami szczerze rozbawid. Damn it. ten 
amerykahski humor da sif tubid. 

Poczatek zabawy trzeba ‘przeczekac". bo 
jest zwyczajnie slaby. Prawd^ mdwi^c. 
przez pienwsze pdt godziny nienawidzitem tej 



gry. Brak motocykia, brak specyficznej 
pseudo-swobody w poruszaniu si^, ktdra tak 
dawala rad^ w orygtnaie, wreszcie brak . 
postaci Jacka (do czasu). Leeza X jako 
seksowna brunetka moze I wygl^da nieile.||| 
ale brakuje jej charyzmy, w moim odczuciu ^ 
jest bezpiciowa. Ruchy ma zbiizone do 
Wade'a, w zasadzie jedyna rdznica - poza . ^ 
animacj^ samego poruszania si@ - to 
"gwiazda” wykonywana jako unik. Duzo 
Iepsz4 celnosc strzaldw zapewma 
przykl^kni^cie na jednym kolanie. a sam 
sposdb namlerzania wroga to jedno z 
ciekawszych rozwi^zan. Lepszg skutecz- 
nosd zapewnia 180-stopniowy k^t 
wypluwania ognia, kledy przylegasz do 
dciany, 

Oczywidcle nie mogto zabrakn^d elementow 
skradankowych, typu wychylanie si$ zza 
rogu, czy zachodzenie przeciwnikdw 
cichaczem od tylu. Trudno jednak zaliczyd 
zastosoware w HH:R rozwiqzania do 
ekstraklasy, bo pracuj^ w oparciu o bardzo 
proste mechanizmy; schylic si^, podejsd 
tytem wroga, uderzyc w przycisk. Wszystko 
w polgczeniu z mato precyzyjnym miejscami 
sterowaniem. Zbieranie amunicji jest mniej 
udane od archaicznego rczwiqzania z 
ostatniego TOMB RAIDERa. I jeszcze cos: 
kamera. Od samego poczatku mocno, choC 
me zawsze, irytuje, DIa przykladu, waicz^c z 






ft 



■ 'Cwiazda' to unik 
specjalnie 

przypisony do leezy 
X. Reszta ruchow jok 
u Jocko. 



Psycho Starem, w chwili wykonywanla 
unikdw obraz zdecydowanie zbyt cz@sto 
wariuje, podobnie tez jest w matych 
pomieszczeniach b^dz tunelach. gdy 
cz^sto utywa si$ prawej galki analoga. 



Leeza X. Leza X. Leeza X... Ci^gle ona. 
Pierwsze spotkanie z Jackiem w roli 
grywalnej postaci ma miejsce dopiero po 
przejsciu ponad polowy gry. Bezsens. To 
mniej wifcej tak, jakby np. w nowej 
odslonie TOMB RAIDERa gtdwn^ postaci^ 
uczynid Kurtisa. Bezsprzecznie to Wade 
powinien byd w HH:R pierwszoplanow^ 
postaci^ - nie tylko podczas dosyd 
cz^stych wstawek, ale i w elemencie 
wtaiciwej rozgrywki. Wyeliminowano 
natomiast catkowicie, co nalezy uznad za 
kolejne nieporozumlenie, niezwykie 
rajcowne przemieszczanie si^ po miedcie 
na motorze. Cod, co byto przeclez ikon^, 
znaklem rozpoznawczym numer jeden 
HEADHUNTERa • nagle znika z gry. Jack 
porusza si$ jednosladem wyt^cznie 
podczas wstawek video. Ech. 



■ Hmm, tak majq 
wyglqdoc 
metropolie 
przyszJosci? Grofika 
ujdzie, stylizacjo 
srodowiska gry - 
mniej. 



a ’Wmowlli mi, ze postarzalem si^ 

0 dwadziescia lat. Do cholery, to 
by sif nawet cz^sciowo 
zgadzalo. bo sk^d te bardziej 
wyraziste. powazne juz rysy twarzy, sk^d 
nieco przygarbiona sylwetka? Jak tak patrzf 
na siebie w lustrze, zrobit sig ze mnie 
George Clooney. Oko wci^ dobre. Z 
celowaniem nie mam problemu, refleks bez 
zmian. Ulf. W okularach zamontowali mi 
skaner, ach, ta technika. Pracuj^ z niezt^ 
babk^. Za miodu pewnie bym si$ ni^ 
zajmowal glownie nocami. leraz karmif 
jakimis mentorskimi tekstami. Faktycznie. 
musialo mln^c dwadziedcia lat. Tylko sk^d 
wrazenie. ze cate otoczenie. poza mn^. 
cofn^lo si? w czasie". 



Recenzje 
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SEGA pcwinne bjrlt wrivck ten tYhel no rynek jokies 
dwo Into leme, wowctos nioEby zodotki no Ml. 



niST 

▲ lysUM (elowonio 
A siiflorlisz 



lGIIACZy,MEMORY2l4KB ^3 4 



MUST 

▼ brok Motocyklo 

▼ kiAtko 

* noiienKiial iryluj^zo (<ov«) 



Jawor przeholDwat 



. Jed dobize, a nowet 
zie. Obcego, do stu 
f lysiecy ^ier, 



zrezygnowono z 
Rtofoni? Tluinoczeide 



AMUZE, ze Ufic Kbb gr^ w 
ledynk^" skoriyhi si$ no 
Irudnq jazdq mokirem jest (o 
najmniej imieszne... Jawor, dio 
no tu! (...) Wielbiciele 
poprzedniej ofki bqdg z 
nowego HH zodowoleni, dajg 
gtowf Shivy udgt Oodotkowo 
postac, dok zrditeicowone 
zogadid, rezwfnigla, choc trochf 
nociggono fobuio... Bordzo 
pnypad) mi do gusto potent z 
celowoniem, ktory nodal grze 
reolizmu. Bossowie nie sq 
borowymi leszczykami (hi Raq!) 
trzetn sip niezle nopocic, oby 
wygroc. No i gry nie tykniecie 
w porg godzin, o nie! 
Kontynuocja SEGI nie dola 
popolic tok jok sig 
sp^iewolem, ole i tok jest 
smakowicie! (!zekom no czgk 
Irzecig. □ [pLoV] 

Oceno: 8- 



^ WERDYKT » 

TVwmcnmmji mmiiE 






Tyle marudzenla. Bo tutaj 
rowniez i znakomite patenty. 
Speqalne okulary, ctzi^ki kt6rym 
mozna skanowad otoczenia, to 

I nie tylko maty uklon w strong 
METROiD PRIME z GC, ale i 
jeden z najbardziej emocjonuj^- 
cych elementow drugie] czqici 
Mowcy gl6W, MozliwoSt 
upgrade'u tego gadzetu, 
nazwanego IRIS, z czasem - w 
miar^ rozwoju gry (np. Enhanced 

t Vision Mode) - poszerza jeszcze 
jego mozliwoSci. Skaner wykrywa 
miny, pozwaia wyszukac 
rozmaite przelgczniki, podpowia- 
da 0 mozliwych w danym 
pomleszczenlu rozwl^zaniach. 
ba. dziqki niemu odkrywa siq tez 
sekretne bronie czy pokoje. 
^wiethtS pracuje zoom z 
efektownymi zblizeniami. Do tego 
dochoctzq w poiniejszej fazie 
tzabawy gogle termowizyjne. jest 
rpwnlez klasyczny noktowizor. 



Zawiodlem siq. Byd moze z nastawieniem, ze 
mam zagrad w zwykty, prosty shooter z 
elementami action-stealth bawilbym S19 
znacznie lepiej. ale ja oczekiwalem kontynuacjl 
bardzo dobrego co bqdi orygmalu. Tam 
zgrabnie potqczono kilka gatunkdw. odpowied- 
nlo je wywazono, doprawiono charakteryslycz- 
nym "smaczkiem" gameplayu firmowanego 
logiem SEGI, a tu dostaliGmy zwykiq strzelaninq 
(odrobin^ przesadzam). Dobry scenaiiusz to me 
wszystko. Oddajcie mi. do cholery. motor. 

Leeza X niech jedzie opalid tylek w jakied 
dalekie miejsce. a jak juz ma wyst^pid, to w roll 
drugoplanowej, poprawcie pracq kamery, a i 
niech koderzy jeszcze raz przyjrz^ sia 
dokladnie sterowaniu. Zostawcia natomiast 
ten super skaner 1 targeting, bo tego 
pozazdroscid moze i Sam Fisher, Marzy 
sia JUZ trzecia czasd. co przetiumaczyd 
wypada wprost: REDEMPTION nie 
zachwyca. Oto kdejny. zaledwie 'dobry' 
produkt firmowany logiem SEGI? Damn 
it. masz racia. Jack, '.i 



Rozczarowuje rowniez system 
checkpointdw, z uwagi na ten 
prosty fakt, iz zapisanie stanu 
gry moiliwe jest tylko w scisle 
okredlonych miejscach 
(komputerowe terminals). 
Sztucznie wydtuzany przez to 
czas zabawy i tak swojq 
dlugodclq nie zachwyca. To 
Idealna proctukcja do wypozycze- 
nia na weekend (s^k w fym, ze 
wypozyczalnie gier video w 
Polsce to jeszcze lepszy dowcip 
niz 'Polska gola'). Na pewno za 
plus nalezy przyj^d sekretne 
pokoje, specjalne klucze i 
emblematy Amuze do zbierania. 
ale 2 drugiej strony zakohczenie 
obejrzalem majqc 77 % i, prawd$ 
powiedziawszy, nie zachecily 
mme one do ponownych zmagar), 
Warto tez nadmienid, ze HH:R 
momentami obnaza swoje bugi; 0 
ile przy zapisywaniu stanu gry 
kwiatki zdarzajq sif rzadko, tak 
pojawiajqcy sla nagle 'znikqd* 
snajperzy to niedopatrzenie 
programistdw. 



obejrzyj tez z bllska 
wszystkie scenerie w 
Below (moze ze trzy 
odcienie kolordw). 
Przykro mi, ale od 
SEGI wymagam 
czegod znacznie 
wi^cej. Jedyne, co 
naprawd^ moze slq 
spodobad. patrzqc 
na aktualn^ date '*> 
kalendarzu, to 
zastosowanie bump- 
mappingu w kanatach. 
Wersja na Xboxa tylko 
mlnimalnie rdzni sie od 
tej z PS 2 , przede 
wszystkim jedli 
chodzi 0 ostrodd 

tekstur; na konsolce MICROSOFTu kolory sq nleco bardziej 
zywe. W niektdiych pozlomach widad tez drobne rdznice jedii 
chodzi 0 architekture pomleszczeh. DIa przykiadu, w 
Manufactuhng brama, za ktorq znajduje sie Anti-Toxin (do 
neutralizacji dziaiania toksycznych gazdw) sprawia 
wrazenle. jakby stala w nleco innym miejscu. W 
levelu Abandoned Subway System tunel z 
uszkodzonym zaworem wydaje sle byd troche 
wiekszy. Wszystko to gfdwnie kwestia uzytych 
tekstur, droblazg. No I diwiek - Xbox daje 
znacznie lepszy surround. 



■ ( 0 , znow korytarz? Po zdjqciach odnleu mozna wrazenle, 
ze brakuje w REDEMPTION pseudo-swobody cechujqcej ory- 
ginoinego HEADHUNTERa. Niestety, to prowdo. 



Za dclezke dZwiekowq 
odpowlada Richard Jacques I ter^ 
swojq robote wykonat jak zwykie 
tachowo. Dobrze zgrana z akcjq 
muzyka w zaleznodci od sytuacji 
na ekranie podkreca aibo zwainia 
tempo rozgrywki, Qorzej 
natomiast z grafikq. Nie, ta gra 
nie jest tadna, a takie opinie 
mozna znaleid w recenzjach 
zamieszczanych w brytyjskich 
magazynach. Radze przyjrzed 
sie biednie opracowanym 
przeciwnikom, radzf przyjrzed siej 
catym “futurystycznym" 
kompleksom (przegifciem jest 
poziom Tunnels to Entertainment, 
w ktorym permanentna 



Bniiu. Edzie minor? 



Hc^ Straznlk z Teksasu 
powracal Tyle, ze 
V trocbq si? zestorzcl 
I i rzadko siq nim gra. 

1 W zamion dostqpno 

jesi mioda (owczyni. W zasadzie 
momy do czynienia ze zwyktym 
sequelem udonej gry z DC. 
CaTkIem udonie prezenluje siq 
••'''•■kujqcym 
trakcie 







Recenzje ^ 



czekiwania nadszedl kres - 
wreszcie jesti PdHora roku od 
japohskiej premlery to 
denerwuj^co diugi okres. a od 
lego ciqgtego przesuwania daty 
premiery az porobity mi si? 
zmarszczki na... eee, nie 
powiem, gdzie. Wydana przed 
laty na PSX druga cz?sc 
'Gwiezdnego Oceanu’ zdobyta spora rzesz? 
entuzjastbw zabawy w zr?czno^ciowe 
Huczenie stworkdw. eksploracj? zawilych 
labiryntdw oraz tworzenie przedmiotdw, o 
interesujacej fabule nie wspominajac, wi?c 
powiem jedno - raczej nie zawioda si? onl na 
trzeciej odstonie cykiu. Z polozeniem nacisku 
na 'raczej“, gdyz wiele z elementdw uMadanki 
TILL THE END OF TIME mozna postrzegac w 
roznym swietle. 



Jak przystalo na spudcizn? serii, przygoda 
zaczyna si? w kosmosie. Kurort wypoczynko- 
wy na jednej z planet ukladu Myda zostaje 
zaatakowany przez niespodziewanego 
uczestnika konfliktu pomi?dzy dwoma 
kosmicznymi pot?gami. wynikiem czego 
"wakacjusze", w tym chlopak o imieniu Fayt i 
jego 'laska" Sophia, musza ewakuowac si? z 
planety. Statek, ktorym uciekaj? rdwniez staje 
si? celem ataku, a osamotniony juz Fayt laduje 
w kapsule ratunkowej na jakiejS malo 
znacz?cej planecie, gdzie oczekuje na ratunek. 
zabijaj?c czas (i troch? stworkow) na 
asymiiowaniu si? z tutejsz^, zacofan? 
ludnosci?. Wybawienie nadchodzi, choc 
rowniez z niespodziewanej strony, a wraz z nim 




kolejny atak tajemniczego agresora, ktory 
najwyrazniej uparl si?, by dostad chlopaka w 
swe r?ce. Kolejne niepowodzenie w ucieczce 
sprowadza bohalera (tym razem w towarzy- 
stwie) na kolejn? 'odstaj?c^ od normy" planet?, 
gdzie tym razem przyjdzie mu sp?dzic 
naprawd? sporo czasu, angazuj?c si? przy 
okazji w konflikt zbrojny pomi?dzy dwoma 
krolestwami, w czasie gdy inny - i na wi?ksz^ 
skal? - wci?z toczy si? w przestrzeni 
kosmicznej. Gdy w kohcu udaje si? powrocic 
na lono nowoczesnosci, Fayt musi... nie b?d? 
zdradzal, co konkretnie, chod pewnie d!a 
nikogo nie b?dzie niespodziank?, ze chodzr tu o 
jeszcze wi?kszego wroga i pewne tajemnicze 
moce zwiqzane z kilkoma bohaterami. Tak oto 
ksztaltuje si? scenariusz tej opowiesci, solidny, 
chod rdwniez mozna mied do niego kilka 
zastrzezeh, Po pierwsze, widad wyrainy 
dysonans pomi?dzy etapami kosmicznymi i 
planetarnymi i chod wszystko uklada si? w 
kohcu w miar? logiczn? catodd. to jednak 
"zonki“ wyst?puj^- Po drugie, irytuje "landrynko- 
wosd" opowiesci, gdzie szybko okazuje si?, co 
jest biate, a co czarne, zwiaszcza ze glowny 
bohater (i nie tylko on) prezentuje sposdb 
myslenia niedorozwini?tego dziecka. Ogdinie 
postacie w tej grze nie porazaj? skomplikowa- 
nymi charakterami i chod mozna znalezd kilka 
catkiem “przyjemnych" typdw. to jednak Fayt 
(czyt. "Fajt’;) szybko rujnuje kazde dobrze 
zapowiadaj^ce si? party. Zwiaszcza pocz?tek 
jest koszmarny, na szcz?dcie jednak Tri-Ace 
unikn?lo syndromu XENOSAGI i scenki nie 
pochlaniaj? zbyt duzo czasu, chod zbytniego 
skomplikowania tez nie nalezy si? w nich 
doszukiwad. Niektdrym przeszkadzac moze, iz 
nie ma tu zadnych nawi?zah do poprzedniej 




cz?sci i brakuje elementdw fantasy 
(niemal wszystko jest wyttumaczane 
naukowo), mnie osobiscie jednak takie 
podejscie wcale nie przeszkadza. 



System gry od czasu drugiej cz?sci 
ulegl paru istotnym, chod niekoniecznie 
korzystnym zmianom. Zr?cznosciowe 
walki nadal rozgrywaj^ si? na 
osobnych arenach, po ktdrych mozna 
si? swobodnie poruszad, by nie tylko 
zajmowad odpowiednie pozycje do 
atakdw w zwarciu lub dystansowych, 
lecz rowniez zachodzid przeciwnika z 
flank! i wspolpracowad z towarzysza- 
mi. Niestety. az pros! si? tutaj o 
“innowacj?" pozwalaj^cg na udzia) 
wi?cej niz jednego gracza (jest tylko 
tryb versus), zwiaszcza ze taktyki 
zachowah, jakie mozemy ustawid 
sterowanym przez komputer 
postaciom. niczego konkretnego nie 
dajq, Al cz?sto kuleje, a przelgczanie 
si? pomi?dzy walcz^cymi wprowadza 
tylko zamieszanie i psuje dynamik? 
akcji. Na plus zaliczam polozenie 
wi?kszego nacisku na tworzenie 
combosdw, ktdre procentujq 
zwi?kszonymi obrazeniami i 
dodatkowymi bonusami za dobrze 
rozegrane walki, oraz za - niezbyt 
jednak szcz?sliwe - wprowadzenie 
"umieralnosci" z powodu braku 
punktdw magii, chod dzi?ki temu mozna 
planowad szybkie akcje w starciach z 
"biednymi“ pod tym wzgl?dem 
potworami. Niezbyt wygodny jest 
rowniez system odpierania atakdw, 
gdyz opiera si? na korzystaniu ze 
specjalnego paska Furii (okreslaj^ce- 
go wytrzymalosd postaci), ktory maleje 



Esietyka i precytja wykonania wn?trz 
wr^cz powola, zwlosztzo ze komerg 
mozna swobodnie obratoc, l rzadko 
jedynie nalrafiajqc na '(hrupniqtia". 
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Fajerwerk grafiki i dynamiki pot?czony z cie 
dziedzictwo serii zobowiqzuje, choc drugi 
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wraz z kolejnymi czynnosciami, a do 
blokowania potrzebny jest peiny (czyji 
albo jedno. albo drugie). Co do samych 
atakdw - techniki przypisywane s? do 
tych samych klawiszy, ktdrymi 
atakujemy 'normalnie', tyle ze trzeba je 
diuzej naciskad. co okazuje si? dodd 



niewygodne, zad kilka z samych technik 
w ogdie nie znajduje zastosowania. 
Pretensje mozna mied rdwniei do ich 
ograniczenia pod wzgl?dem specjalnego 
rankingu (tym wyzszy, im technika 
silniejsza. postad zad posiada 
ograniczon? “pojemnosd"), chod z 
drugiej strony stwarza to koniecznodd 
kombinowania i zmieniania ustawien w 
zaleznodci od rywali. Na cokolwiek bym 
jednak nie psioczyt, to walki w STAR 
OCEAN stanowi? jeden z silniejszych 
elementdw tej gry. Zwtaszcza, ze 
przeciwnicy sg liczni i bardzo 
zrdznicowani. dzi?ki czemu trzeba 
wysilac nie tylko palce. lecz rdwniez 
szare komdrki. Oczywidcie to nie 
wystarcza, diatego w sukurs przychodzl 
nam znak firmowy serii. czyli mozliwosd 
Iworzenla przedmiotdw. Proces ten 
odbywa si? w 
specjalnie 
wydzielonych do 
tego celu 
warsztatach i 
polega na 
uktadaniu linil 
produkcyjnych z 



Swojq wysokq iywabxiic gro zawdzi^ lia- 
nym dodotkom, mogqcym nowet kilkukrot- 
n'R pizediazyt podstowowy oos zabowy. 



maksymalnie trzech postaci. 
ktdre to, zuzywajqc dost?pne 
fundusze, mydl? intensywnie 
nad wynalazkiem z jaklejs tarn 
dziedziny. ktory nast?pnie 
trafia do urz?du patentowego, 
dzi?ki czemu mozemy go potem 
rdwniez kupowad. Innym 
elementem jest poprawlanie lub 
ulepszanie posiadanych juz 
rzeczy, np. zwi?kszanie sily 
or?za lub usuwanie niekorzyst- 
nych efektdw z niektdrych 
mikstur. Oprdcz naszych 
postaci. kombinuj^cych kiedy 
Im czas i gotdwka pozwala. w 
"wyscigu" o patenty uczestni- 
cz? rdwniez bohaterowie 
niezalezni, specjalisci, ktdrych 
mozemy rekrutowad (jedli 
spelnimy odpowiednie warunki). 
by pracowali dia nas - tylko 
dzi?ki nim mozemy uzyskad 
dost?p do najsilniejszych 
przedmiotdw. Catkiem ciekawe, 
chod czasozerne rozwigzanle. 
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■ CzyieliK i hrwe w obsiudze mentisy pozwdlojq 
no odpowiedniq konfigura(jq wolczqcej druzyny, 
szkodo tylko, ze w stordoch biorq udzioi tylko Irzy z 
posiodanych oimiu, o dostqpnyzti dziniqdu postaci. 
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poprzedniej cz^sci), lecz 
rowniez zdobywaniem 
nowych strojbw dla postaci, 
czy nawet {podobno) 
nowego trybu walk. A 
propos muzyki - udiwi^ko- 
wienie trzeciego STAR 
OCEANu rbwniez zasluguje 
na szersze omdwienie, 
nieprawdaz? Muzyka 
towarzysz^ca eksploracji 
czy walkom stanowi istny 
kocioi, w ktbrym zebraty si? 
rozne jej style, od stride 
filmowych, symfonicznych 
utworow poczynajqc, na 
ostrych rockowych 
kawalkach kohczqc, co 
sprawla, ze naprawd? nie 
mozna si? przy niej nudzic- 
Perelkq rowniez efekty 
dzwi?kowe, o licznych 
nowoczesnych brzmieniach 
przeplataj^cych si? ze 
znanymi, oldschoolowymi 
■■plumkni?ciami". Honory 
trzeba rPwniez oddac 
profesjonalnie podlozonym 
glosom, cho6 kilka z nich 
doslownie wo<a o pomst? do 
nieba ze wzgl?du na ich 
■mangowoSd", zwtaszcza 
jeGli chodzi o niektbre 
postaci kobiece. 

Reasumuj^c powiem tak... 
Jest juz po dwunastej w 
nocy, oczy mi si? zamykajq. 
lecz jak tylko skoncz? pisac, 
wt^czam gr?, by zdobyc 
jeszcze kilka pozlomow I 
przetestowad nowe techniki, 
ktore zdob?d?. I tak jeszcze 
ze 100 godzin... □ 



■ "» I^D^dy i 

^ zotrudnionych 

^ ' wynolozcovr to 

~ specjfliijta w jednej 

tylko dziedzinie, lecz 
jego obecnosc doje 
sporo korzyki, jok 
(hocby zmniejszanie 
kosztu produkcji, 
klory jest 
bezpokednim 
wyznocznikiem tego, 
joki z przedmiotow 

mo szonsq zejsc z linii produkcyjnej. Mimo wszystko czeko sporo testowanio i 
czqstego korzyslonio z komendy load, zwloszao no poaqtku, pomiqlac 
trzeba rowniez, ie somo dzierzovnenie worsztotu pociqgo za sabq dodotkowe 
opiaty, 0 zrekrutowani wynolazcy takze siqgojq do noszej kieszeni podczas 
swej procy. 

Collo^iCL 
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Zodonio, jokie Irzebo 
zoliczyc w celu uzyskonio 
olerowonych przez gr? 
bonusow, obejmujq 
noprowd? obszernq list?. 
Iloic rozegronych bitew, 
dosow w combo, zobitych 
wrogdw (rowniez ich typow), 
zobojczych ciosdw, 
poziomow domiodczenia, 
koiiczenie walk w donym 
czosie lub z donq liabq HI! zodonie okreslonych obroien, czy lez pokononie 
okre^onych bossbw no okreilonych worunkoch to tylko niektore z nich. 
Wyzwanio godne Panteonu Gwiozd, choc wiele z nich jest no tyle pokrfconych 
i wymogojqcych, ze mogq je zoliczyc wylqcznie szoleiicy. 



Elementami, ktore najjaSniej swieca w tym Gwiezdnym 
Oceanie, sa bez watpienia: eksploracja oraz liczba 
czekajacych na graczy wyzwart. Wszelkie miasla i 
labirynty zostaiy znakomicie zaprojektowane, z 
uwzgl?dnieniem ukrytych lub dost?pnych w pdzniej- 
szym okresie przejsc oraz calkiem znosnych zagadek 
logicznych. Co prawda czeka nas przy okazji sporo 
biegania, rdwniez ze wzgl?du na liczne podroze. jakie 
musimy odbyd na "wlasnych" nogach, jednak znuzenie 
dopada nas rzadko. Duza w tym zasluga stoj^cej na 
vrysokim poziomie oprawy graficznej, z rozlegtymi. 
bogatymi w szczegoty terenami oraz widzialnymi i 
niezle animowanymi stworami. Niestety, jakby na 
przeciwwadze znajduj^ si? tutaj projekty postaci. a 
zwiaszcza jakosc ich vrykonania - co prawda nie 
spodziewalem si? popisow w stylu FFX, lecz nawet 
prosty cel-shading prezentowatby si? lepiej, niz te 
plastikowe. kanciaste I pozbawione wyrazu manekiny z 
oczami na p6) giowy. Wracaj^c do eksploracji - w grze 
nie zabraknie rowniez odpowiednika Private Actions z 
poprzedniej cz?scl, czyli w tym przypadku zwiedzania 
miejsc niezwi^zanych bezposrednio z tabutg lub 
szukania rozproszonych po mieScie czlonkbw druzyny, 
by w czasie rozmbw sam na sam ksztattowab 
wzajemne relacje (chob tylko w odniesieniu do Fayta), 
maj^ce pewien wptyw na zakoiiczenie gry. Obejrzenie 
wszystkich mozliwych zakohczeh to tylko jedno z 
czekajacych nas wyzwah, zywotnosd tej pozycji 
2 wi?kszaja rowniez liczne bonusowe dungeony (jeden 
2 nich ma nawet ponad 200 poziomow!), a takze 
specjalny system zblerania rbznorakich osia 9 ni?c w 
walkach. procentujacy nie tylko odblokowaniem dwbch 
wyzszych poziomow trudno^ci oraz mozliwosci 
odsluchiwania muzyki (jak miato to miejsce w 
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kawa przygoda i zajmujaca eksploracja - 
STAR OCEAN byi jednak o cal lepszy. 








ROOM 



Recenzje 



est takie miejsce, ktore sl^ga po Ciebte 
w srodku dnia I nie masz szans, aby sl^ 
tarn nie dostad... Jest takie miejsce, 
ktbrego wotania nie sposob nie 
ustyszed... Jest takie miejsce. gdzie 
strach staje si? powietrzem. ktore 
gl^boko wdychasz z kazdym ruchem ust— Tam 
wszystkie Twoje grzechy spadn^ na otulone mgtq 
ulice i ze wszystkimi bedziesz musiai stance twarzg 
w Iwarz. Silent Hill to jedyny w swoim rodzaju kurort. 

1.PYCHA 

W PE#84 miatem okazj$ przedstawic swoje wrazenia 
z mem^ petnej wersji SILENT HILL 4. I. co otwarcie 
przyznajf, bytem pod dosd moenym wrazeniem. Nie 
znalem wtedy jednak zakoikizenia cate] historii i 
prawdziwego wydzwi^ku fabuty. zostawiaj^c je swoim 
domystom... Teraz wiem juz wszystko. Jak si$ z tym 
czuj9? Dziwnie. Niech za przyktad calego podejscia 
developers d^ THE ROOM posluzy nazwisko 
gtdwnego bohatera • Townshend. Nie znajgc 
rozwigzania fabuty myslaiem sobie\oto kolo. ktory 
okaze si$ pierwszym osobnikiem wciggn<9tym do 
Silgnl Hill; \ftjo ktdry kiedys stworzyt to miasto we 



I survivtdiw. Z RE ■ 
skrzyneakfl' oraz wspoino 
I eksplorotfa z portnerkg 
I (nowel brni jej moino daO- 
I ZFORBIDDENSIREK- 
I ponowne odwtedzotiie tych 
I sDinych swialomN szukanie 
I ollematywnyth rozwigzoii. 

L Liezba zogodek jest nodal 
I zliyt mala. Zabraklo to 
I mfkszej iloki ostrych ' 

I nk^ow (zwiaszcza 
I TAKIE60, jaki-Dozno ujr^ 

I prawie no samym koikii gry, 
I za kianq pokoji}. RAula 
I jak zwykie Irzyirra w 
I niepewnoki do samego 
I koika, ole epilog nieco 
I rozczorowuje. □ 
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. - -'^‘^*"Bior^ci§zkie,oblepionekrwi^ostrze...Zagryzamz^by...Dzisb^? 
Katem SILErsTT HILL4. Dzis rozprawi^ sif zgrzechami tej cz^. Czas 
mocnosi^ubmdzic! 

wtasnej giowie i teraz wraz z jego odej&:iem koszmar sip skoriezy. Myslaiem, ze bfdzie to kluezowa 
postac dia calej serii, ze na kortcu okaze sl@ kimd bardzo ztym. Przy petnej wersji wyszio jednak na 
jaw, ze - owszem • KONAMI dosd tajemniezo go nazwalo, ale za tym nie kryje si§ jakies glgbsze, 
merytoryezne tlo. Ot kolejny, lekko przypadkowy facet. I tak jest z catq grg. Genialnie potrafi budowad 
napiecie, zaden inny konsolowy horror nie ma tak schizujqcych motywdw, ale kiedy przychodzi co do 
czego - final poteznie rozczarowuje. Nie chce zdradzad szczegdtbw, ale chyba developer stwierdzit, 
ze skoro wpadt na kilka ciekawych pomysidw otwierajqcych czwartq cz?kj, to dalej mogi sobie juz 
odputeic. uderzajqc banalnym zwiehezeniem. Uniost si^ pych^ s^dz^c, ze wszystkie jego historie 
zawsze elektryzujg Graezy? Mozliwe... 

2.CHCIWOSC 

W kwestiach technicznych nie chc^ powtarzad si? wzgl?dem obszernego playteslu Iprzypomfnam • 
dwa numery w tyt), pojad? wife trochf inaezej. Na chwilf wbijf sif w skor? developera. Chlopaki 
pomysleli wife tak: "na otwarciu rozwalmy Graezy solidnymi nowok:iami • zamknijmy ich w jednym, 
mocno ograniezonym mieszkaniu. widok zmiehmy na FPP, a cal^ akcjf skuteeznie wywalmy poza 
upiome miasteezko". Opracowali wife §wietr>ie wygl^dajqcy apartament. pefen detali i obiektdw 
zmieniaj^cych sif wraz z fabul^. Zaraz jednak zepchnfli go na drugi plan, przenoszqc akcjf w rozne, 
alternatywne wymiary - tarn pojawito sif klasyczne ujfcie TPP i rozgrywka jadgea w schematy. a 
nawet miejsca dobrze znane serii. Mieszkanie stanowi wife udang bazf wypadowg, aie wifkszosc 
czasu gry spfdzisz poza nim, doslfpne swiaty zwiedzajgc po dwa razy, na dodatek smigajgc po nich 
tarn i z powrotem. A to jakos dziwnie pachnie sztueznym wydiuzaniem gry. tazenie po spiralnych 
schodach ci^gle w ddf i w dot, bieganie przez podobne wycinki lasu ogrodzonego siatkg, czy wreszeie 
kortcowe. mozolne sprawdzanie pokoj po pokoju (zwrdd uwagf, ze zbudowano je wedtug podobnego 
schematu) naprawdf coraz mniej stanowi dIa mnie rozrywkf nowej generaeji, a coraz bardziej 
przypomina wyci^ganie kasy z portfeli Graezy. Nie ladnie tak jechad na zyski... 
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Wzgorzu. id strach ^ hoc co 
bqdzie dalej. □ [moshler] 
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3. NIEC2YSTOSC 

Nie zfozum mnie zie - psfocz? troch? na 
THE ROOM, bowiem wersia beta pot^znie 
zaostrzyla mi apetyl, rozbudzila wyobraznif, 
tym niemniej cafo^ nadat plasuje si^ w 
czofowce konsolowych horrofow. Brudne. 
ruszaj^ce sif ^any, metro z wij^cymi si? w 
oddali robalami (glisty wygi^daj^ efektownie. 
ale jaka jest ich rola w fabule?). czy 
apartamenty z jednej strony uderzaj^ce 
rtiepokoj^cymi rysunkami. z drugiej ^ianaml 
jakby pokrytymi tysigcami matych robakow... 
DIa tych motywow warto rnied SH4 w swojej 
kolekcji. Warto go mied tez dia gnij^cego 
powoii mieszkania. dia rzeczy pojawiajgcych 
si? tarn na scianacb. dia krwl bryzgaj?cej w 
pokojach... Ten motyw to naprawd? perelka 
w caiej tej momentami mniej, momentami 
bardziej udanej opowiescl. Ulica za 
oknem I podworko prezentujq si? 
bardzo sugestywnie. uderzajac 
kilkoma nagtymi wydarzeniami, 

Natomlast akcja z 
szukaniem w kolejnych 
wymiarach dwieczek, by 
dz(?kl nim oczysclc aur? w 
mieszkaniu zach?ca do 
dokiadniejszego 
sprawdzenia gry. O dziwo 
nawet ja. bolek choternie nIe 
cierpiqcy wracania do znanych 
juz lokacjl. biegatem za nimt po 
wszystkich zakamarkach. Bo co 
by nie mowic, to THE ROOM ma w 
sobie jak^d magicznq aur?. klimat ktory 
bierze C2?stk? Twojej osobowosci I wrzuca 
do pokoju z tabiiczk^ 302. Mysi "to moj 
dom" gdzies tarn w gtowie zaczyna Ci 
klelkowac. I chcesz go ratowac. A tarn 
bardzo szybko zaczyna si? robic 
BRUDNO... 

4. ZAZDROSC 

Qoscie z KONAMI bardzo uwaznie sledzili 
rynek horrordw. Pozazdroscill kilku 
motywow z FATAL FRAME 2, pozazdroicill 
filmowego klimatu ■Kr?gu". Dodd sprawnie 
wrzucili wi?c i w swoja opowiesd duchy. 
Duchy typowo japohskie. przegnite, martwo 
lewituj^ce w powietrzu. albo zlowieszczo 
pelzajace po podlodze. I to byi dobry 
pomysl. Fajnie tez, ze potrafi^ one wysysad 
energi? na odiegtodc. ze nie da si? ich zabid. 
ledynie na jakis czas ogluszyd lub 
unieruchomid. Szkoda jednak. ze inwencja 
developers jakod dziwnie si? na tym urwaia 
(bossbw praktycznie brak. a ich namiastki to 
jakas pomylka). Przy bezposrednim 
spotkaniu wi?kszodd maszkar nie przeraza 
juz tak, jak legendamy Piramidogtowy. 
Czytaj^c w sierocir^cu. ze bestialsko 
torturowano tarn dzieci, nie pozwalano im si? 
myd przez miesi^c, kazano jedd ludzkie 
zwioki. mozna naprawd? poczud dreszcz na 




ptecach. Kiedy jednak zetkniesz si? z projekcjg tych zdarzeh • z 
dwugtowymi niemowlakami owini?tymi w lachmany, poruszaj?cymi 
si? w jakis dziwnych podskokach. to cdz... Miejscami nawet si? 
udmiejesz. Zeby byd jednak sprawiedllwym - patent z gostkiem 
targanym dziwnymi drgawkami, znikajgcym i pojawiaj^cym si? 
zaraz za Twoimi plecami jest mocny. Tym niemniej czud, ze 
KONAMI powoii kohcza si? pomysty i cod tarn chlopaki powielaj?. 
cod sciggaj? od konkurencji (np. skrzynia na przedmioty rodem z 
RE). WIdac zazdroszcz^ nie swojej pomyslowodci. 

S.OBZARSTWO 

Czy da si? najedc THE ROOMem? To podstawowe pytanie. 
Novflcjusze w serii z pewnosci znajd^ w nim mocny horror. Starzy 
wyjadacze skrzywi^ si? od wielokrotnie uzywanych juz patentow. 
ale ucieszg np. w?drdwk^ przez dziwn? przepompowni? i wizytq 
nad dobrze znanym jeziorem. Ponownie zadbano o dwietne 
wykonanie postaci. cieszy tez wi?ksza ilodd dtuzszych. ptynnych 
uj?d • znad gtowy bohatera. czy spod drucianej posadzki. Wetsja 
na Xboxa dodatkowo uderza szybszymi loadingami I bardziej 
vvyrainymi teksturami. Roznice s? jednak minimalne. 
Niestety. same zagadki odarto z Ich merytorycznej 
esencji - sq nlezle jesli chodzl o kontekst fabulamy 
(przynoszenie przedmiotow do mieszkania, nagle 
odnajdywanie ukrytych w nim wskazdwek). ale 
^ same w sobie nie stanowi? wyzwania czy jakichd 

specjalnie skomplikowanych puzzli. To nie ten 
^ poziom. Pozerad SH4 b?dg wi?c raczej osoby 

lubi?ce wbijac si? w zakamarki mrocznych historii, 
' czytaj^ce liczne notatki. gazety. diagnozy... A 
, warto, bo te wyjadniajg wiele - chociazby wygl?d 
lokacji (np, zdemolowanego sklepu zoologicznego), 
czy powigzania z drugg cz?dciq horroru. Szkoda 
tylko, ze wszystkie te smaczki im blizej kohca, tym 
bardziej trac^ na znaczenlu... 

6. GNIEW 

Przemoc czud w THE ROOM bardzo namacalnie. B6I jest 
wsz?dzie - nie omija nawet powabnych babeczek. Zroznicowanie 
sHy closu (zaleznie jak diugo przydusisz przycisk) tylko dodatkowo 
go uwypuklito. Henry szybko uderza przed siebie, albo bierze 
szeroki zamach zardzewialq siekier^ I z impetem roziupuje czachy 
petzajgcym maszkarom. Mniam! Na plus nalezy zaticzyd tez 
ograniczenie broni palnej. okresion? pojemnosd "kieszeni" 
bohatera. a takze zuzywanie si? ekwipunku pokroju kija golfowego 
czy butelki wina (mozna wymiatad ’tutipankiem”). Walka we dwie 
postacie (z towarzysz?c^ Ci od pewnego momentu Eileen) 
wypada calkiem udanie, szczegolnie ze \wysytanie w boj babeczki 
ma swoje konsekwencje na kohcu gry. Wycia i urywana muza 
naprawd? sprzyjaj? miazdzeniu pot?piehc6w - miejscami niemal w 
ilosciach hurtowych. 

7. LENISTWO 

To zostawitem dia siebie. Jestem leniwy. Czasem nawet bardzo. 
Zeby cos mnie przyci?gn?lo, musi dostarczad swiezych. mocnych 
wrazert. Na razie czwartemu SILENT HILL jeszcze si? to udato. 
Jest tu sporo powtdrzeh, "nowe" wymiary budz? mocne 
skojarzenia z poprzednimi cz?sciami (chociazby metro, szpital, czy 
swiat budynkdw). ale mimo to historia wci?ga. Przewijajqcy si? 
caly czas w tie tytutowy pokdj nakr?ca grywalnosc... Nie wiem 
jednak. czy si?gnglbym po ten tytui, gdybym wiedziat jak 
"zaskakujgco" si? on zamknie. Stqd ocena... Niczym za MGS2. Bo 
po obu tych produkcjach wcale nie czuje si? lepszy... Nawet lepiej 
si? nie czuj?l Sioooostro. sekator prosz?! □ 
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H Podotmo w czwartym Terminatorze" Amie pojawi sl9 
na chwii?, zegnajqc w ten sposob seri$. Wraz z 
TERMINATOR 3: REDEMPTION powstata wife 
ostatnia szansa, by na cHuzej zobaezyb go w roli 
stalowego bydiaka. Zobaezyd, ustyszed i wbid sif w jego skdrfl 
Schwarzenegger nigdy dotad na konsolach nie prezentowal sif 
bowiem z taka bawka kllmatu i charakterystyeznego dia siebie, 
ciosanego zardzewiatym szpadlem wdzifku. “I will be back" - jak 
kledys obiecal i jak oblecywala tez moja babcia zostawlajac mnie 
w klatce w zoo z knurami... 

Po nieudanym RISE OF THE MACHINES w kotteu ktod odwalil 
niezia robotf. Oobrze wykorzystana liceneja (czfdd gadek 
Amiego pochodzi zyweem z filmu, czfdd speqalnie dograno), 
hlstoria bzymajaca sif filmowego scenariusza, ale ukazujaca tez 
dodatkowe watki... Na poczatku dowiesz sif, jak doszio do 
przeprogramowania Terminatora, pdzniej dmigniesz nlm przez 
zgllszcza ogamifte totalna wojna, wreszeie wbijesz sif do pilnie 
strzezonego bunkra Skynetu, by cofnad sif w przesztodd i 
ochronid Johna oraz jego prryszla zonf. Wsrystko podane w 
filmowej konweneji, w filmowym tempie. Chwile rozgiadasz sif po 
bazie rebeliantdw, tryb FPP pozwala sprawdzid Ci Twoje 
podstawDwe funkcje, gdy nagle muramt targaja eksplozje, a Ty 
wychodzisz za wielka bramf i zaezyna sif... Ujfcie zmienia swoje 
potozenia na rasowe "za plecami". postad Amolda cieszy spora 
dbalodcia o detaJe, w miarf solidnym odwzorowaniem twarzy oraz 
zniszczeniami rozwalajacymi ubranie i odstaniajacymi metatowa 
powtokf. To budzi lekki power. Kiedy zad wyrywasz przydrozny 
znak, rozwalasz go na korpusie nadciagajacego robota i 
przebljasz w huku wyladowan. doktadnie czujesz jak to jest byd 



naprawdf wrednym zakapiorem. Ja na to diugo 
czekalemi Arnie nawala w charakterystyezny 
dIa siebie sposdb - wolnymi, ale potfznymi 
seriami, nie szczfdzac uderzed "z badki" czy 
zgniatania butem... Ale jak sif ma clos 
dredniego buldozera? 

Stateezny marsz I cifzki ogieh z dwdeh 
karabindw. Zolnierze ginacy u Twojego boku. 
Szeroki rozkrok i mtdeka przy pomocy 
staejonarnego dzialka polaczona z wyrzuca- 
niem w powietrze robotow zachodzacych Cif 
od tylu Oedna rfkal). To tak, na poczatek, T3: 
REDEMPTION oferuje ciekawa mieszankf 
rozgrywki - w jednej chwill kierujesz 
opancerzonym furgonem jednoczednie 
prowadzac z niego ogieh, by za moment wpadd 
na poklad helikoptera, seriami z obrotdwy 
demolujac miasto (eksploduje wszystko • 
latajace wokot statki, dciany domdw, pojazdy, 
wraki). Fizyka kolizji, dynamika I sam design 
fur to zawodowstwo. A co powiesz na dowolne 
przeskakiwanie podezas jazdy po znajdujacych 
sif w poblizu maszynach? Dzifkl temu 
przejmiesz bardziej futurystyezne jednostki, 
wlaczajac w to wielki, obrotowy czolg! Czfdd 
jezdzona prezentuje sif wife znakomicle - 
trasy oferuja skrdty, skoki i liczne przesiadki. A 
kiedy zmlenisz epokf czasowa... Ucieezka 
starym karawanem ledna, gdrzysta droga. rajd 
motoeykiem przez miasto, drogowe starcie z 
oddzialami SWAT. Dzieje sif zdecydowanie 
sporol 

Caiosd wyglada naprawdf dobrze • klimatycz- 
nle zaprojektowane miejscdwki, ladne tekstury, 
duze oblekty oraz efektownie reagujace na 
zniszczenia otoczenie. Policyjne samochody 
ostro rozwalaja sif w starciach, dym wall w 
powietrze. a Ty cedzisz tylko ludne gadki 
(odpowiedni przyeisk). Mozna sif wezud. Przy 
tym wszystkim cieszy wife udane przeniesie- 
nie kinowych sekweneji w realia gry. Bierzesz 
udzial w akcjach z mlasta. cmentarza, bazy 
wojskowej, a fragmenty znane z kina zostaja 



uzupefnione przez komputerowo 
generowane filmiki. Super. 
Niestety, mimo dwietnie 
przedstawionego scenariusza, 
produkeja nie ustrzegla sif kilku 
wad. Po pierwsze, kilkanadcle 
zawartych tu misji nie stareza 
na dfugo, a tryb na dw6ch 
Graezy to niespecjalnie 
zajmujacy dodatek (pojedynek 
na rozwalkf). Po drugie, mimo 
zmleniajacych sif scenerii 
czasem gra potrafi znuzyd ■ 
szczegblnie, ze levele po 
ewentualnym fiasku trzeba 
powtarzad od poczatku. Nie 
zmienia to jednak faktu, ze T3; 
REDEMPTION to kolejny tytuf, 
ktdry fachowo krfci znana 
liceneja- Bo kto nie cheialby 
przebid sif przez zdewastowa- 
ne ulice, czy cisnad o beton 
ponftne] T-X? Dia fanbw 
filmowej serii - pozyeja 
obowiazkowa! □ 
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Ocena: 7-f 



■ Po przebiclu sif przez luturystyane, mroane i peine zgllszczy pole 
botfllii, wpodosz no wspdiczesne, jasne iilics... 










Kotnorko, wybuchowe diugopisy, nie 
do koii(o zwyaajno golarka... 007 jak 
nic! 



Bankiet ze smigoniem w smokingu by{ w kilku pro- 
dukcjach (Bond, M:l), nie mog4o zobroknqc go i tuloj. 



nowoczeiniej, 



Dymki i nopisy sygnolizujqce Jton B )f hS 1 r ‘ ^ 

umyslu stroinikow fo pomysi 

KONAMI. Przestarzaly pomysl! r^i nw. 'i"' ''" 

Rozwclko w widoku FPp ikony, menu z 
przedmiotomi • wipcej niz iiKpirncja MGSem! 



Otworte, ziebne tereny i obserwowo- 
nie wrogo z gory. Fieber miot lokie akqe. 



.podobnie jok i zbyl emocjonalne diologi oroz bando Oswietlenie, loiiczgce loseczki, przebronie kelnero - Irochp 



Kalka" znanvch rozwiazah... czyli qaleria zerznietvch pomvsiow 



Zjozd no lince i wlom do 
kompulero a la Tom Crurse. 
Zobrokio tylko spadojqtego 



Wygiqd oporotu ptzypomina 
kn od Snoke'o. 



Szybkie, krotkie serie uderzeii to kolejny uklon 
w strong systemu z MGS... 



Na tym arsenat Twoich 
gadget6w st^ jednak nie 
zamyka. W strong MGS'a pije 
termooptyczny kamufiaz 
zatqczajqc si? po chwili 
bezruchu w przyczajonej 
pozycji, do SPLINTER CELL 
uderza linka pozwalajqca Ci 
beztrosko opu^cld si? z 
kazdej kraw?dzi, natomiast 
parallzator w golarce, czy 
wybuchowy dtugopis to juz 
jawny 007. Mechaniczne 
kolce podczepiajqce Cl? pod 
sufit naprowadzajq natomiast 
na TENCHU. Siowem 
§mietanka profesjonainego 
zabijania. Szkoda jedynie, ze 
na kserdwkach w SPY 
FICTION si? kortczy, a cata 
"sklejajqca* je otoczka 
niespecjalnie moze 
zaatakowad pierwszoligowy- 
mi rozwiqzaniami. Fajnie 
przekrada si? do owianego 
sniezna zamieciq. 
niemieckiego zamku. Z 
lekkim napi?ciem przemyka 
przez chtodne, laboratoryjne 
sale. Luzacko gubi tropy na 
wystawnym bankiecie, nie 
mdwiac juz 0 przebijaniu 
przez stalowe hale, locie ze 
spadochronem, ^miganiu po 
polu minowym. czy 
sprawdzaniu bardziej 
otwartych, zielonych 
terenow. Niestety we 
wszystkich przypadkach 
inteligencja t zachowanie 
wrog6w po prostu 
rozczarowuj?. Chtopaki 
podnosz? alarm rodem z 
MGS, potrafi? wykonad 
jakleS tarn skryptowane 
ruchy, ale zeby Ci? juz 
wytropid. czy zejSd z 
utartych schemaldw - nic z 
tego! No I te znlkajqce data - 
w obecnych czasach, 



w rasowej skradance? A gdzie noszenie trupow, czy zaawanso- 
wana fizyka dat? 

Grze brakuje wtzualnego rozmachu. To na pewno. Jest kllka 
rzezbionych lokacji, pojawia si? nawet sekcja na p?dz?cym 
pociqgu (Sam Fisher dia ubogich). czy przy bardziej cleszqcych 
oko, leSnych Sciezkach, ale... Proste oblekty, malo terenow 
oferujqcych dalek? wldocznoSd, za to masa korytarzy, hal, 
schematycznych wn?trz • sam powiedz, czy przy nadchodzg- 
cym tytutach takle podejSde moze w ogdie kusib? Zreszt? caty 
wydzwi?k SPY FICTION jest doktadnie wtasnie taki • niby 
udany. ale zdecydowanie nie z pierwszej p6lki. Czajenie si? za 
ostonami terenu, szybkie ciosy. ostrzat z broni cichej, pb^niej 
serie z karablnku. podstuchiwanie rozmOw, chowanie si?, 
przebleranle... Wygiqda to wszystko nle2le, ale trqci sporq 
umownosclq, komiksow? anlmacjq. Mocnego, realnego 
charakteru po prostu tu nie uswiadczysz. Jest za to scenariusz 
z akcjami pisanyml chyba pod pl?do!atkdw. z postaciami 
krzycz^cymi w niebo, terrorystami wygtaszajqcymi tandetne 
mqdroSci... SPY FICTION I jego 10 misji mozna wi?c tykngd, 
ale raczej jako trenlng. czy tak jak ja, jako ksero-clekawostk?. 



a MyslateS, ze MGS2 mlal dziwne. infantyine postacle? U mnie 
wtasnie jakis wymuskany kolezka o twarzy dzieciaka i glosle 
hitlerowsklego oprawcy rozstrzelal postad wiszqcq nad ko^cielnym 
ottarzem... ChwII? wczesniej najbardziej doSwIadczonym 
komandosem okazat si? goSciu o biatych wtosach I totalnie kobiecych rysach 
(wypisz wymaluj brat Raidena), w dodatku z rozterkami wewn?lrznymi (ale jak 
si? tak wygiqda...). Pozniej trafilem tez na grubego. oble^nego doktorka. ttum 
laseczek wljqcych si? na rurach I jednookiego starucha. A wszystko w SPY 
FICTION - nowej skradance TPP. Gram sobie I tak beztrosko sprawdzam, co 
japotiscy developerzy potrafill wrzucic do jednej produkcji. Chcesz si? 
przekonad? 



Chyba wtasnie w tym punkcie tkwi rajcownoSd tego tylulu - w sprawdzaniu, 

CO si? zdarzy I jakie akcje przyjdzie Ci tu wykonad. Biorqc pod uwag? tonacj? 
kolordw, design otoczenia, podstawowe ruchy Twojej postaci (mozna wybierad 
I ml?dzy blondyneczkq, a jakimS wyptoszem) oraz niemal identyczne menu z 
{ dost?pem do sprz?tu - gra kopluje kllmaty MGS. Z czasem pojawia si? tutaj 
1 jednak takze BOND. SPLINTER CELL, czy MISSION: IMPOSSIBLE. Zresztq 
1 rzud oklem do ramki pod spodem... Caty worek szpiegowskich akcjll Opcja 
namlerzania dowolnej postaci, roblenia jej wyrainego zdj?cla, a nasl?pnie 
generowania na tej podstawie stosownego przebrania jest jedn? z najbardziej 
elektryzujqcych. Wprawdzie zahacza troch? o zmian? strojdw a’la HITMAN, 
ale do^d Indywidualnie jq tutaj podano - trzeba docierad do trudno widocznych 
bolkdw, fotografowad Im twarze, a nast?pnle znaleid jakles mate pomleszcze- 
me. by zmlenid wyglqd. Kledy wpadniesz do kasyna, zlapiesz skqpo odziane 
laseczki, a nast?pnie Smigniesz w takim kamuflazu. sam stwierdzisz, ze kto§ 
tu luzacko pojechat. Wciskajqc LI zakr?clsz nawet kuszqco bloderkiem! 



Spy Fiction 











Sfiin ’ihiegami Sensei 



a 'Swiat musi umrzed za swoje 
grzechy. aby si^ ponownie 
narodzid”, mowi mJoda 
nauczycisika z Tokio. I swiat 
umiera... Zostaje po nim sfera z 
resztkami mlasta wpisanymi w jej 
wn^trze I pa4aj^ca oslepiaj^cym blaskiem, 
zawieszona w jej sfodku kula Kagutsu- 
chi, z ktorej ma narodzid sif nowe. 6w 
mini-SwIal staje sl^ domen^ duchdw. 
bostw i demonow, nie ma w nim miejsca 
dia smiertelnikbw, chod niektdrym z nich 
udaje si$ przezyd zaglad$. Smierci unika 
rowniez gibwny bohater tej opowiesci, 
naslolatek z tokijskiego liceum, nie jest 



przepowiednie, pokryte ainami waice, 
egzotyczna terminoiogia... no i oczywiscie 
wspomniane demony - tego sif nie da 
zapomnied. W grze wystepuje nawet znany 
DEViL MAY CRY Dante, chod jego roia 
ogranicza si^ wylgcznie do paru epizodow i 
ma wiekszego znaczenia fabuiarnego. 



zn6w w czasie nowiu). Po 
rekrutacji demony mozna 
wysytad do waiki, by 
zdobywaly dodwiadczenie 
oraz nowe umiej^tnodci. 

Mozna tez l^czyd je ze sob^ 
w ceiu uzyskania nowych 
odmian, dodatkowo 
dziedzicz^cych niektore z 
umiejftnoSci swych 
'rodzicdw'. Bestiariusz gry 
obejmuje setki potwordw 
zapozyczonych z szeregu 
religii oraz mitotogii. od 
chihskich i japohskich 
poczynajgc, na nordyckich i 
chfzescijahskich kohcz^c, co 
daje niesamowit^ liczb$ 
kombinacji oraz moziiwosci 
tworzenia odpowiedniego 
sktadu druzyny. Jeszcze 
bardziej eiastyczny jest 
system rozwoju gibwnego 
bohatera, ktdry nowe techniki 
I czary uzyskuje poprzez 
specjalne wszczapy zwane 
Matagama, a pon(ewaz ilodd 
"^otdw’ na zdoinosci posiada 
mocno ograniczon^, sami 
musimy decydowad, jaki typ 
zawodntka zbudujemy. 
dodatkowo kontrolujqc wzrost 
jego parametrdw. Rozwdj 6w 
znajduje bezposrednie 
odzwierciedienie w waikach. 
Ktdre koncentrujq sif na 
znajomodci slabych i ^"^'1 
mocnych punktdw przectwnt-^1 
ka, gdyz prawie kazdy z '•'I 
demondw jest wraziiwy oraz 
odporny na jakid rodzaj 
oddziatywania. Uderzenie w 
'siabizn^' nagradzane jest me 
tylko zwiekszonymi 
obrazeniami, lecz rowniez 
dodatkowymi punktami akcji, 
jakie druzyna otrzymuje na 
pocz^tku kazdej rundy. z 
drugiej zad strony atakowanie 
technik^ tub czarem. na ktdry 
przeciwnik jest uodporniony. 
powoduje utrate tych 
^punktdw w znacznie 
^szybszym tempie. To same 
dotyczy atakuj^cych nas 
rywait, diatego o iyciu i 
dmierci cz^sto decyduje fakt. 
kto b^dzie rozpoczynai 
starcie (my, czy oni). Tak, tak 
5 - SMT; NOCTURNE jest grq 



System gry wygigda z pozoru na prosty, lecz w 
rzeczywistosci posiada naprawd^ duzy 
potencjal. Chlopak, ktorym sterujemy jest 
jedynym "normainym" czlonkiem druzyny, gdyz 
resztf stanowi^ rdznej masci demony. ktdre 6w 
bohater rekrutuje na swej drodze. Prowadzenie 
rozmdw z przeciwnikami to nie tyiko znak 

firmowy serii, iecz rdwniez jeden z 
ciekawszych eiementow gry. 

Demony mozna przekupywad, 
zastraszad lub odpowiadac na ich 
■ pytania, dodatkowo uwazajqc na 

pory "dnia" podczas prowadzenia- 
negocjacji (niektdrych przeciwnikdw 
tatwiej przyl^czyd o peini, innych 



trudn^. na najwyzszym poziomie nawet 
hardcore'ow^ i to jest koiejna cecha 
wyrozniaj^ca ta pozycj^ spodrbd wieiu 
innych. 



Graficznie eRPeG 6w prezentuje si^ 
dosd przeciftnie - brakuje tu przede 
wszystkim dobrej jakosci tekstur, 
nieszczegblne sa rdwniez efekty 
specjalne, chod oryginalny cel-shading 
postaci 1 stwordw przykuwa wzrok. Na | 
plus zaliczam projekty labiryntdw, jakie 
przemierza bohater, chod przydaloby si9 
wykorzystanie tych wszystkich ' 

przestrzeni do uczynienia przeciwntkdw 
'widzialnymi' (starcla sa niestety losowa). 
Podobnie wyglgda sprawa z oprawa 
audio - z jednej strony sugestywne 
odglosy i demoniczna muza. z druglej 
brak jakichkolwiek dialogdw "mdwionych". 
Mimo wszystko kllmacik tworzy si$ 
odpowiedni, goraco polecam nie tylko 
mitosnikom hardcore'owego grania.Q 



to jednak zycle, jakiego mdgi sip 
spodziewad, Chlopak zostaje demonem. 



"Shin Megami Tensei", zwana rdwniez 
"Digital Demon Saga', to jedna z 
najbardziej znanych serii o demonach 
(je^li chodzi o japoriskie PPG), 
stworzona - podobnie jak Jej blizmacza 
siostra PERSONA - przez eRPeGowego 
potentata, ATLUS, Doswiadczenie 
poplaca - SMT; NOCTURNE posiada 
jeden z najbardziej zakrpconych 
klimatdw. jakich doswiadczyc mozna we 
wspdlczesnych jRPG. Zwalczaj^ce sip 
kulty, zagadkowe postacle, tajemnicze 



Termin wydania wersji PAL- nieznany 



Wnystke » tfemsBacfi, c» chcielibyicic wicdzier, 
ol« kokle sit lopytik. Pies Ikenqa na Dsntego. 
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MII1ST_ 

ipronaMy H pM^vnaw de TIGER WOODS 
onng Uydy: a) MRaanie punkliw, 
h) gdy pMs zotnym sif przy detts 



a Jak si^gam pami^ci^, zawsze 
mialem ogromny szacunek do 
gier poroszajqcych tematyko 
golfa - od ‘Leaderboard Golf' 
na C-64. przez "Nick Faldo’s Champion- 
ship Golf" i genialnego w swej prostocle 
'Sensible Golf na Amidze, do serii 
TIGER WOODS PGA TOUR oraz HOT 
SHOTS GOLF (czyii EVERYBODY'S 
GOLF w Europie) na dwoch ostatnich 
generacjach konsol. Podejrzewam, ze 
wiekszoSd 2 Was do tej pory zupelnie 
ignorowafa ten typ gier - a szkoda. 

Udafo mi si^ jednak wyd^bic od Gciery 
strong, CO by sprobowab zach^cic 
wszystkich do zabawy z czwart^ 
czo^ciq wspaniafej serii HOT SHOTS 
GOLF, bo tytui jest naprawd? GODZIEN 
uwagil 

HSG FORE! kontynuuje wspaniaie tradycje tej 
serii - genialne potaczenie prostoty z niezwykie 
realistycznie oddanq fizyka przy bardzo 
humorystycznym podeJSciu do tematu. 

Wystarczy zaledwie kilkanabcie minut, by kazdy 
zalapal, o co chodzi i z wielka radosci^ zacz^l 
szpilab. Stajesz przy pilce, wybierasz kierunek 
uderzenia, bierzesz ewentualna poprawkg na 
wiatr i roznicf wysoko^i, po czym walisz • w 
najprostszy sposbb, jaki mozna sobie wyobrazib. 
Na dole ekranu znajduje sie pasek uderzenia; 
naciskasz X. ‘kursor" na pasku zaczyna 
przesuwac si? w lewo: w odpowiednim 
momencie naciskasz ponownie X. by ustalib site 
uderzenia - ‘kursor* po dojbciu do kohca paska 
zaczyna wracab: gdy dojdzie do miejsca 
pocz^tkowego, powinieneb po raz ostatnl 



Zamalozmian 



SH0T5 GOLF w moim 



rajcowny - DISNEY GOLF 
kie. Nowvm HOT 



bye moie diatego, ze niewiele 
ltisi? 2 niienito. No przykiod 



postocie do odkrycio... To 
. inie zo moto, zeby mot 

sytuocjo jok z seriq PES. 
[Stiera] 

Oceno: 8- 






nacisn^b X, by uderzyb - najlepiei trafiaj^c dokladnie w punkt. 
z ktdrego wystartowal (jezeli nie trafisz w odpowiedni^ 
strefe. pilka zostanie uderzona nieprecyzyjnie). Prawda, ze 
proste? Tyle tylko. ze pbiniej przychodzi czas na 
poznawanie niuansbw gry • rbznorodnych technik uderzenia 
(np. kilKa odmian podkr^cenia pitki; nowobci w stosunku 

do HSG3), specyfike kazdej sytuaeji zaistnialej na poiu, czy 
wreszeie wfasnobci kazdego kija oraz miejsca rozgrywki. I 
tutaj zaczyna sif d^zenie dodoskonalobci, ktbre... trwa 
praktyeznie w nieskobezonobb. I nie chodzi tylko o sprawe 
timingu przy naciskaniu X podezas uderzenia w celu 
uzyskiwania 'Perfect* i "Super Perfect Impact', ateo 
dokfadne rozeznanie kazdej sytuaeji. zaplanowanie kolejnych 
uderzeiT i - Jezeli tylko zagl^bisz si^ w ‘system’ - szybko 
walkowane w glowie proste matematyezne obliczenia 
pozwaiaj^ce wziqb dokladna poprawk^ na wiatr. rbznice 
wysokobci i inne wskazniki. Zaczniesz grab - nie 
przestaniesz. Atrzeba powiedzieb. ze Jest z czym sie bawid 
- HSG FORE! zawiera 1 2 podstawowych torbw (po 1 8 
dotkow kazdy... plus mozllwosb grania w 'mirrory" = 432 
dotki!): 5 znanych z poprzednich czpsci + 7 zupelnie nowych. 
z przesliczna 'Blue Lagoon* na czele. Jest to bajeeznie 
wygl^daj^cy archipelag matych wysepek - tu 'zaparkowany* 
wrak pirackiego statku. tarn skarby roztozone pod palmami, 



tory, stroje, pierdbtki ozdobne el 
a takZe Versus - pojedynek z 
wybranym przeciwnikiem, w 
ktorym mozemy odblokowab 
wszystkich 24 golfistbw (kaZdy 
mapo8stroj6w),m.in. ... Jakai 
Ratchetal Od razu uprzedzam, ze 
odblokowanie tych plattormbwko- 
wych bohaterbw nie b^dzie tatwym 
zadaniem - maj^ rang$ 'Master* i 
potrafi^ zatadowab ‘chip-in Eagle' 
(trafienie do dotka w dw6ch 
uderzeniach ponizej normy) z 
ponad 100 jardbw! Oczywiscie 
wbrod 1 0 'caddies' (swego 
rodzaju pomocnicy golfisty) 
znalezli sig tym samym takze 
Daxteri Clank, Opr6cz12 
gtbwnych torbw mamy Jeszcze 
standardowy 'Short Course* 
sktadajgcy si? z 9 dotkow, ado 
tego dwa dodatkowetory siuz?ce 
do zabawy ze swoista wariaej^ 
mini-golta. HSG FORE! sprawdza 
si? wprost wybmieniclejako gra 
dia 1 graeza. alejegoprawdziwa 
sita tkwi w niezwykie 
emocjonalnym, petnym krzykbw i 
smiechu multiplayerze - do 
czferech Graezy na raz 
(wystarczyjeden pad!). Gor?co 
polecam na wszelkie konsolowe 
party! Jakby tego byto malo, jako 
nowosb pojawita si? wreszeie tez 
mozllwobci^ szpilania on-line! 



Grsfieznie i muzyeznie tytui prezentuje si? 
bardzo podobnie do poprzednika - jest tylko 
nieznaeznie podrasowany. Odpowlednio 
dobrana. zmienlaj^ca si? w zaleznosci od pbr 
roku muzyka, przezabawne komentarze 
zawodnikbw i 'caddies', ladna, ciesz^ca oko, 
estetyezna i t?tni?ca kolorami grafika - tej 
grze nie potrzeba nic wi?cej. Na uwag? 
zastuguj? tez wszelkiego rodzaju smaezki, 
jakie mozna wypatrzyb na torach - tu pojawi 
si? UFO. tam zza drzewa wychyli si? Wielka 
Stopa. gdzies indziej przebiegnie lls, czy tez 
przeleci... jakib Swi?ty na chmurce:). 
Naprawd?, naprawd? GOR^CO polecam! To 
jest Jeden z tych tyiutbw, ktbre po pocz?tkowej 
manii I szpilaniu non-stop trzyma si? zawsze 
pod r?kq i odpala co jakis czas. □ 



POLECAAAAM ! ! ! ! GORACO POLECAAAM ! ! ! 
Rzecz z kategorii: "nie zrozumiesz, poki nie 
spr6bujesz". Raz zagrasz, a przepadniesz! ! ! 





•• •• 



••• •• 




szara s^refa 



Ledwie rok szkolny si^ zaczqf i juz awantura! W pewnym katolickim liceum w Bonn 
ksi^za stwierdzili. ze Haribo... deprawuje mkxlziez. Wedtug nich, na opakowaniach 
cukierkbw owocowych Maoam przedstawlono... owoce w r62nych pozycjach 
seksuatnych. Co^ wtymjednakjest, bo nawet szefowie Haribo przyznajq,ze 
opakowania 'dobb pikantne'. Lepiej nie jedzcie Maoam na rellgil, tak na wszelki 

wypadek. 




System na PS2! 

W kotScu pojawk sl^ upragnlony przez wiel j 
system na PS2! PS20S v.0.2 (alpha) zostat 
pomyslanyjako narz^dzle, ktdre ma 
maksymalnie ulatwib wszystkie te nia 
zwiazane z graniem zabawy na konsoll 
czynnobd, b^zie to wife odpowiednik 
xboxowego dashboards. Zamiastwielu 
rbznych programow mamyjeden, ktoiy w _ 
przyszlobcib^dzlet^czyiwsobienast^uj^ [H 
aplikaqe: 

’ manager plikbw, pozwalaj^cy na kopiowanie pitkbw mi^dzy twardym dyskiem, 
kart£)pamied, nap^m USB Pen, itp.,oraz nazarz^dzanie partyejami nadysku 
twardym konsoli; 

' manager aplikacjl. dzi^kl ktbremu b^zie mozna zainstalowab programy 
"domowej roboty’ na dysku i uruchamtab je za jednym przycibnifciem klawisza; 
' manager pamlaci. zarz^dzajacy stanami gfer, pozwoil na kopiowanie ich z 
memorki na dysk i z powrotem; 

' program bootujecy CDyOVD; 

' browser, ktbry wtqcza orygir^ny browser PS2 (szczegbinie przydatne dia tych, 
ktbrzy maj 4 zamiar uzywab PS20S w trybie devi >. 




Obietnice obietnicaml, i 
wszystkiego dziaia jedynie (juz?) 
zarzadzanle dyskiem twardym i 
memorkq, bootowanie CD/DVD oraz 
przei^czanie do oryginainego 
browsera. Prace stosunkowo szybko 
posuwaja sledo przodu, wi^c 
zapewne niedlugo b^dzlemy mieii 
przyjemnobb poinformowania Was o 
post^ch. ^y dopeinib formainobci 
dodamy tyiko, ze dozainstaiowania i 



uzytkowania PS20S potrzebnyjest Network Adapter oraz programlkdo 
instaiowania na twardym dysku. Trzymamy keiuki za t^ produkcj^! 



Czyiby nowe lasery? 

KiiencI, ktbrzy zajrzeii we wn^rznobcl 
najnowszych (srebmych) konsoi, iekko si? 
zdziwili. Otbz wieiu z nich znajdowaio tarn 
zupefriie nowy iaser, niepodobny do niczego, . 
byio do tej pory. Oceheie zresztq sami. 
Ciekawe, czy SONY w koncu nauczyto si? 
czegob na wlasnych bt?dach? No ebz, 
zobaezymy, jak? trwatosc b?d? miaiy to 
iasety... 




smutna mybi - 
scenaPS2 
waiezy ze sob?, 
zamiast 
wspbtpracowab. 



Kiedy pirat waiczy z piratem... 

,.,to si? SONY cieszy. Jedna zeznanych grup "hackerskich* przygotowaia iD 
Changer dia PS2, program pozwalaj?cy nazmian? numeru konsoii po zbanowaniu 
na oficjainym serwerze, jednak jego rozpowszechnianie miaio si? rozpocz?b 
dopiero wtedy. gdy datki od odwiedzaj?cych osi?gn? okr?gi? kwot?tysi?ca dolarbw. 
Hm, nawet nie zacz?ii zbierab, gdy inna grupa wyp ubciia cobpodobnego, tiumacz?c. 
ze *nie woino brab pieni?dzy za takie rzeezy, diatego oni wypuszczaj 4 swoje, zeby 
tamci nie zarobili'. Po dokiadnym porbwnaniu obu programbwokazato si? jednak, 
zeten drugi, ‘darmowy'.jesttotaln?amatorszczyzn?: brak instrukcjiobsiugi, latalna 
grafika, koszmame czeionkt.,. Zupeinym 
przeciwienstwem ma byb ’wiabciwy" ID 
Changer, ktbry oprbcz rewelacyjnego 
interfejsu b?dzie mial jeszcze c^lug? 
wibraeji pada, robienie kopil zapasowych 
numerbw konsoli na twardym dysku/ 
memorce, oraz kilka innych, calkiem 
przyjemnych funkeji. No tak. niby 
wszystkoto dzieje si? dia dobra nas, 
uzytkownikbw, jednak... Nasuwa si? jedna 






nigdynieosi?gnle 
tak dobrych 
rezultatbwjak 
xboxowcy. Obysmy si? jednak mylili. 




Nowe zabezpieczenie! 

Pami?tacie pewnie jeszcze, jak par? iat temu 
ELECTRONIC ARTS wprowadzHo swoje 
zabezpieczenie, zwane potoeznie 'EA Check'? 
TrzePa byio wymyblnych sposobbw (jakies chipy, 
patchowanlegier...), by odpallb kopie zapasowe 
takich gier. Wygl?da na to. ze EA postanowiio 
uderzyb ponowniez now? wersj? "EA Check". maj?c 
nadziej? na zepsucio zabawy ludziom, ktbrzy chc? 
zaoszcz?dzib na grach. Najwyrainiej jednak 
skobczyto si? tyiko na nadziejach - juz ‘znalazty si?‘ 
metody na obejbeie tego nowego zabezpieczenia. I jak 
tu nie zostab optymist?? 



Jeszcze jeden BIOS 

Spotkalosi? kilka osbb, niezadowolonych z posl?pbw 
prac nad niezaleznym BlOSem do Xboxa. Ich 
niezadowDlenIe byio tak wielkie, ze postarvowiii sami 
gostworzyb. Ich celemjestnaplsaniewpelni 
konfigurowalnego BIOSu - kazdaz opcjl jest 
kontrolowana przez plik ‘.CFG (cob w rodzaju 
pecetowego pliku MNI) znajduj?cy si? na twardym 
dysku Xboxa. dodano wi?c program, ktbry pomoze 
wyedytowab bw plik bez popelniania jakichs fatalnych 
bi?dbw. Usta opeji obsiugiwanych przez Ind-bios jest 
juzcatkiem pokaina, obejmuje ml?dzy innymi: 
odpalanie otyginatbw, niepodpisanego kodu I kopii 
zapasowych, wyl?czenie Macrovision. Eject fix, 
obsluga resetu podezas gry. konfigurowalny koior 
diody. kontigurowalna szybkobc wiatraezka. i wiele 
innych, mniej lub bardziej potrzebnych bajerbw. 
Niestety, z BlOSem tym jest na razie jeden problem ■ 
zawlera kod MICROSOFTu, wi?c jest zakazany I 
niewiele stron odwaza si? na jego udost?pnianie. Jebli 
jednak autorzy rozwi?z? ten maty problem, 
uzytkownicy Xboxa dostan? cob, co im si? naprawd? 
przyda. Tak wi?c czekamy niecterpliwe na dalsze 
post?py,- 




I zndw coi od "Zaj^ezka"... 

Nasz stary dobry znajomy, Andrew 
'Bunny' Huang, opisat swoje 
przypuszczenia co do zabezpieczen 
Xbox Next. Wedlug niego nowa 
konsola MICROSOFTu powinna byb zabezpieczona 
wielostopniowo: niepowtarzalny kluez publiczny 
przechowywany w kobci procesora, kod kemeia 
kodowany za pomoc? klueza zmienianego przy 
kazdej sesji, losowe szyfrowanle pami?cl... 

Rozprawa Bunny' ego przedstawia jednak nie tyiko 
zabezpieczenia, ale i ewentualne^soby ich 
obejbcla... oraz sposoby zapobiegania tym obejbdom. 
Wszystko mozna by byio potraktowab jak science- 
fiction. gdyby nie to, ze ten facet, jako speqallsta od 
reverse engineering I znakomity znawca architektury 
Xboxa, naprawd? wie co pisze! Nie zdziwilibysmy 
si?, gdyby Bill bci?gn?i co nieco od niego... 
Szczegbinie zainteresowanyc^ odsytamy na stron? 
autora: http//www.xenatera-conVbunnie/proj/anatak/ 
xboxmod.html, na ktbrej znajdziecie rbwniez inne 
interesuj?ce prace Bunny’ego. Doskonaia zrtajomobc 
angieiskiego oczyv^ie niezb?dna. 



X TC tliRtTf f 



I to by byio tyle na dzib... Na zakohezenie maly 
apel: 'LUDZIE, CZYTAJCIE OOKtADNIE SZARA 
STREF^. ZANIM DO NAS NAPISZECIE!'. Do 
usiyszenia za miesi?cl □ 



.hacking 

poradniK fsodera-amatora 



Temat chwycii • zaezynamy. Miajsca 
wci?z malo, proponuj? wl?c przejbb do 
konkretbw. Pami?tajcie tyiko, by zawsze 
zrobib kopie zapasowe edytowanych pli- 
kbw - Redakcja nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za 
ewentualne trudnobci z uruchomleniem zmodyfikowa- 
nych gier, problemy ze sprz?tem. klopoty sercowe, po- 
wodzie, trz?sienia ziemi. etc... 



STAR WARS: KOTOR - polska wersja |?zykowa. 
Pottzebne: 

1 - Xbox poi?czony z PC (FTP). 

2. Zlokalizowana wersja SWiKOTOR na PC. 

3. Otyginalna wersja SWiKOTOR (Xbox) uruchamiana 
z dysku konsoll. 



Do ziokalizowania SW:KOTOR niezb?dna jest niedaw- 
no wydana na PC polskoj?zyczna wersja tej gry oraz 
mozliwobb uruchomlenia xboxowej wersji z HDD kon- 
soli. Wszystko sprowadza si? do podmiany jednego pli- 
ku, w ktbrym zapisana jest trebb wszystkich dialogbw. 
Wystarezy skopiowab z wersji PC plik o nazwie 'dia- 
log.tlk' I umiebcib go (przesytaj?c przez FTP) w katalo- 
gu gibwnym, zgranej wczebniej na HDD konsoli, gry 
(nadpisuj?c znajduj?c? si? tarn oryginain? wersj?). Po 
uruchomieniu gry ciesz? nie tyiko poiskie napisy wy- 
swietlane w trakeie dialogbw. ale takze caikowicie spo- 
Iszczony interfejs (menu, nazwy oraz opisy przedmlo- 
tbw). Z powodu braku odpowiednlej czclonki' poiskie znaki 
pozbawione s? wprawdzie 'ogonkbw', jednakze tekst 
pozostaje czytelny. Nalezy tez mieb na uwadze. iz tlu- 
maezenie (jak to cz?sto bywa) nie zawsze trzyma odpo- 
wlednl poziom, niech wl?c Was nie zaskoezy obecnobb 
w grze ‘pistoletu blasterowego' o wdzl?cznej nazwie 
'Bothahski Iglownlk';). Ciekawostk? s? zawarte we 
wspomnlanym pliku tiumaezenia tekstbw przeznaczo- 
nych wyl?cznie dia wersji konsolowej (‘Zapisywanie 
gry. Prosze nie wylaczac konsoll Xbox,') • albo ktos si? 
podezas lokalizowania wersji na PC zwyczajnie zap?- 
dzll, albo ...hmm;) 



PROJECT GOTHAM RACING 2 - kamery. 
Potrzebne: 

1 . Xbox pot?czony z PC (FTP). 

2. Oryginalna wersja PGR2 uruchamiana z HO. 



Kwestia byla jaklb czas temu na lamach PE poruszana, 
jednakze przeszta bez wi?kszego echa. Szkoda, bowiem 
zmiana ustawieb kamer przynosi czasem zaskaku]?ce 
efekty. Miejcie na uwadze, iz kamera FPP moze nie 
sprawdzib si? w przypadku nietypowych pojazdbw. 
Modyfikaeja kamery zewn?tt7nej umozllwia dokladne 
przyjrzenie si? swietnie wykonanym modelom aut, a 
zmiana perspektywy Intensyfikuje wrazenie pr?dkosci. 
Za pomoc? dowolnego edytora tekstowego zmieniamy 
podane wartobci modyfikuj?c plik ’camera_settings.ini' 
znajduj?cy si? w katalogu 'CarDynamIcs’. 



Kamera zewn?trzna; 
largetHeightO = 0.270 
targetAngleO s -0.285 
rotalionRateO = 0.725 
chaseDistanceO = 0.665 



Kamera FPP: 
targetHeightI =0.525 
targetAnglel =-0.175 
rotatkjnRatel = 13.500 
chaseDistancel =-0.625 



Zmiana perspektywy: 
inCar_yO = 0.750 
inCar_z0 = 1.500 
inCarJovO = 1 .450 
inCar^ShakeRatioO = 0.0 



W przysztym numerze zajmiemy si? DEUS EX 2, a 
w mi?dzyczasle zapraszam do nowego PORADNI- 
KA EXTREME - znajdziecie tarn artykut o modyfi- 
kaqach GTA3, GTA:VC oraz lataj?cego Skyline'a do 
PGR2. (sentinel] 







(c) YohkoA Teruo All Rights Reserved :} 
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Jak zdobywano Dziki Zachdd 



Ptanowanie tegorocznego urlopu, tudziei wakacyjnych wypadbw na sierpiert/ 
wrzesiet^ (uczniowie, sorry - no bonus!) bylo niczym los wygrany na loterli • 
nadzwyczaj kapry^ne w tym roku lato odpu6ci»o soble fochy na jaki§ czas. 



a Temperaturtti w braniy rbwnieZ zwyikowaty, ale nie tylko 
za sprawa wysypu impreztargowych. Jak co miesigc 
pojawilo sip par? nowinek, W6re kazaty nam szeroko 
otwofzyb oczy ze zdumienia i poWwadgtowa nad 
zakt?tami losu. Bo ktbZby si? na przykiad spodziewal, ze 
taki giganl wydawniczy jak ACCLAIM zakortczy sw6} zywot na tym 
padole? Ale tak to wzyciu bywa - kostucha nie wybiera i kosi rbwno jak 
led. Ponurym Zntwiarzam w tym przypadku by! m.in, FPS pt. TUROK: 
EVOLUTION, ktbry pochtonawszy ogromne naktady finansowe nigdy 
ich nie zwrbcH, a gwoidziem do trumny byl krach rozmdw o nowej 
poZyczce od GMAC Commercial Finance, ktbre byto pozyczkodawc? 
ACCLAIM od jakiegoS czasu. DIugi sl?gn?ly w kortcu 1 00 miliondw $ i 
27 sierpnia swe podwoje zamkngty wazystkie biura Army • w Austin w 
Texasie, w Nowym Jorku oraz Manchesterze (UK). Majgc do wyboru 
dwa wyjScia prawne • jedno z mozliwoSciq ewentualnej naprawy swej 
sytuacji w przysztoSci. a drugie oznaczajqce ostateczny koniec - 
wybrano tzw. 'Chapter 7'. co w prawie USA oznacza plan calkowitej 
likwidacji t zamkni?cia Army. W powyzszym ^wietle prawdopodobnie 
gryz4 tymczasowo piach prodakcje takie jak BARD'S TALE czy THE 
RED STAR (S; przyzwoity tytut - gratem na targach). Jednym z 
ocalonych tytuldw (Anansowanych zzewnqtrz przez FUND4GAMES) 
jest street-racer JUICED, recenzja wtym numaize, ktbry pewniejako 
pierwszy ujrzy ^wiatlo dzienne pod szyidem jakiegos wi?kszego 
wydawcy, prawdopodobnie VIVENDI. Wypada tylko dzi?kowa6 
opatrznoSci, ze taki diament jak serla BURNOUT trafita w 
odpowiednim momencie z r?k umieraj^cego ACCLAIM pod skrzydta 
poteznego ELECTRONIC ARTS. 

Tymczasem rdwnie pot?zne KONAMI wta^nie zapodalo niezty ndZ w 
plecy posiadaczom PlayStation 2, a zwtaszcza fanom kultowej pilki 
kopanej w postaci sent PRO EVOLUTION SOCCER, Zaczeto si? od 
tego. ze na pocz?tku wrzegnia tysi^ce uczestnikdw londyhskiej imprezy 
pod nazw? Game Stars Live wpatrywato si? z niedowierzaniem w 
menu Xboxowej wersji PES4 na stoisku Microsoft. C6z takiego 
przykuwato zdumiony wzrok graczy w standardowym sk?din?d ekranie 
giy? Ostatnia z dost?pnych opcji - Xbox Live! To po to KONAMI od 
dtugich miesi?cy mydiifo oczy posiadaczom Czamulek, 4e i tym 
razem, przy okazji najnowszej odstony gry, nie ma szans na hulanie po 
sieci, zeby teraz wykr?cii5 taki numer?! Wielu z uczestnikdw imprezy. 
nie mog?c oczywikiie uzyskadiadnych informacji ani od MS. ani od 
przedstawicieli KONAMI, zakladalo, ze prezentowana beta posiada po 
prostu testowe menu - niekoniecznie wszystkie opcje musza iraAb do 
kortcowego produktu- Bomba wybucWa dokladnie? wrzebnia, gdy 
KONAMI oficjalnie potwierdzito, 4e tryb on-line trafi do wersji PES4 na 
X'a • I tylko do niejl Co wiecej; jebll pogrzebab troch? gt^biej okazuje 
si?, 4e PES4 (oczywiscie bez trybu sieclowego) trafit do akceptacji w 
SONY bardzo szybko - zaledwie kilka tygodni po premierze WINNING 
ELEVEN 8 w Japonil - jak gdyby KONAMI chciato jak najszybciej 
przypiecz?towa6 wersj? dia tej konsoli, maj?c w planach wi?ksze 
zmiany w przypadku Xboxa. Oczywibcie tworzymy tu niezi? teori? 
spiskow?. ale takie s^ fakty - jak powiedziatby spiker pewnej znanej 
stacji radiowej. Warto zauwazyd, ze to pierwsza inkamacja tej kultowej 
serii na maszynce Bllla - prezent w postaci obstugi Xbox Livel to 
catkiem niezta niespodzianka dIa posiadaczy Xpudel I jednoczesnie 
rat^onalne tego faktu wytiumaczenie (usprawiedllwienie?:). 

Zastanawiac moze jedno: czy decyzja ta byta zalezala od iloSci zer na 
przelewle od Bllla czy zadecydowaty kwestie techniczne, jak np. 
wyzszej jakobci struktura sleciowa Xbox Live? 



Zostawmy pbki co spiskowe teorie 
dziejbw I skupmy si? na 
oAcjalnych raportach. A najnowsze 
z nich, pochodz^ce od 
najwi?kszego btytyjskiego 'data' 
zwiqzanego z branz? - ELSPA - 
mowi? 0 tym, ze zimnokrwibci 
wysplarze zwani potocznie 
AngllkamI dotarll vriabnie do 
stopnia growego zaawansowania, 
jakiego mozemy im tylko 
pozazdrobcib. W ci?gu ostatnich 6 
lat (1997-2003). rynekgier video 
Wielkiej Brytanii urbslo 100%, 
przez ostatnie dwa lata z rz?du 
oslagaj^c zawrotna wartobb 2 
mlllardbw funtdw w sprz?cle I 
software (rynek PC nie byl brany 
pod uwag?). Porbwnujactedane 
do konkurencyjnych tematbw, czyli 
pozostalych kawalkbw tortu o 
nazwie 'Ulubione zaj?cla 
angielsklej miodziezy', 
zwyci?stvro naszego ulubionego 
hobby jest przyttaczajqce - np. 
przychody kin w UK wzrosty o 
30%. wypozyczaini VHS/DVD o 
14%. a przemysl muzyczny 
zanotowat nawet spadek o 4,5% 
(hmm... ciekawe diaczego). Tym 
samym Wielka Brytania 
wzmocnila swa pozycj?jako trzeci 
najwl?kszy rynek gler video ^wlata 
po Japonii i USA, na naszym 
kontynencle przewytszaj^ nawet 
pol^czone sity Niemiec i Francji. 
Warto zauwazyb, ze rosn^ca w 
pot?g? branza growa, bez trudu 
zwyci?zaj^a z dotychczasowymi 
synonimami rozrywki jak kino czy 
muzyka, zostata nareszcle 
dostrzezona przez wielkich tego 
bwiata • do jajoglowych nareszcie 
dotarfo. ze to juz nie zabawa, ale 
powazny biznes Idacy w mlllony 
dolarbw. Tym samym coraz 
cz?bclej traAab b?dzie do 
naukowych raportbw I na tamy 
wszelakich medibw nie 
zwiazanych bcISIe z tematem - 
nawetwnaszym, lekko 
zacofanym, kraju. I to kaze nam z 
nadziej? patrzeb w pfzysztobb... or 
something:). 

Tymczasem NINTENDO 
kolejnym sprytnym posuni?ciem 
markeAngowym postanowito 
przyci^gn^b do swych produktbw 





■ Amerykanie potrofiq sif bowic i polrrfiq sobie f? zobow? zorgonizowoc. W 
Polste moznaby co iwjwyzej wyskoczyt do mobilnego Wozu Dfzymaly (czy 
jeszcze gdziei laki si? uchowai?], zeby przy Pac-Monie dostac w mord? ^ 
jakisgos dreso (hobiqcego zetony. To si? nozywo bye Graezem! 



uwag? zerlsklej cz?bci rynku - Jak doskonale zdajecie sobie spraw?, cz?bci 
prz 0 wazaj?cej wi?kszobci niezagospodarowanej i lezgcej ocHogiem. Czego 
brakuje wspbiczesnym konsolom? Zbiomiezka z perfumami. uchwytu na 
grzebier^ i szmink? czy rozkiadanego lusterka? Nieee - to zostawmy 
desperafom. Wielkie N postanowito zacz?b kuszenie slabszej pici od zmiany 
koloru. Drogie Panie, szykujcie torebki - nadchodzi 'GBA SP Limited PINK 
Edition'. Premiera nast^pi pod koniec pa4dziemika i mozecie byb pewni. ze to 
nie koniec wariaeji tego sprz?tu • ostatnie z nich, czyli Tribal Edition i NES 
Edition odniosly sukces rynkov/y. Tylko czy rbz okaze si? kasowy? Czy 
wystarczaj?ca ilo^ pah czuje potrzeb? grania gdziekolwiek I si?gnie po 
portfel. aby zaspokoib swe pragnienie? O lie dia Ninny ma to jakiekolwiek 
znaezenie - kasa kas?, u nich rbwnie wysoko ceni si? elastyeznobb i dbalobb 
0 konsumenta. Czekamy na 'GBA SP Doggie Edition' - ktbz z nas nie lutH 
sprawiab niespodzianek swym pupilom? 

Kojarzyeie amerykar^ski festiwal z muz? altematywn? pod nazw? 
Lollapalooza? W zeszlym roku przylepiono mu mal? imprezk? towarzyszqc? 

• QameRiot, Amerykanie wyszli ze slusznego zalozenia - skoro muzyka ma 
swe korzenie w imprezach na zywo, dopiero po latach masowo traAaj^c pod 
slrzechy w postaci CD czy DVD, to przeciei gry majq doktadnie odwrotn? 
genez? (rozrywka stricte domowa) i najwyzsza pora ruszyb z grami w... 
tras?! I tak narodzila si? objazdowa impreza GameRiot. W zeszlym roku, 
tylko przy okazji 45-dniowego tour u boku Lollapalooza, GR zaliczylo 100 
tysi?cy zwiedzaJacych - teraz organizatorzy uderzyli w tras? solo i podezas 
1 00 letnich dni majq nadziej? na zaciekawienie ponad 200 tysi?cy ludzi. SHa 
tego pomyslu tkwi w kumulaqi kilku utublonych zaj?b Jankesbw: majq okazj? 
szarpngb w najnowsze tytuly, cz?sto kilka miesi?cy przed premier^, 
wszystko jest calkowicle free, a catobb to ofkoz wielkie party w amerykart- 
skim stylu, z setkami pojedynezyeh standbw i 1 6-osobowymi potyezkami 
sieclowymi na 46-calowych plazmach, DJ'ami i ostr? jazd^ non-stop. 

Mbwi?c inaezej - wielkie. objazdowe targi dia wszystkich, ktbre w tym roku 
przyciqgaj? takimi produkt^ami jak SW: BATTLEFRONT, DOA: ULTIMATE, 
CONKER: LIVE & RELOADED, ESPN NHL 2005, BURNOUTS. HALO 2 czy 
MECHASSAULT 2. Oczywibcie pisz^c 'dia wszystkich' mam na mybli 
mieszkarSebw USA - my si? mozemy wybrab na Przystanek Woodstock i do 
Sopotu... 

Amerykanie si? bawiq, a w tym samym czasie Japohezyey wyprzedaj? 

PSX'y. Kombajn multimedialny SONY, mimo wszelkich poprawek, upi?kszert 
zabiegbw marketingowych nie sprzedaje si? tak jak oczekiwano i zalicza 
conkretnego zonka na wyspach, Niektdre punkty handlowe stwlerdzily, ze 
najwryZsza pora pozbyb si? cegiel z magazynu i wykonaly osfre ci?cia. Model 
ze 160GB HaDekiem moina spotkab nawet za 39.800 yenbw (299 Euro), a 
teszcze niedawno krzyezanoza niego 74.000 yenbw (556 Euro). Od momentu 
premiery PSX'a SONY jakob nie chwali si? konkretnymi danymi z sektora 
rynkowego, a szumnie zapowiadane premiery w USA i Europie jakob odeszly 
w zapomnienie. Znowu daje o sobie znab skobnooki przesyt nowinkami, czy 
0 taktyeznie kolejna podstawka pod wazon ozawyionej cenie? Mozliwe, ze 
nie dane nam b?dzie sprawdzib tego empiryeznie... 

via koniec cob z poletka medyeznego - albowiem, jak wiecie, zdrowie graeza 
Bst nam bardzo bliskie:). BBC donosi, ze graeze w UK poddawani s? 
naukowym badaniom maj^cym na celu analiz? wydzielania okreblonych 
lormonbw oraz stopiert aktywnobci poszczegblnych cz?bci ciala podezas gry. 

Z kolei podl?czaj?c do czaszki paejenta 12 sensorbw monitoruje si? fale 
mbzgowe theta, kojarzone zazwyczaj z 'odmiennymi stanami swiadomobet'. 
Jak si? okazuje - stan taki osiqgamy szpilaJac ostro pochtoni?ci jakimb 
tytutem, co porbwnuje si? takze do podobnego stanu u zawodowych 
sportowebw. Podezas diugotrwatego treningu czy wysitku nie do korica 
kojarz? oni 'o co chodzi jakby'. ale podbwiadomie czuj?, ie idzie im dobrze, 
e daJa 2 sieble wszystko, umystowo funkqonuj^ przez ten czas jakby na 
nnym poziomie postrzegania rzeczywistobci. Kunafak - wiedziatem, ze 
ranie zdrowe jest, ale ze az tak... No to koi5cz? - najwyzsza pora na codzienny 
rening.D [butcher] 








POGODANA INTERNET 



czyli moda na gry bez NPC 



a Internet zmienia kJImat, w jakim 
przychodzi nam wszystkim 
oddychar^. Poczawszy od 
nauczycielek, kl6re baczniej 
przygladaj^ si$ uczniowskim wypocinom pod 
k^em z2ynki z 'neta', przez socjologdw, 
ktdtzy mlarkuj^, ze b$dq post^powi ptszac o 
dewlacjach sieciowych, az do rtas, Graczy - 
ludzi, ktbrzy wirtualnym Swiatem InteresuJ^ 
sipodzawsze, a nie od czasu pojawienia chat- 
randek I podobnych udogodniert, Wszyscy 
oddychamytroch? innym powietrzem - 
dusznawym, czy rzeSkim? B^dzie to rr>ot:na 
okreSlid za 1 0 lat, bo tyle zajmie naprawdb 
szeroki rozwdj eieci. 




Rzecz, ktora kotacze si? natarczywie w 
glowie, to mydl o tym. jak developerzy b?d 4 
utatwiad SWOJE zycie I prac?. A jest dia mnie 
prawie pewne, ze wykorzystaj? mozliwo^i 
trybu on-line, aby odj^dsoble troch? ci?zkiej, 
rzemlediniczej pracy I iatwiej zarobid przy 
okazji. Cbodzi 0 tak ubdstwiany dzislaj tryb 
multiplayer. Niektdrzy, I to raczej Ci z 
PeCetowej strony barykady, stawiaJa spraw? 
jasrw: jedli nie ma takiego trybu wgrze, to 
twdrcy popelntaj^ faux pas, mdwi^c prodciej: 
lipa - ta gra to cod nie waitego zainteresowa- 
nia. gniot. Jak krdtkowzroczne jest to 
spojrzenie, juz spiesz? wyjadnid. Developer 
zyskuje kilka rzeczy przez skupienie si? na 
tryble on-line: przede wszystkim nie musi 
zajmowad si? problemami At - tzn. nie musz? 
absorbowac go poczynania Istc^ prowadzonych 
przez komputer, bo albo ich w multi nie ma, 
albo S 4 , ale tylko jako adwersarze (np. FINAL 
FANTASY XI). To podejdcle mode si? komud 
wydad przyszlodciowe, ale dIa nas, Graczy, 
nie jest zbytnio fortunne. A to ze wzgl?du na to, 
Ze nxiZemy zostad skazani na stagnaq? w 



tryble off-line. S?k w tym, ze nie wszystko udaje si? 
zrobid w sleci, a juZ w szczegdinodcl poprowadzid jakqd 
sensown? f^ul?, ktdra rzeczywisde b?dzie pomszad 
szare komdrki (vide np. XENOSAGA). Spdjnej historii w 
grach on-line raczej nie uswiadczymy, bo po prostu 
czynnik ludzki b?dzie wprowadzal taki chaos, ze np. 
zagadki stan? si? tajemnicami poliszynela, a 
zawi 4 zuj 4 ce si? kliki b?d? paralizowad svroj? sit? i 
licz^nodci? jakiekolwiek prdby ’posuni?cia' opowiesci 
do przodu. W FINAL FANTASY XI jest pewien wqtek 
fabulamy, nakr?cany przez 'podstawionych' graczy- 
admlnistratordw, ale cala rzecz wymyka si? im 
przecieZ z r?k na rzecz spontanicznej i radosnej mldcki, 
przekllnania i zupelnego braku umleJ?tnodci wczuciasi? 
w odgrywan? rol? (a o to przecieZ w role-playu, nomen 
omen, chodzil). Warto rozwin?d w?tek krytyki 
nadchodzacego w kodcu do Europy ‘Fajnala’, bo wydaje 
si? ze RPG jest koronnym i majacym najwi?kszy 
potencjal gatunkiem, jedli chodzi o rozgrywk? on-line 
(np. wydcigi nie zyskuj? ?z taklej nowej jakosci w 
siedl). Qracze potrzebuj? morza czasu na rozgrywk? - 
wszystko idzie gladko z pocz?tku, bo system 
rozdzielanla dodwiadczenia faworyzuje ‘newbies', ale 
pdZnlej zaczyna si? to, co spotyka si? tak cz?sto w 
innych PeCetowych MMORPG • m?czamia w 
podbtjanlu 'experience levelu' naszej postaci. Bo 
niestety tak • z grubsza • wygl?da dzisiaj rozgrywka on- 



line w RPG (MMORPG) - masowa wyzynkav/szystkiegocoprzypominapotworka-jakieZ 
szalone mamotrawstwopotencjalu gatunkul Czy podoba si? Warn perspektywaczekania na 
cl»?tnych do ufonnowania druzyny przez 2-3 godziny? Im wi?kszy poaom dodwiadczenia 
zdobywa Gracz w FFXI, tym mniej ch?tnych do gry napodobnym poziomie. a to ze wzgl?du na 
ogromny trud wfozony wdwiczenie postaci. Nie kazdemu tez podoba si? perspektywa 
sp?dzania 4 godzin dziennie na treningu postaci, bo tyle czasu (po 30 M.) trzeba inwestowad w 
gr?, Zeby si? w ogdie bawic. I im dalej, tym coraz mniej hardkorowcdw zostaje, tym dIuZej 
trzeba czekad na wartodclowe postacie do druzyny (a bez nich grad si? nie da. jest za trudnol). 
Bl?dne kolo. System profesji, jak to zwykie bywa, nie jest wywazony, co sprawia. Ze niektdre 
klasy nie pojawiaja si? wogole. a Innych jest na p?czki - to stara bol^czka rdZnych MMORPG. 
Ostatni problem to komunikaqa z innymi Graczami; polowa populacji na serwerach to mail 
Zdici bracia, ktdrzy poangielsku myl? “yes' z *no’, a w ogdie to z 'galjinaml' si? bratac nie 
chc?. SQUARE nie trafilo z pomyslem integracyjnego systemu serwerdw: miafy grad 
wszystkie nacje iwiata razem, a jak to zwykie bywa - wszyscy si? bawi^, ale w swojej 
piaskownicy. Te potkni?cia mozna w przyszloSci naprawid. Nie twierdz? teZ, Ze zabawa on-line 
jest malo obfita w midd, ale po prostu trzeba byd dwiadomym jej tzekomej innowacyjnosci i 
nadal pracowad nad trybem off-line. Marz? ml si? proste algorytmy quasi-Sztucznej Intellgencji 
znanejuz od czasdw 8-bitdw. Jest taka gra na ZX Spectrum, zwie si? ‘ID’, gdzie komputer wita 
si? z nami tekstem: 'Jestem duchem wTwoim komputerze’, itczy si? tego co piszemy, aby 
zbudowad z nami wi?Z zaulania (wyraZan? w procentach) i wykorzystad jq, zaskakujqc 
podchwyBiwym pytaniem. Oto prosty system algorytmdw. Czy jest to tak trudne, Zeby 
deveioperzy mogii zastosowad dzisiaj podobny elementamy system, ktdry po prostu uczylby 
si? w locie naszych poczyr^ri i wktadai w usta NPC’dw np. komentarze do naszycTi akcji 
podj?tych w grze ofi-line? ZabawHeZ si? jako kowaJ ■ ukradfes kur? gospodarzowi. to niech 
wioska na nast?pny dzier) huczy od wieZci o cyganie. a pdZniej niech go wiesza na stryczku! To 
oczywiZcie Zarclk, bo takich akql I reakcji jeszcze cHugo nie b?dzie. Realny jednak przykiad: w 
Zwiecie SUIKODENaS zacz?to padad - NPC komentuj? zajZcie: niektdrzy kinq w Zywy 
kamied, inni stoicko przyjmuj? burz?! Developer ustawia t)riko dia poszczegdinych NPC'dw ich 
charakter. pled 1 status spoleczny i podlug tych wytycznych algorytm generuje v/ypowiedzi do 
danej sytuacjil Zauwazde, ile czasu oszcz?dza si? dzi?ki temu twdrcom, a jak ubarwia to Zwiat 
gry bez potrzeby przenoszenia jej do Siecil Problem w tym, ze developerzy jakoZ nie widz? 
potrzeby podobnych eksperymentdw. Ostalnio doznalem jakZe milego ztudzenia w WAY OF 
THE SAMURAI 2. Ze mieszkar^cy Amahary ciqgle gadaj? coZ Innego. Szkoda. Ze po kllkunastu 
godzinach znalem na pami?d kaZd? ich kwesti?. Co bystrzejsi zauwaZ? jednak. ze nawet w 
trybie on-line b?dzie zapotrzebowanie na podobne wynalazki. Bo wlaZnIe problem w tym. Ze 
NIKT nie chce odgrywad cygana we wspomnianym ukiadzie, tylko wszyscy bior? profesj? 
silnego: tutaj: kowala. Szczegdinie widad to w FFXI, gdzie ZIe wybrana profesja postaci 
przekresla szanse Qracza na mil? zabaw?. 



Niektdrzy utyskuj? nazastdj w branZy blaszakowej, ale nie zauwaZajqszaJettetvfa, ktdre rozp?talo 
si?wsied: 1 miliarddolardwnaZachodziew2004zgieron-line(PC)-takieobrotymaj4osi4gn4d 
'biaszane' firmyl Potentaci konsolowi z pewrwZr^ nie s? na to glusi, co potwierdza np. zapowiedZ 
mocr>egoskierowaniaPS3nabitowemorzelntemetu.lobytoniebylajedynainnowacjaoferowana | 
przez now? generacj? konsol, bo Internet daje moZliwoZci. ale teZ, jak staralem si? wykazad, 
ogranicza i moze sprawid, Ze zrobi si? 'klimatycznie' duszno. □ [Zax] 



OCZYSZCZENIE 



Wyniki badat^ P.J.Lyncha wsrdd ucznidw. 



czyli "zlo" w grach wideo 



S Trudno oprzed si? wraZeniu, Ze rozrywkaelektroniczna 
jest jednym z najlepszych srodowisk, na bazie ktdrych 
mozna (jakze latwol) budowad niesprawdzone tezy i 
fatszywe uogdinienia. JuZ od paru lat trwa regulama 
'nagonka' na gry i ich negatywne oddzialywanie na grajqcych. Temat 
ten, cz?sto poruszany na tamach prasy (poobu stronach 'barykady'), 
budzH I b?dzie budzid wiele kontrowersji. Polemizujqcy, a szczegdinie 
oponend naszego hobby cz?sto wykorzystuj? odizdowane. niepelne 
przykiady i eksperymenty, a przecieZ kaZdy szanujqcy si? badacz wie, 
Ze: zardwno psychologiaspoleczna, socjologia jak I naukao mediach 
nie stworzyly jednoznacznej teorii podsumowujacej wplyw gier czy 
generalnie medidw na czlowieka. Powstaly jedynie setki hipotez i 
koncepcji 0 tym, jak jednostka reaguje na nosniki informacji. W 
poniZszym artykule postaram si? przedstawid zaledwie kilka. molm 
zdaniem najdekawszych. Rozprawk? sprdbujemy podsumowad. ^e 
ostateczne konkluzje b?d? zaleZed od Was. 




v^godne s? oskarZenia o traktowanie w grach pici przeciwnej jako 
oblektdwczysto seksualnych, uleglych m?Zczyzn? i sluzqcych tylko 
do jednego. St?d zarzuty wobec m.in. serii GTA i jednoczesne 
unikanie 'momentdw' przez twdrcdw gier (patrz NAM'67). Czy wi?c | 
jeste^my skazani na sarrre ataki i pomdwienia? Bynajmniej nie. 

Przez ostatnie lata powstafo kilka badar) I teorii daj?cych nam jak?d 



Ucsntowi* iMaerasywni Uesiiowto •QrMywni 



Gry, pornografla i lalka Bobo 

Jednym z najbardziej zrxanych eksperymentdw byty przeprowadzone 
w latach siedemdziesiqtych przez A. Bandur? badania przy uZyclu 
lalki nazwanej Bobo. Dzieci, ktdre wczesniej ogiqdaty programy o 
duZej dawce przemocy, cz?sclej zachov^ywaly si? agresywnie wobec 
lalki, ktdrqdano im do zabawy po projekqi. Wnioski z tego 
przedsi?wzi?cia daty Zyde teorii spofecznego uczenia si?“. Twierdzi 
ona, Ze ludzie mtodzi, poddani v^ptywowi negatywiych treSci w 
mediach. ucz? si? agresji 



Szedd lat pdZniej Anderson i Dill zebrali grup? studentdw. 
Cz?dci kazanograd w 'Wolfenstein 3D‘, inni zmagali si? z 
przygoddwk? 'Myst‘ (stare tytuty. wybrane z prozaiczr>ego 
powodu - brak nowych kompdw). Po kilkugodzinnej zabawie 
poproszono uczestnikdw o rozvriqzante kilku testdw 
zawierajqcych serf? pytat^, z ktdrych kilkanadcie miafo 
skontrolowad ich sanxrpoczude. Bez niespodzianek - 
graj?cy w *Mysta~ rozwi?zali kwestlonariusz szybciej I ich 
wynik dotyczqcy ogdinego stanu psychicznego byl lepszy, 
natomiast osoby majqce stycznodd ze strzelank? miafy 
v/yniki sfabsze. 



Oczyszczenie z agresji 

W Holandil prof. Jeffrey Goldstein wraz ze swoimi podopiecznymr 
sp?dzH kilka dni grajqc w rdZne gierki logiczne (przede wszystkim 
freeware z sieci). Potem wraz ze studentami, ktdrzy nie brail udziafu 
w badaniach rozwiqzywaf serf? zadatS z logiki, arytmetyki i 
geometrii. WynrkI wyraZnie pokazywafy. ze posiadajqcy za sob? 
doswiadczenie wielogodzinnej rozgrywk! radzili sobie lepiej. W 
Wielkiej Brytanii jeden z najlepszych graczy serii VIRTUA 
FIGHTER jjodczas swojej sesjl zostai podi?czony dospecjalistycz- 
rre 9 osprz?tu. Jaksi? okazalo, jego zachowanie. biologiczne reakcje i 
koncentraqa byty pordwnywalne z zawodowymi sportowcami. 

NIecale dwa lata temu w ‘Polityce’ pojawii si? raport mdwi?cy, ze 
regulame granie moze doprowadziddo kilkupunktowego wzrostu IQ. 

W 2003 roku zorganizowano konferenq? naukow? na temat branzy 
gier. Digital Games Research Conference. Kreatywnodd, analrtyczne | 
mydienle. wspdipraca (w multi) to tylko niektdre z korzydci jakie. 
wedlug uczestnikdw panelu niesie granie. 



Doskonatym powodem dia przeprowadzenia badari byl wplyw jakze 
legendamej serii MORTAL KOMBAT na mfode umysly. PJ. Lynch w 
1 994 roku zebral kilkanadcie dzieciakdw, podzielil je na grup? mniej i 
bardziej agresywnych (na podstawie opinii nauczyciefi) i 
przeprowadzil maly ekspeiyment badaj?cy oddzialywanie gier 
komputerowych na pobudzenieemoqonalne i psych iczne graj?cych. 
Najpierw 'dwinki dodwiadczalne’ m?czyly 'Mortala' z wyl?czon? 
krwi?. by potem wl?czydosocze. Jak si? okazalo, ucznkwie zardwno 
mniej, jak i bardziej agresywni po sesjl z kultowym mordobiciem 
cz?dciej wdawall si? w bdjki ze swolmi kolegami, szczegdinie jezeli 
grali z wl?czon? krwi? (patrz wykres). U wszystkich zanotowano 
wzrost cidnienia. 



Tego typu przykiady mozna mnozyc w nieskottezonosd, bo 
kolejne eksperymenty jedynie potwierdzaly wnioski 
poprzednikdw. Tak wi?c dochodzimy do konkluzji, ze 
bnjtalne gry s? zie. Jej przyj?cie byloby jednak bf?dem, 
gdyd studia nad wplywem gier s? prawie zawsze rrKicno 
subiektywne. Wspomniani naukowcy pracuj? na ziecenie 
organizac^i lub osdb, ktdre chc? udowodnid, ze nasze hobby 
przynosi szkody. Wyniki mog? budzid konstemacj? ale 
pami?tajmy. ze s? one zawsze przeprowadzane tuz po 
badaniach. Sprytnie atakuje si? jedynie rozrywk? 
elektroniczn? pomijaj?c telewizj? lub pomniejszaj?c lub 
neutralizuj?c jej ewentuain? szkodliwosd. Ale to nie 
wystarcza, eksperci o tym wiedz? i dlategocz?sto i?cz? 
przemoc z wykorzystywaniem kobiet. Olaczego? Otdz 
psychologia spoleczna wykazala, ze najniebezpiecznieisz? 
mieszank? jest pol?czenie pomografil z brutalnodti?. St?d 



Generalizuj?c, powstaly trzyteorieo redukcji agresywnodci. 
Pierwsza, 'teoria hamowania agresji' mdwi: ogl?danie agresji na 
ekranie wywoluje l?k przed manifestowaniem zachowania 
agresywnego. Dniga, 'teorfa samopowstaj?cych fantazji': 
fantazjowanie na temat seen przemocy zast?puje cz?dciowo lub 
catkowicie rzeczywiste zachowanie. I trzecia, 'teoria katharsis 
(oczyszczenia)': ogl?danie przemocy przezosoby o stiumlonej 
potrzebie agresji rozladowuje ch?d jej realizaeji, oczyszcza z 
przemocy. Trzy punkty widzenia dobrzeoddaj?ce pogl?dy 
wi?kszodci z graczy. mydl? ze kazdy znajdzie w nich cod dia siebie. 



Konkluzje naled? do was 
Niezaleznie od tego, gdzie uslyszycie o negatywnym oddziatywaniu 
naszej ulubionej pasji, pamietajeie. ze MDEN szanuj?cy si? badacz | 
lub naukowiec nie jest pewny wynikdw swoich studidw w tym temaiSe, 
taki juz jest urok nauk spoiecznych - mozecie to powiedzied swoim 
rodzicom lub zonom. W konkluzji to Wy musicle zadecydowad, co 
nwte byd dia was lub dia Waszyeh dzieci zie I szkodilwe. D [Ddujo] 
















Histofla 

1 B Polityka towatzyszy gfom od zawsze, ale do 

I polowy lat 90. nie byto to az tak widoczne. 

Troch? to dziwne. wszak koniec Zimnej Wojny 
(chod wyrainle 'cieplejszy' niz lata wczesniejsze), 
przynajrrmiej wteorii, spfzyjat robleniu soble z Ruskich... 
przepraszam - obywateli Zwi^zku Radziecklego - jaj. Aie czy 
umieszczenie w GALAQA sputnikbw zamiast statkdw 
kosmicznycti mogloby w jakib sposbb zmienid wraienia 
piynace zgrania? Zreszta. 'jednoosobowe teamy 
developerskle' chciaty za posrednictwem telewizora czy 
monitora przekazad wi^j, nii polityczne podteksty. Nalezy 
pfzypuszczad, 4e zaroSnl^ty okulamik, domorosly developer 
z garazu, nIe zajmowat si? zbytnio najwazniejszymi 
probtemami wspbtczesnego swiata. 




ZSRR upadt. NIespodzIewanIe dia wielu - taki Tom Clancy do 
dzib nie 'usun^r Zwi^ku Radziecklego z seril powledci z 
Jackiem Ryanem. Ruszylo si? natomiast wgrach. Od zarania 
dziejbw elektronicznei rozrywki polityka byla brana na 
warsztat przez (wPrcbw gler strategicznych traktuj?cych np. o 
Drugiet Wojnie Swiatowej. Byty to jednak realla historycznie 
obiektywne, bo z reguly mozna bylo wcielld si? zardwno w 
amerykansk?. |ak i niemieckq stron? konfliktu. Lata 90. 
przyniosty nieco bardziej wybibrcze potraktowanie tematu. 
Prym wiedll oczywidcie Japortczycy. Rozpolitykowall si? 
zwtaszcza panowie z KONAMI, hojnie obdaizaj^ kolejne 
'Metal Geary' odpowledni^ tematykq. Samych sleble przeszll 
w METAL GEAR SOLID (PSX). W jednej z rozmbw przez 
Codec Master Miller aka Liquid Snake opowiada, ze Edgar 
Hoover (zalozyclel I wieloletnl szef FBI) byl rasistq. Wlqzalo 
si? to z krewnym Naomi Campbell i slanowilo jeden z 
pobocznych wqtkbw gry (Naomi oskariono o zdrad?). 
niemniej fakt pozostaje faktem. Wyobralcie soble natomiast. 
ze w remake'u MGS. z podtytutem TWIN SNAKES wydanym 
na QameCube'a wycl?to zdanie dotyczqce rasizmu Hooveral 
Nie wiadomo. czy to KONAMI nie chcialo angazowab si? w 
politycznq debat?, czy SILICON KNIGHTS (developer 
MQSrTS) usun?to kontrowersyjny fragment ze skryptu. 
Clekawa sprawa. Zresztq Kojima hojnie wyposadyl zarbwno 
pierwszq. jak I drugq cz?6b przygbd Snake’a w tio 
historyczno-polityczne (chobby wqtek syndromu wojny w 
Zatoce). Nadchodzqcy wielkimi krokami MGS3: SNAKE 
EATER rbwniez przyniesie wiele historii z gatunku political 
fiction. Czekam z nieclerptiwodclq. 

O Me rasistowska dusza Hoovera nie przyczynila si? do 
mi?dzynarodowych dyskusji (‘bo cbz ten kurdupel Kojima 
wie 0 historii naszego pi?knego kraju?’, mysleli zapewne 
Amerykanie). tak historia z GHOST RECON 2 przyczynita 
si? do sporego zgrzytu w I tak mocno nadw^tlonych relacjach 
USA i Korei Pblnocnej. Pisalem o tym dwa miesiqce temu w 
'Co Nowego?', wi?c tyiko pokrbtce przypomn? - gazety 
(propagandowe Alary komunistycznego rezimu) w Korei Pin. 
oburzyty si? na wiebb o tym, ze gra b?dzle polegab na walce 



z Koreabczykami atakujqcymi Chiny. Tabloidy 
pogrozily Amerykanom palcem i 
zapowiedziaty, "ze w wojnie mi?dzy tymi 
narodami doznallby hanlebnej porazkl’. Jakob 
nie zorientowall si?, ze gr? wyda nie 
amerykabska, a francuska firma • UBISOFT. 

Jestem senator Lleberman i lubi? THE SIMS 
Postab senators Liebermana Jest 
powszechnie znana wbrbd graczy nacalym 
bwiede. NIedoszty wiceprezydent USA jest 
znany jako zaciekly przeciwnik przemocy w 
grach. Wtasnie - nie samych gier, ale 
znajdujqcej si? w nich brutalnobcl. Nie Jest to 
zresztq populistyczny demagog, lecz polityk 
znajqcy si? na rzeczy. Wbrbd "slusznych' 
gier wymienia THE SIMS, serf? MADDEN 
(futbol amerykarSski) czy ROLLERCOASTER 
TYCCOON. No, przyznaj si? - przy ktbrym 
tytule najbardziej si? skrzywileb?:). Reszta 
amerykafiskich polltykbw chcqcycTi 
przypodobab si? wyborcom poprzez krytyk? 
przemocy w grach to zalosne oAary nie 
kumajqce zupelnie bazy. W wypowiedziach 
poprzestaj? na wymienieniu Jako synonimu 
bezmyblnej brutalnobci... DOOMa. Czy w 
dzislejszych czasach ktob jeszcze w to gra? 

NIc wl?c dziwnego. ze to wtasnie Lleberman 
stal si? naczelnym wrogiem graczy, ktbrzy 
nie przestajq z niego kpib. Jest wszak 
wdzi?cznym obiektem. Jedna ze stron 
intemetowych prowadzi 'dziennik 
Liebermana". Maty fragment: "12 maja. Do 3 
w nocy gratem w tq gr?, DOOMa. Na 
screenach wygiqdata prymitywnie. Dobb 
odmbzdzajqca gra. ale nie tak brutalna, jak 
czytatem. Chyba zmieni? zdanie na Jej temat, 
ale przeclez jest wiele innych gier. ktbre b?d? 
mbgtods^dzabodczcll wiary. (...) 13 maja. 
Bylem dzib w skleple i poprosifem 
sprzedawc? o gry brutalniejsze od DOOMa. 
Wrbctlem do domu z CARMAGEDDONem, 
GTA I SOLDIER OF FORTUNE. Po obiedzie 
zalnstalowalem GRA i zaczqtem grab w ten, 
Jak wyczytatem, strasznie brutalny tytut. 
Przeszedlem plerwsz? misj? i musz? 
powiedzleb, ze to nawet bmleszne. tak 
wyclqgn^b osob? z samochodu, ukrabb auto I 
uciec. W jaklejb nast?pnej misjl muslatem 
zabrab koleg? spod banku, ktbry przed chwilq 
obrabowat. Gdy wsiadi do auta. wcisnqtem 
gaz dodechy, ale otoczyty mnie cztery 
radiowozy. Przejechalem czterech glinlarzy I 
zwlatem. Hahal Muslalem skobczyb granie o 
2 w nocy, bo jutro czekala mnIe dtuga sesja w 



Flkcyjne konfllkty 
i amerykailskie kompleksy 
Poiityczny background stal si? Istotny 
zwtaszcza w przypadku taktycznych 
shooterbw, gdzie rozgrywka musi posladab 
pewlen konkretny cel. Konfllkty rozgrywaj? 
si? najcz?bciej w niedalekJej przyszlobci I z 
zasady s? Akcyjne. A to upadek FIdela na 
Kubie i zwl?zane z tym zamieszki (GHOST 
RECON: JUNGLE STORM), a to problemy z 
wyssanq z paica byl^ republlkq Zwiqzku 
Radziecklego (FULL SPECTRUM 
WARRIOR), a to po prostu Jacyb terrorybci, 
najleplej Arabowle albo Latynosi (THE SUM 
OF THE ALL FEARS). Jebli juz developerzy 
sl?gajq po fakty historyczne, to cofaj? si? o 
ponad pbt wieku, do DrjgleJ Wojny 
Swiatowej. Natur? cztowieka jest, ze szuka 
soble w zyclu wroga. Lepper znalazt 



Balcerowicza, polskie spoleczehstwo - rzqd. Bush Saddama, a 
polscy konsolowcy • PeCetowcbw. Naczelnym wrogiem graczy 
na bwiecie stall si? Niamey, ucielebnienie zta. diabel wclelony. 
Rzecz jasna w realiach wojennych. bo potem to onl juz byll 
dobrzy, Europejezyey I w ogble. 

Fakt, iz to Amerykanie tworzq wi?kszobb shooterbw 
taktycznych pozwala Im zrealizowab skryte marzenia pod 
tytutem 'kogo chcielibybmy zastrzelib'. Kubartezyey, 
Koreariczyey, Niamey, Rosjanie. irakijezyey, Wietnamezyey - to 
naeje, ktbrych zabijanie w amerykarlskioh grach pozwalalo 
przejbb dalej. ukoriczyb misj? czy zdobyb bonus. Swego czasu 
gtobnqsprawgbyltzw. "btqdrasistowski’w SOLDIER OF 
FORTUNE. W grze zabicie niewinnej osoby uniemozliwialo 
wykonanie misji. O dziwo, podezas wykonywania zadania w 
Iraku mozllwe bylo wymordowanie tabunbw Irakijczykbw 
zgromadzonych na targu. Twbrey tiumaczyli si? bl?dem w 
programie, ale fama poszia w bwiat. Sam przyznasz, ze bw 
"doweip" programistbw Jest wyjqtkowo okrutny i ohydny. Sprbbuj 
chob przez chwii?. Drogi Czytelniku, wyobrazlb soble, Jak czuje 
si? IrakIJezyk. Nie dobb, ze podezas wojny Amerykanie zablli 
mu cat? rodzin?. to jeszcze wyrazaj? swoj? nienawibb wydajqc 
w mlllonach kopll gr? o strzelaniu do jego narodu. Chobby 
CONCLICT: DESERT STORM. Powiesz 'realla historyczne", a 
ja przyznam Cl racj?. Tyle, ze Amerykanie to nie tyiko 
“demokraeja 1 wolnobb', narbd 'wyzwalajqcy' Afganistan i Irak. 
To rbwniez bezwzgl?dni mordercy, sprawey setek tysi?cy 
bmierci - by wspomnieb tyiko zrzucanie bomb atomowych na 
Hiroshim? I Nagasaki, jedn? z najpodlejszych zbrodni ludzkobci. 
NIestety, Juz tak Jest, ze zwycl?zcbw si? nie sqdzi. Niemebw 
ukarano za ludobbjstwo, Amerykanbw nie miat kto ukarab. 

Alezap?dzllemsi?. amialobybograch. NIewiemJakTy, aleja 
ch?tnie pogralbym sobie w strzelank?, w ktbrej mbgtbym 
mordowab Amerykanbw. Rzecz Jasna nic do tego narodu nie 
mam, wprost przeciwnie - wpie*"alam hamburgery az mi si? 
uszy trz?s?. Olalego cheiatbym cob w realiach historycznych - 
np. atak na Pearl Harbor. Ch?tnie wclelitbym si? w rol? 
kamikadze i prbbowat zdobyb rang? A w nurkowaniu samolotem 
w celu zniszczenia amerykarlsklego lotniskowca. A jeszcze 
bardziej cheiatbym zostac botnierzem Vletkongu. Czaib si? w 
krzakach, szlachtowab Amerykanbw maezet?, nabijab ich 
zwtoki na pal, itd. Niestety, takiej gry nie doczekam si? nigdy. Bo 
kto j? zrobi, Wietnamezyey? Dopbki Amerykanie trz?s? 
growym bwiatkiem. b?dzlemy skazani na uczestnictwo w 
leczeniu ich narodowych kompleksbw. Japohezyey? Na nich nie 
ma CO liezyb. Co najwyzej b?dziemy mogli zmierzyb si? z 
termosem, tudziez g?bk? na nbzkach amerykahskiej produkcqi w 
JednymzeRPeGbw. 

A Amerykanie zarzucaj? nas produktami swe^ej ksenofobll coraz 
cz?bdej. Projekt 'KumaAiVar' (PC) to swoista 'militama 
propaganda w odcinkach'. Gdy tyiko US Army usidli kolejny 
niesfomy narbd, Arma wypuszcza kolejny pakiet misji. Zacz?to 
si? od Afganistanu I rzezi na Tallbach, ostatnio walkaz brygadami 
al Sadra w Iraku. Chore? Niemniej niz 'America’s Army" (PC), 
program majqcy zach?db mtodych ludzi do wst?powania do 
amerykailskiej armii, Wszystko rzecz jasna w konweneji 
strzelania do obywateli z krajbw “zagrazajqcych' USA. 
Lleberman, widzisz I nie grzmisz? 

Tak zwany koniec 

Polityki w grach b?dzie coraz wi?cej. Ba, s? juz oAary • szef 
sekcjl XboxoweJ na IGN zostat jakts czas temu usuni?ty z pracy 
za nazwanie posiadaezy GameCube'bw i fanbw NINTENDO... 
nazistaml. Sk?d kolezce wpadfo do gtowy takie porbwnanie • nie 
mam poj?cia. W kazdym razie, pozostaje tyiko strzetab do coraz 
to nowych nac^i, z ut?sknieniem czekajqcna powstanie 
wietnamskiegozespolu developerskiego... □ [koso] 
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PSK HBI DEAD! 

a w dziale PSX Not Dead znow miaty miejsce zmiany. Ostatecznie to |a statem si^ osob^ 

odpowledzialn^ za ten przybytek, diatego wszelkie uwagi, propozycje i sugestie nalezy kierowab 
tytko i wyt^cznie na moj adres. Proszf jednocze§nie o konkretne maile - propozycja + prbbka 
tekstu. poniewaz wszelkie inne bfd^ konsekwentnie usuwane. [Loser] 

Kontakt: mr.loser@orenda.pl 
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MOTDRHEAD 



s>9 tego powledzieb- praktycznie nikt 
nielubiazachodnieserwisy nie 
zostawity na niej suchej nitki (w PE 
swego czasu dostalaocenp 9)1 
Olaczego wi@c warto sprawdzid t^ gr$ 
na wlasn^ konsoli? PowodOw Jest 
kilka. m.in. Swietna, kolorowa gratika, 
ultraptynna animacja (60FPS) czy 
nowatorskie trasy (istnieje niewielka 
mozliwosb skracania sobie drogl). 
Zalety wymieniab moznadtugo! Warto 
wspomnlec jeszcze o niesamowitej 
dynamice pojazdbw. ktbra jest 
potegowana przez niezly model jazdy, 
pozwalaj^cy wykonywaP kontrolowane 
poilizgi. bez obliczania trajektoril 
przejazdu, jak to ma miejsce w GT I 
COLINIe. Takze gratika moze Smialo 
stance w szranki z najglo^niejszymi 
tytulami • co prawda jest wykonana w 
innym, futurystycznym stylu, ale jaj 
dopracowanie i ogolna prezent^ 
stawiaj4 MH na czele PSX'owych 



wyScigdw. Z glo^nikdw wydobywa si$ 
sympatyczna. wprawiajaca wwy^igowy 
trans muzyka [S; muzajest wspanialal]. Na 
upartego za wad^ mo:bia uznab brak 
licenqonowanych samochodPw, oraz 
stosunkowo niewielkie zamieszanie na 
trasie. ale w zaden sposPb nie wpiywa tona 
odbiPr gry. Olaczego wi^c gracze 'skreslili' t^ 
gre? Tylko jeden sensowny powdd pizycbodzi 
mi na my^l - jest trudna. ale to chyba nie 
powdd. by tiaktowaC jak crapa? □ [Loser] 

Mojaocena: 9 

Producent: Digitai lilusions 

Wydawca .. Gremiin 

Rokwydania: 1996 







JACKIE CHAN 8TUNTMASTER 



W tym pojedynku zmierz^ si^ tytuly, ktorych daty premier dzieli 
dobrych kilka lat. Oba zaliczajq si^ do gatunku chodzonych mordobic 
i o ile Fighting Force mozna uznac za klasyk^, tak konwencja Jackie 
Ghana jest zdecydowanie platformowa. Ktora gra jest lepsza? Loser 
zmierzyl si^ z wybranym Czytelnikiem. 



FIGHTING FORCE 



Nie mc^e zgodziP sif z Loserem, 
ktdry twierdzi, ze FF swoimi 
walorami zawstydza JCSM. ilekroc 
odpalam gre traktujqc^ o przygodach 
azjatyckiego wymiatacza, bawie sip 
wysmienicie. Wplywa nato wtele 
czynnikdw. Ciesz^ mnie gagi 
zapodawane przez glownego bohatera. 
banana na twarzy przyprawiaj^ 
momenty wymiany ciosbw z 
adwersarzami - nic me jest w stanie 
rozbawititak.jak klepanie ich... ryb^l. 
Nie da sie ukryb, ze choc ujrzymy tu 
tylko jeden styl walki, to zostal on 
dopasiony.W 
JCSM zobaczysz 
nie tytko ' ■ ' 

standardowedla 
FF ciosy(pi?s6, 

kop) • tutaj na • 

porzqdku 
dziennym sa 
takze elementy 
zywcem wzi^te z 



//// 



filmow akcji z Jackie ’m. Bieganie po 
scianach i chore combosy sprawiq mass 
rado^i takze fanatykom bijatyk. Loser 
twierdzqc, ze w JCSM trzeba si$ "wgrab" 
nieco przesadzil - wszak istnieje 
mozliwobc zagrania np. tylko na jednym 
levelu i ‘sejwni^ie" stanu. Owszem, nie 
przynlesie to tyle satysfakcji co w FF, 
wszak levele pol^czone tematycznie i 
wyrywanie jednego z ‘kontekstu* nie jest 
najszcz^sliwszym rozwi^zaniem, ale z 
braku czasu mozna tak post^pid. W 
kwestii bohaterow pozomie wygrywa FF. 
Jednak JCSM to przed wszystkim 
JAKO^I Wolisz grad Jackie Chanem. 
czy jakims Hawkiem? Pytanie! Niestety, 
brak multiplayera jest nieco bolesny w tego 
typu produkcjach, ale uwierzcie na slowo - 
ogl^dajqc JCSM w akcji mozna zrywad 
boki ze smiechu. Wplywa na to m.in. 
lepsza niz w FF gratika. Jest kolorowa i 
bardziej dopracowana, przez co na gr$ 
ch^tniej spojrzy takze laik w temacie. Czy 
warto wi^ inwestowad w JCSM? Jezeli 
lubisz filmy rodemz 
Hong-Kongu, Chan jest 
Twoim ulubionym 
aktorem ijeszcze nie 
graleswt^gr^.to 

' I natychmiast udaj si^ do 

sklepulWrazzptytkg 
. otrzymasz mas$ dwietnej 
^,'i zabawy. [Juhasj 



FIGHTING FORCE jest grg, do ktorej swietnie pasuje melka “kiasyk". Jest 
znana, lublana, w momencle premiery ‘data rad^', ado dnia dzisiejszego 
zachowuje sporg giywalnodd. Nie mozna si? jednak oszukiwad, FFtoszpil 
opartyoniezwykieprosty schemat-idziniszczwszysfkoiwszystkich, ktorzy 
znajd^ si? wzasi?gu Twojego wzroku/pi?dci. Do unicestwiania oponentdwnie 
musisz na szcz?dcie uzywac tylko kohczyn. Jezeli uda Ci si? wyrwad 
sztachet? z plotu lub rozwalid radiowdz i pochwycid rur? wydechowq, to 
mozesz ich z powodzeniem uzyd jako smiercionosnegoor?za. Zupelnie 
podobniewypada wtej kwestii JACKIE CHAN STUNTMASTER. Niemniej 
jednak FF oferuje ponadto kilka postaci, ktore rdzniq si? stylem walki, czego w 
JACKIE... juz nie udwiadczysz. Podobnie ma si? sprawa z opcjq multiplayer- 
JCSM nie oferuje absolutnie zadnej, za to FF... po prostu midd! Na ulic? 
wielkiego miasta wyruszajq dwie postacie, ktdre mog? wspolnymi silami 
eltminowad watahy wrogdw, Jezeli jednak uznasz, zeTwoj kompan zbyf 
smialo sobie poczyna, mozesz zmiesdgo z powierzchni pianety kilkoma 
dobrze wymierzonymi razami! W tym wfasnie tkwi pot?ga tej gry - o ile 
samodzielnie jested j^ w stanie ukoilczyd w 30-45 min. (to nie bt^d w drukul), 
CO sprawia ze po kilkukrotnym przejsciu gry masz ochot? cisnqdj^ w kgt, tak 
grajqc ze znajomym owe 45 min. mija w znacznie innej atmosferzel 
Dodatkowy gracz ulatwia klecenie bardziej wymydinych combosow, 
umozliwia rowniez taktyczne podejscie do walki - nie musisz samodzielnie 
udmiercad wszystkich, wszak robots mozecie si? podzielid. Oczywiscie opcja 
multi wymagadokonywania 
wlasciwychw^tordW' jezeli ' 

ziomkowi kohczy si? energia. nie , 

powinienes zabierad mu sprzed nosa | 
apteczki. WFFrozgrywkajest ; 

szybka - wpadasz na miasto i siejesz 
pozog?, CO pozwala si?dwietnie 
oderwad od obowi^kow dnia 
codziennego. I z tego co mi wiadomo, 
wi?kszodd osob po to wfasnie gra... 

[Loser] 



Po stronie Jackie Ghana: Kllu, Kujot, Sciera. Zax, Sentinel, Playman, Mashter^^Po stronie Fighting Force: Shiva, Butcher, Myszaq, HIV, Loki, M® jk. 






W zwi^zku z przedstawio- 
nymwPE#77 Import 
Playerem otrzymalem 
wiele pytah, na ktdre teraz 
odpowiem, dorzucaj?c 
garddciekav^ch 
informacji, Oladcistodci: 
utilem tym posiugiwad si? 
mog^jedynie posiadacze 
przestrojonych konsol, 

Jedli chodzi o same gry, to obslugiwane zarownooryginafy, jak i kopie 
(region dowolny). Same menu nie jest rozbudowane. a wsklad jego opeji 
wc^todz^: 

VIDEO MODE [PAL/NTSC] ■ Opcja zmusza konsol? do trybu 
wydwietlaniaSOHzwtrybie PALlub 60Hz wtrybie NTSC. Chyba nie 
musz? przypominad. Ile kontrowersji przyniosla PALowska wersja 
TEKKENa 3. Dzi?ki tej opcji nie musicie si? martwid o szybkodd gry 
oraz 0 brak opcji 60Hz w waszym TV. Pomimojej braku paski 
panoramiezne powi?kszg si?, a gra i tak b?dzle szybsza o 1 5-20%. 
Jednak opcja ta nie przyda si? we wszystkich grach. Testy wykryfy 
niekompatybilnodd programu w trybie 50Hz z GRAN TURISMO 2 [US]. 
Problem jest tez z importami DANCE DANCE REVOLUTION, gdzie 
mamy do czynieniaz brakiem synchronizaeji pomi?dzy obrazem i 
dzwl?klem (strzalki zwyczajnie nie pokrywaj? si? z ddwifkiem). 

ANTI-MOD KILLER ■ najlepiej b?dzie, jak opisz? t? opcj? na 
przykfadziegry LMA MANAGER. Druga cz?dd tego tytulu posiada 
zabezpieczenie przez modchipem zamontowanym w konsoli. Objawia 
si? to przegranq niezaleznie od skladu, taktyki czy przeciwnika. Opcja ta 
jest jedynym wyjdciem z opresji, symuluje bowiem "dziewiezg konsol?". 

ANTI-AR KILLER - funkcja ta powstala z mydlq o osobach b?d?cych w 
posiadaniu starszej wersji urzqdzenia cheatujqcego typu Action Replay. 
Jak wiadomo, cz?sd koddw jest w stanie zawiesid konsol? podezas giy. 
Stare maszynkicheatuj^ce nie posladajqlunkqi. ktdra [Xizwala na 
odpalanie Tnggerdw" (koddw zaczynajqcych si? na DXXXXXXX XXXX). 
Dta przykiadu podam kod do importu OMEGA BOOST na nieskodezo- 
nodc kredytdw; D005 3F3A FFFF 8005 3F3A 0000. Kod ten wchodzi w 
konflikt z konsol^. po czym gra zalicza zv/iech?. Zadaniem takiego 
triggera jest wyl^czenie lub zmniajszeniewaitodci kodu, abys mogf 
szcz?sflwie ukohezyd gr?. Opcja "antyzwiechy" od teraz jest rdwniez 
dost?pnadla posiadaezy Import Playera. Aktywac|a tej funkcji spowoduje 
^ uruchomieniesenitriggerow 
b?d^cych zabezpieczeniem do 
koddw wladciwych (8XXXXXXX 
XXXX). 

Pomin^lem opq? GAMES, ale 
zrobitem to celowo, poniewaz 
zardwno w wersji Import Player 
Alpha oraz Light nie jest ona 
dost?pna. Autor po prostu jej nie 
ukortczyl. Wspomnialem o 
dwdeh wersjach programu ■ s^ 
one prawie identyezne. Jedyn? 
rdznicq jest dodana w wersji 
Light ukryta opcja Y-Fix 
(mozliwodd horyzontalnego 
przesuwu obrazu podezas gry 
[uzyskujemy to trzymajqc 
LI +L2+R1+R2 i weiskajac gdr? 
lub dot na krzyzakuj). Wersja 
Alpha miala problemy z 
wydwietlanlem c^razu tak. aby 
by! on w peini widoezny. Z koiei 
wersja Light miala problemy z 
narzuceniem trybu 50Hz wgrze 
THE WORLD IS NOT 
ENOUGH. Diatego tez polecam 
wypalenie dwoch wersji. 

DIa uzupelnienia dodam, ze 
program jest dost?pny na stronie: 
httpy/megagames.com/t)sx/ 
psx.utils.bootcd.shtml 

^iagni?ty plik nalezy 
rozpakowad oraz wypalid przy 
pomocy: CDRWin lub Nero z 
wtyezk^ dia obrazdw CDRWina 
(’.bin i '.cue). Wtyczk? mozna 
pobrad z www.nero.com/en/ 
download.htm lub Alcohotem 
1 20% z me wifkszq pr?dkodci^ 
niz "osiem razy". 

W razie ewentualnych 
problemdw uderzajeie pod adres 
e-mail: pavlikdc@o2.pl lubGQ: 
2870098 □[Pavlik] 









#DREAMCAST m Mi 



BDR corner 



DC na blaszaku 



VMU rosnie za darmo 



W tym wydaniu 'Kgcika' rozwi^anie zaleglego konkjrsu oraz kolejna porqa 
wiedci na temat nowych klonbw (tym razem w postaci zapowiedzi dw6ch 
najciekawiej zapowiadaj^cych si@ konwersji) 

Shenmue: The Lost Chapter 

W czasle, gdy malymi krokami zbiiza 
sl9 do nas trzecia cz^ sagi 
SHENMUE, czemu by nie stworzyc 
gry na jej mofywach w ’chodzonej" 
konwencji? Zaden problem! Ponizej 
mozecie zobaczyc pierwsze screeny z 
SHENMUE:TLC. Jak widad, sylwetki 
zardwno Ryo Hazuki jak i LanDi 
bardzo fact>owo odwzorowane. 
Oczywi^ie sprite’y nie pochodz^ z 
oiyglnalnego SHENMUE, tylko z pewne] gry, w ktdrej jednym z gtbwnych 
bohaterdw jest Billy Lee (co ciekawe. autoizy nie zdradzaj^ tytulu, zeby unikn^d 
zb$dnych pordwnah). Catodcoczywidcie odpowiedniopodrasowano i zmieniono 
pod k^tem produkc^l mistrza Yu Suzukiego (t^cznie z odwzorowaniem 
prawdziwych cios6w i technikl). Wario nadmienid, iz przeniesieniem SHENMUE 
w dwiat bijatyk 2D zajmuje si@ zaledwie dwdch ambitnyc^ studentdw (kryj^cych 
si@ pod ksywami Kungpow oraz BrAzE), ktdrzy staraJa si^ godzid nauk^ i 
egzaminy z kolejnymi post^pami w tworzeniu gry. Zapowiada si^ lepiej niz 
wysmienicie, oby tylko autorom projektu nie zabraklo ch^ci do dalszej pracy... 

Twdrcy oryginalnego BOR'a takze nie 
pr6znu|4 i rdwniez zapowiedzieli 
swpj^ gr$ z gatunku ‘chodzonych 
mordoklepek" pt. AGE OF BEAST. 
Gierka utrzymana b^zle tym razem 
w klimatach magii r miecza (fantasy). 
Cafosc b^dzie hulad na dobrze 
znanym silniku BOR’a z tym. Ze 
zostanie on lekko zmodyfikowany. aby 
umozliwid wyprowadzanie bardziej 
rozbudowanych kombinaqi ciosdw 

orazzaoferowad lepsze efekty wizuaine (jak np. anirr>owanetlo. padajacy deszcz 
czy efekty dwietine). W chwili obecnej potwierdzono dwdjk^ gtdwnych bohaterow 
- tajemnlcz^ blond-wfos^amazonkf Verf oraz posluguj^cego si? magiq elf a 
Oagura. Pojawldmaj^sl?r6wniezjeszczedwie inne postacie. na temat ktdrych 
SENILE na razie milczy. Mimo. ze gra jest jeszcze w bardzo wczesnej fazie 
produkcji. autorzy wstgpnie uslalili dat? premiery na 1 kwartat 2005 r. Tak wi?c 
przyjdzie nam Jeszcze troch? poczekad. 

Rozwl^zanle konkursu: 

PrawidfowaodpowiedZ na pytanie z PE#83 brzmi nast?puj?co: 

Developer (w sumie to grupa znajomych) odpowiedzialny za stworzeniegry 
BOR to SENILE, natomiast dwie gry. na podstawie ktdrych powstala owa 
kompilacja to oczywiscie KING OF FIGHTERS oraz STREETS OF RAGE. 
Pierwsze osoby, ktdrym udato si? dodzwonid i udzielid pc^rawnych odpowiedzi 
torSebastlan Sfysz. ^widnica: Krzysztof Borek. t?czna; Arkadiusz Musiaf. Elbl^g. 

Za miesi^c m.in. krdtki przegl^d gierek 'domowej roboty" oraz pierwsze 
informacje na temat "SHENMUE po polsku" (I). □ [M@jk] 




Ha horyzoncie. 



No I doczekali si? posiadacze PC • pierwszy w peini 
sprawny emulator DC uruchamiaj^cy komercyjne gry 
stat s>? faktem. Tym samym usun^t z konsoli 
umowna metk? 'exclusive' - aldualnie w produkcje na 
DC nie grajqju2 tylko Jego posiadacze (warto 
wiedzied, iz nawet tak pot?zny Xbox. PS2 czy GC 
byfy wczedniej emulowane na PC). Co ciekawe, 
jeszcze kilka lat temu sama SEGA miata w pianacti 







wydanie specjalnej karty do komputera klasy PC, 
ktdra po zainstalowaniu miala uruchamiad wszystkie 
gry z "makarona". Swegoczasu pojawita si? nawet 
mala recen^a owego sprz?tu na lamach jednego z 
branzowych pism (oczywiscie to cudo nie ujrzato 
nigdy swiatia dziennego). Tak czy owak Chankastowi 
(bo tak nazwano dw projekt) do idealu brakuje jeszcze 
sporo I jedli nie posiadasz 'procka' taktujqcego z 
cz?stotliwodci42.4 ghz+. to emulacj? konsoli z 
zakr?conym logiem mozesz potraktowadjako 
ciekawostk? (dia pordwrrania: wewnatrz DC zawarto 
procesor200 mhz). WI?kszosc gierdziala w miar? 
przyzwoicie (ok. 20-30 klatek/sek.), za to w grafice 
widocznych jest wiele przeklamarS ('kopni?ta‘ 
kolorystyka, "dziury’wteksturach), niewspominaj^ 
odiwi?ku, ktdry dziala mizemie. Qroteskowo 
zabrzmiaty zato stowa autora, ktdry stwierdzif iz 
'program ten powrstal nie po to, aby wspierad 
piractwo. tylko w hoidzie dIa wspaniaiej konsoli, jak^ 
jest Dreamcast" • OK, tylko problem w tym, ze 
uruchomienie oryginalnego kr^ka GD-ROM w 
czytniku CD/DVD-ROM jest zwyczajnie niemoiliwe, 
tak wi?c jedynym sposobem zagrania w jakakolwiek 
gr? jest uzycie kopii zapasowej. A co dzi?ki temu 
’udawaczowi" DeCe mog^ zyskad jego prawdziwi 
uzytkownicy? Przede wszystkim przedstawiciele 
sceny b?d4 mogli latwiej, szybciej i wygodniej 
testowad swoje nowe twory (nie trwoni?c zb?dnej 
kasy na nodnik), zwi?kszy si? rdwnie^ zainteresowa- 
nie 'makaronem' wdrdd osdb, ktdre dotej pory nie 
palafy do niego sympatiq. Mimo wszystko PeCetowcy 
si? ciesza - wydaje im si?, ze czuj^ prawdziwy 
arcade graj^c na sztywnej klawiaturze z monitorem o 
dredniej przek^tnej ekranu 17* - ekhm, gdyby 
wiedztell jak bardzo si? myl^... 
httpr/Avww.dcemu.co.uk/chanka.shtinl 



Jakid czas temu jeden z przedstawicieli DeCekowej sceny 
Kryjacy si? pod pseudonimem Speud postawii przed sob? 
ambitne zadanie stworzenia uniwersalnego narz?dzia do 
wszystkiego, co zwi?zane z karta pami?ci do DC. Projekt dw 
przerdsf wszelkie zalozenia i z miejsca stat si? jednym z 
najlepszych programdw "uzytkowych' na Dreamcasta. 

Przede wszystkim VMU Tool umozliwia wrzucanie 'standw 
gry*. mini-glerek, animacjl i innych 'pierddi' na kart? VMU w 
DC. Mozna tegodokonad poprzez polaczenie z PC, lub tez 
zwyczajnie - z kompaktu, ktdry aktualnie znajduje si? w 
konsoli (po uprzednim dciagni?ciu 'towaru' z Intemetu). 
Wszelkie pliki mozna dowolnie kopiowac, zmieniad ich 
nazw?, kasowad, a nawet zdejmowad zabezpieczenie 'sejwa " I 
przed kopiowaniem (vide SOUL CALIBUR). Jednakze 
najwi?ksza rewelacjategoz programu sa dodatkowefunkcje - 
co powiede na to, zeby powl?kszyd sobie pojemnodd kaity 
pami?ciocale4l blokdw? Mato tegolOpcj?ta mozna 
wykorzystad rdwniez dia 2- i 4 mb kart pami?ci. zyskujac w 
sumie nawet do 1 64 blokdw. Oprdcz tego mozna sobie 
natysowad "obrazek-ikon?" swojego VMU za pomoca 
prostego w udydu edytora, zmienid jej barwy i to wszystko 
bez uprzedniego foimatowania. Jest nawet cod dia hakerdw - I 
specjalny minl-edytor hexdw, dzl?kl ktdremu kazdy znawca 
systemu 'dwdjkowego' b?dzle mdgi w)asnor?cznle nabld 
sobie np. 99 ^d w danej grze. Najnowsza wersja programu 
(v.0.7.0) posiada bardzo przyjazny interface. dzi?ki czemu 
nawet poczatkujacy uzytkownik moze z powodzenlem 
korzystadze wszystkich ddbr programu. W dodatku gldwie 
menu programu tiumaczone jest az w 8 rdznych j?zykach (w I 
tym rdwniez I polskiml Notabene ta opcja powstala w wyniku [ 
mojej male) wspdipracy z autorem VMU Tool'a, tak na dobry 
poczatek w Unll;). W kolejnej odstonie programu pojawid m 
si? edytor koddw dia Gamesharka i Code Breakers oraz 
emulator VMU, dzi?ki ktdremu b?dzle mozna zagrad w mini- I 
glerkl na ekranieTV (I). Calkowitemu przeobrazenlu ulegnie 
rdwnle2 strona wizualna 'narz?dz'ia’. 

Save'y, mlni-glerki I inne rzeczy zwl?zane z VMU dia DC 
mozna znalezd na ponizszej stronie: 

httpV/bswIrl.kItsunetorg/ 



...pojawity si?nowegry. Nleb?dqto kolejnepozycjezcykiu: 'przewintekst, 
aby zobaczyd scenk? anime'. Plerwsza z nich to propozycja od 
ALCHEMIST pod tytutem BALDR FORCE EXE. B?dzie to konwersja gry 
wydanej niegdyd na PC. Przejmujesz kontrol? nad futurystycznym robotem 
v^yposazonym w 60 (1) broni (po pierwszych screenach widad, ze calodd 
b?dzle utrzymana w konwencji shootera 2D. chod oficjalnie gatunek gry 
tiguruje jako action-adventure (§; a mate RPG7]). W zwi^ku z tym, ze 
produkcja ta bazuje na 'jakimd-tam' anime. nieob?dzle si? bez sekwenc^i 
'gadanych', przepefnionych dialogami I scenkami animowanymi. System 
gry zostal calkowicie przemodelowany, by w peini wykorzystad mozllwodci 
padaodDC. Przewidzianotryb tylko 
dial giacza.Gratrafldosklepdw29 
paidziemika jedynie w Japonri, w 
dodatku w wersji limitowanej. Calodd 
zostata wyceniora na 7,455 jendw 
(ok. 230zl). natomiast wjednym z 
najbardziej populamych sklepdw 
Intemetowych mozna zamdwid pre- 
order weenie 60 'zielonych'. 

Drugl tytui b?d?cy aktualnie w 




przygotowaniu na konsol? Dreamcast to KARUQAMO: XXX. 
Pomysl natg produkcj? zrodztt si? w gfowach czlonkdw 
PROJECT FIRESTORM, b?d?cych zarazem wielkimi fanami 
shootera IKARUGA. Tytui, system oraz sposdb ukazania 
rozgrywki nawi^uje do dziela TREASURE (czego nie 
ukrywaj?sami twdrey, podkreslaj?cze ich gra powstaje 
wladnie w hoIdzIe dia IKARUGI). Jak (atwo mozna si? 
domydiid. bfdzie to klasyczny shooter 2D (w pionowym uj?du). 
Zaprezentowany zostat juz pierwszy trailer (raezej niskiej 
jakodcl) oraz spora liezba screendw. (^lodd w akcji nie 

prezentuje si? zbyt 
rewelacyjnie.ale na 
'makaronowym' 
rynkuitak zostanie 



*Ni z gruchy, ni z pietruchy' pojawila si? w 
zapowiedziachkolejnagranaDCpt. RING AGE. B?dzie 
to klasyczny JRPQ zturowym systemem wa)ki. 
Pierwsze screeny wygl?daj4 bardzo zach?caj^ 1 
przypominajg doztudzenia EVOLUTION (wydane 
niegdyd na DC). Nie wyznaczono jeszcze daty 
premiery. Jako ciekawostk? podam. ieTAKUYO 
(producent) mlat zamiar wydadt? gr? Jeszcze pod 
konlec2001 roku.projektzostaljednakzawieszonyze 
wzgl?du na 
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granie na matym ekranie! 



Vioitk 



^ Jesli jestes zaintere- 
W sowony najmtod- 
szym dzieckiem HINTINDO, 
rzuc okiem no ponihzq lisif. 
Zowiero ono tytuty kilkuna- 
shj najclekawsiych z pomd 
selki DS-owych gier, nod kto- 
rymi w pocie aola procu[q 




® Howgh, hello, h... ej;). Postulat 2 poprzedniego pocketowego wst^pniaka przynl6sl 

oczekiwany efekt - dzl^kl za odzew! Recenzjl, 0 ktdre prosIde b^dzie wi^cej pod konlec 
roku, kledy to na rynku pojawt^ S19 potencjafne przeboje (w USA do Gwiazdki ukaze sif 
bllsko 50 tytulow, w Europie niewiele mniej). W mi^dzyczasie postaram si? nadrobid 
zateglosci w recenzjach mniej wyczekiwanych gier, ktorych wd^z ukazuje si? tak duzo 
(szczegdinie biorac pod uwag? tytuty wydawane wyiacznie w USA), ze jesli mlalbym opisad je wszystkie, 
kazdej z nich podwi?cid musiaibym zaledwie kilka zdad, A moze rzeczywidcle taka forma byiaby 
odpowiedniejsza? 3-4 zdania plus oceniaczka, zamiast rzetelnych. diugich recenzji? Zreszta - samI 
ocetide. Pytade, co z N-Gage. Otdz... zniknai. Wrdcimy do niego po premierze kilku dtugo oczekiwanych 
tytuldw. [kilu] 

P.S. Odkrywam na nowo opisywana kiedyd w Kaciku gr? logiczna, DENKI BLOCKS. Kupilem ja na 
wyprzedazy w pewnym znanym sklepie i... wsiaklem. Boska gra, boska. □ [kilu] 




nych pnez NINTENDO otaz otzymie lyluldw Mtenqalnych prze'bi^DW, ktdrycii 
nazwy w te[ chwili nic nam jeszcze nie mowig. [kilu] 

A NINTENDO zbijo ceny DBA SPI 
W W zwiqzku ze zbliiajqcq si? 
moiymi kroczkomi premierq Ninlen- 
do DS, ceno GBA SP w USA obnizy si? 0 
20 USD do poziomu 79.99 USD (ok. 

280 zt). W poTowie wrzesnia GBA SP 
stanieje rdwniez w Japonii ■ jego nowo 
cena wynosic bpdzie 9.800 jendw (ok. 

325 zt], CO oznoczo ponod dwudziestoprocenlowy spodek. Co no to europejski 
oddziol NINTENDO? [kilu] 

^ Nintendo DS bezprzewodowym komunikotorem? Wiele no to wskazuje. 
V Pod koniec sierpnki w Internecie pojowitD si? dokumenlacji NDS. No 
jednym z rysunkow temnianych (przedstawiojqcych DS-o w storszej, zoprezenlo- 
wonej no E3 wersji) widoczne jest stondordow gniozdo studiowkowe. Tuz obok 
niego umiesztzone jest dodotkowe, tnniejsze gniozdko, przy cotosci zos widnieje 
symbol heodsetu. Co to oznono? Do NDS, zomiost zwyktych stuchowek podtqczyc 
b?dzlemy mogli zestow skiodajqcy si? z stuchowek i mikrofonu. Zdoniem TNI 
Securities zestow toki pozwoli no bezprzewodowe, gtosowe (VoIP) komunikowo- 
nie si? z innymi Groaomi, oczywkie pod worunkiem, ze kozdy z nich : 



Kolejna po kiepskim DBZ: TAIKETSU bijatyka z postaciaml ze 
swiata Dragon Ball Z, tym razem - dia odmiany - naprawd? niezia. 
Gra wyrdznia si? nie tylko klimatem I dobrze odwzorowanymi, 
znanymi z anime 
realiami. ale tez 
rozbudowanym I 
dopracowanym 
systemem walki. 
Oprocz potyczek 1 
na1,w 

SUPERSONIC 
WARRIORS 
rozgrywac mozna 
pojedynki, w 




potrzeby I stanu energil. tudziez zm?czenia kazdej z 
nich. Gra oferuje az 6 roznych trybow oraz sporo 
bonusdw, ktdre mozna odkryddzl?ki punktom 
przyznawanym za zwycl?stwo. JeJ mocnq strong jest 
tez grafika. □ [kilu] 
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»( Wiie w'z.sitg« hat-iptJ.. Hsl-spoly K punkly femlln 
sflzone w bezprzewodowe korty sieciowe, dziotajpce w teclinologii 
si? one tokze w Polsce, ich rol? moze tez petnic wyoosozonv w odo 

go Godu-Godu, o ktorym pisolwny kilko niiesi?(y lemu, posiodoc mo oprogro- 
mowonie dojqce dost?p do newsdw, porod i innyth zwiqzonych z gromi informocii 
znojduiqcych si? w globolnej sieci’. Inlormacj? lokq zomiekito w zoktuolizowo- 
nym op'isie PictoChol somo NINTENDO. Mozliwosti te pokrywolq si? z zopowiedzio- 
mi mistno Miyamoto, ktory zopowiedziot, ze z odpowiednim oprogromowoniem 
NDS pozwoli no korzystonie z zosobow Inlernelu. [kilu] 

trowersji. Teoretycznie moszyno to dorow- 
nywfllo mocq PS2, diotego wiele osob 

wersylecie Stonfordo Hot Chips zorgonizo- 
wanokonferenci?,pod(2Qsi(l6reiS0NYr. 

sekund?; w proktyce, po zostosowoniu dodotkowych elektow - ok. 7 min.). Uktody 
logiczne konsoli: CPU, jednostko grofiano, pom'^ DRAM oroz uktody zajmujqce 
si? dekodowoniem sirumieni oudio/video wykonone b?dq w technologii 90 nuno- 
metrikw i znajdowac si? b?dq prowdoHobnie no jednym kowotku krzemu. Roz- 
wiqzome to, choc wiqze si? z wielomo problemomi nutury lechnicznej, pozwoli no 
uttzymunie odp^ednio niskich kosztow produkql Jedynq nowokiq w sp^ku- 
cji jest brok wyjkio A/V, ktdre pozwolitoby no podtgczenie PSP do lelewizoro. 
Wciqz nie mdwi si? nic no temol czosu pracy konsdi no jednym komplecie okumu- 
lotordw. [kilu] 




(zq?E^7s 0NY roz^oto wszelkie wqipliwosci - finohu 




Komiksy z Asterixem zawsze byty swietne. Ponadczasowy, 
rewelacyjny humor sytuacyjny. gra slow, warto?cl poznawcze... 
Chod plerwsze odcinki seril powstaly kilka dekad lemu, przez te 
wszystkie lata nie stracity nic ze swej swietnodc). Nic dziwnego, 
ze na Asterixie zarobid probowall producenci gadzetbw, 
kreskdwek, a nawet filmdw (ktdre, chod ciepio przyj?te. sq tylko 
marnq namiastkq pierwowzoru) I gier. Majqc w pami?cl jakodd 
tych ostatnich, podszedlem do informacji o rozpocz?ci u prac nad 
A&OXXLz 
duzym 

dystansem. Mdj 
sceptycyzm urdst 
do maksimum 
gdyokazalo si?, 
zegra takzew 
wersji na GBA 
. mabyd 

‘ ' trdjwymiarowq 

platformdwkq.To 
si? nie moze 

udad - pomyslalem. A moze Jednak? Za A&O XXL odpowiada 
znany fanom wydcigdw team Velez & Dubai. Tych dwdch Pandw 
stworzyto swego czasu doskonaly, trdjwymiarowy silnik, ktdry 
postuzyt za szkielet dwdch advartce'owych samoc^ioddwek: V- 
RALLY 3 i STUNTMANa. Pomyst wykorzystania tego engine’u w 
platformdwce 3D okazal si? strzalem w dziesiqtk?, gra wygiqda 
catkiem niezle. Plansze sq bardzo rozlegte I chod przez 
wi?kszodc czasu przemy do przodu, pokonujqc przeciwnikdw 
(dopiero po wyeliminowaniu >ch wszysikich otwiera si? dost?p do 
cz?scl lokacji), wciskajqc przelqczniki I zbierajqc bonusy, gra nie 
zniech?ca monotoniq. Zabaw? urozmaicajq wyst?pujqce od 
czasu do czasu zagadkl i mirrigry, Jak chodby rejs rwqcq rzekq na 
Obelixie. Podczas gry spotykamy tez czasem kupca, ktdry 
sprzedad nam maze or?z czy uzupelniajqce energi? pozywlenie. 
Wbrew moim obawom gra nie jest ani do bdiu schematyczna, ani 
toporna - sterowenie jest intuicyjne i wygodne. a walki po 
zdobyciu kilku atakdw specjalnych nie ciqgnq si? w nieskoi^czo- 
nodd. Grafika jest iadna I czytelna, framerate - wysokl. a system 
kolizji dopracowany (nie ma problemu z traflenlem w 
przeciwnikdw czy zbieraniem przedmiotdw). Na wysoko?ci 
zadania nie stan?li natomiast muzycy - d^wi?k moiina bez zalu 




wylqczyd. Czy A&O XXL jest wart swojej ceny? 
Jesli cierpisz na brak tego typu gier - z pewnoiciq, 
gdyz bez wqtpienia Jest to prod ukt udany. W 
przeciwnym razie spokojnie mozesz go sobie 
odpudcid - na GBA jest wiele ciekawszych, 
oryginalniejszych tytuldw. □ [kilu] 
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Zastanawiali^cie si^ kiedys, diaczego to wta^nle Mario 
zosta) maskotkg NINTENDO? Gruby riydraulik nie ma 
przeciez za<3atk6w na bohatera, nie jestani smieszny, 
ani przystojny, ajegoprzeslodzonystyl szybko zaczyna 
dralnip. Jestem przekonany, ze gdyby Kirby pojawii sia 
wcze^nlej. to wla^nie on bytby symbolem Wielkiego N. 
“Super Kirby Bros."? Hmm... Stodka, rbzowa kulka to 
dzieto HAL LABORATORY- Gra, w ktbrej Kirby pojawit 
siapo raz pierwszy (NES, 1993) dodziSJestJednym z 
najbardziej dopracowanych, najorygmalnietszych 
platformerow 2D, a jej remake wydany zostal na GBA 
blisko dwa lata temu. KIRBY & THE AMAZING 
MIRROR to pierwsza gra z rozowym “mnlam’ w roll 
glownej napisana od podstaw z mysl^otej kortsolce. 
Przyjej produkcjibrala udzial 'Swieza krew' - 
developerzy z teamu FLAGSHIP, odpowiedzialnego za 
kieszonkowe odslony "Zeldy", dziaki pomocy ktPrycb 
nowy KIRBY to cos wiacej niz sequel. Pierwsza czastt 
gry wyrozniala sia nie tylko wykonaniem - swiezy byl w 
nlej pomysl, poiegajqcy na wyposazeniu glownego 
bohatera w mozliwosc zmiany postaci. Kirby wchlanial 
przaclwnikow, przejmujqc Ich zdolno^i. Po polkniaciu 
ryceiza dostawa) miecz, dzlgki wchlonlaciu ognika mbgl 
zionqdogniem, itd. W dowolnej chwili mozna bylo 
wrocic do oryginalnej postaci, bqdz zmlenic jq zjadajqc 
Innego przeciwnika. Kirby mdgitez nimi plud, a po 
wessaniu powetrza - szybowaC niczym chmurka. 
Najnowsza cza^ gry, poza w/w mozliwo^lami (25 
postaci, w ktdre mozna sia wcielid, w tym wiele nowych 
• np, zdalnie sterowana rakieta, kupidynek..,) oferuje 
nam jeszcze )ednq, wyttumaczong pizez infantying 
tabula- YY wyniku inwazji tajemniczej, cienistej postaci 
zagrozona zostaje cza^ Krainy Snow. Lustrzany Swiat. 
Na cza^i podzielony zostaje najwazniejszy artefakt - 
Czarodziejskie Lustro. Chroniqcy go lycerz szatkuje tez 
na kawalki samego Kirby'ego. Dokladnie na cztery 
czakii. ktbre... rozchodz^ sia po calej krainie. Kierowane 




przez konsola (lub - w trybie multiplayer - innych 
Graczy) postacie mozemywezwad przez... komorka 
(pod warunkiem, ze mamy baterie, a klony sq w naszym 
zasiagu) gdy koriczy nam sia energia. potrzebujemy 
pomocy w dostaniu sia do jakiejS lokacji czy w walce z 
bossem. 

Mozliwosc rozmnozenia Kirby'ego to jednak poprawka 
tylko kosmetyczna. Duzo wiakszy wplyw na rozgiywka 



majq zmiany w konstrukcji plansz. ktbre sq polaczone 
w dziewiab wielkich Swiatbw. Lokacje przeplataja sia 
ze sobq, peine sq ukrytych przejbb i portali, 
pozwalajqcych nam na przeniesienie sia do zupelnie 
innej czasci krainy • czasto w inny sposbb 
niedostapnej. Silq rzeczy nie ma tu wiac mowy o 
iiniowobci, ktdra charakteryzowala pierwowzdr. 
Design plansz przypomina momentami ten z 
METROIDa, jest jednak bardziej ztozony. Momentami 
az za bardzo - szczegolnie, gdy nie mamy mapy (a tq 
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trzebaznaleic samemu). Stopieri rozbudowania 
przyciqga dogry niczym magnes. Podobnie jest z 
oprawq, ktdra stawla KIRByego w czoldwce 
advance’owych platformerow. Powiedziec, ze grafika 
w nim jest bardzo ladna. to jak nazwab Porsche nieztq 
furq. Grafika w grze olsniawa - Nose kolorow, 
spojnobc. graeja, z jakq poruszajqsip postacie. 
^letna kreska, jakq zostaly narysowane. plynnosc 
animaeji... perfekeja w kazdym calu. Niezta jest 
rowniez warstwa audio, chod efektom diwi^kowym 
daleko dodoskonatobci. Gra posiada rowniez tryb 
multiplayer. Posiadaeze kilku egzemplarzy K&TAM 




mogq wspbtpracowac w podstawowym trybie. 
Pozostali (czytaj: graeze z dostqpem do jednego carta 
z grq) mogq zmierzyd sif w prostych mini-grach. 
Zwiqksza tozywotnobd i tak juz diugiego tytulu. 

Mozna go ukoriezyd, nie spieszqc si$, w ok. 20 godzin. 
Nie jest to gra trudna, jednak stopieri rozbudowania 
sprawia, ze wiqkszosd lokaqi odwiedzimy 
kilkukrotnie, zanim rozwiktamy wsrystkie skrywane 
przez nie tajemnice. Podsumowujqc: KIRBY & THE 
AMAZING MIRROR to w chwili obecnej najlepszy 
platformer na GBA. Nie sqdzq, by wciqgu 
najblizszego roku ukazalo si$ cod lepszego. □ [kiluj 




CATWOMAN 

Kiepskagrana 
podstawie 
kiepskiego filmu. 
CATWOMAN to 
dwuwymiarowa 
zr^cznoscldwkaz 
akcjq przedstawio- 
nq w rzucia 
izometryeznym. 
Przez wiekszodc 
czasu bawimysi^ 
w Spidermana skaczqc miqdzy budynkami, okazjonalnie 
toczqcwalki zprzeciwnikami. Sterowanlejest proste i 
Intuicyjne, leezzapanowanie nad nim grantezyzeudem. 
Najwiekszy problem stanowi sposdb przedstawienia akcji, 
iDiemozllwiajqcy sprawne balansowanie nad 
przepadciami. Gry nie ratuje calkiem niezia grafika oraz 
rysunki stworzone przez arfystbw z DC Comics. Fani 
fimu mogq rzucibokiem. Zakup jednak odradzam. □ [kil u] 





rifiiAA 

^ Od chwili rozpoczfcia przyjmowcinia pre-orderbw no nowe handheldy, japomki 
* oddzial internelowego sklepu Amazon zebrol ponad 10000 zamdwIeh.Ot^ikupna 
PSP zadeklarowaio pi;c ty^i^y osob, tyle same zainteresowalo si; NDS. Gekawe jest, 
ze ludzie skiodajq zamowienio nie znajqc ceny konsol, ktdra no samym poczqtku qirze- 
dazy z pewnokiq bqdzie wzsza, nii tuz po premierze. Amazon obiecywal wycofywac pre- 
ordery w przypadku, gdyby cena konsol oKaza^a si; wyzsza od oaekiwonej. [kilu] 
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newel urzqdzenie sferuiqte prntq maszyny do 
szyeia. Dzi;ki lirmie TurboXS przenosna konsol- 
ko NINTENDO znajdzie zoslosowanie takze w 
warsztalach samochodowych. Ten omerykatiski 
producent przyrzqddw zwiqznnych z tuningiem 
aNtslwafzylprzystawk;DTEC,zmieniojqcqGBA 
nap;dowegosamo(hodu. OTEC mierzy, wyswietl 




producenta. [kilu] 



ic; uklodu 
Ikiego ro- 
otami, ilp. 
k i zakre- 
I mozliwo- 
lernefowej 




W zesziym miesiqcu informowalismy, ze trzedo, skio- 



com Mini h«d» ledooccedoio 
cych » iei skind giic okoznio i 



, , Iosif Monk ink csoko Id. loi 

pory nabywcow znalazio Iqcznie 2.7 rr 
6-bitowych starod), ze NINTENDO zi 



0 zdecydowato si; no wy- 
awu NES'owych klosykdw. 



Nie wiodomo pdki co, iakie gry dostnnq tym rt 
ezyey. Amerykaiiski otIdziaE Big 'N' przyaotowuie si; tym- 
'a drugiej dziesiqtki tyluldw z serii 



3. W jej skEad wejdq m.in. Dr. Morio, Metroid, The 
IdalhAi' - 



legend of Zelda II: Adventures of Link oroz Castlevanio. Gry trafiq na omerykatiski rynek 

25 pazdziernika. W Europie w chwili obecni ; ' 

tytuEdw z tej serii. Ceno tej skEadonki w Pokce wynosi ni 



jest wyEqanie pierwsza dziesiqtko 
ii niespeEna 100 zl/egz. [kilu] 



^ Wiudoma od downa, ze Nintendo DS wspdEpracowac b;dzie z grami no GBA. Ze 
W wzgl;du no loznice w wielkoki i wygiqdzie kartridzy dia GBA i NDS, konsala 
posiodo dwa oddzielne sloty no gry, Co si; jednak stanie, gdy w zEqae przeznoczone dIa 
gier z GBA wEozymy cart od GB/G6C? Odpowiedz brzmi: nie uda nam si; to, gdyz Dual 
Screen NIE b;dzie wspoEprocowoc z grami ze starszyeh handheldow NINTENDO. Firmo 
lEumaczy, ze montowanie w tak nowoczesnym urzqcizeniu archaieznego procesora Z80 
wiqzaEoby si; z wieloma trudnokiami, a co za tym idzie dok znaanie podniosEoby koszta 
produkcji konsoli. Coz, wierzymy na sEowo. [Icilu] 



% SQUARE-ENIX potwierdzlEo, ze FINAL FANTASY I & II 
W wydane zostanie takze w Europie. Gra nosk b;dzie 
podtytuE DAWN OF SOULS, o do sklepow trafi prawdopodob- 
nie dopiero w przyszEym roku. Jego amerykoiiska premiero 
plonowana jest wst;pnie na 1 0 grudnia. FINAL FANTASY I S II, 
dosl;pny poki co wyEqcznie w Japonii, to remoke dwoch kul- 
towych, japoiiskich RPG z NES'a. Gra w wersji no GBA sprze- 
doEa si; dolychezos w ilosci blisko 300 lys. egzemplarzy, co pozwoliEo jej znolezc si; w 
pierwszej dziesiqtce najch;lniej kupowonych tytuEow. [kilu] 

^ NINTENDO pokazaEo pierwsze screeny z oryginalnej pro- 
W dukcji powstajqcej no NDS. NintendoG to wirtuolne zwie- 
rzqtko, rozbudowano wersja popularnego pod koniec lot 90. Tama- 
gotchi. Gra posiodac mo bordzo Eodnq grofik; i prawdopodobnie 
Korzystac b^zie z wbudowanego w konsolk; milcrofonu (rozpo- 
znawanie poleceii wydowanych giosem). SzczegoEy poznamy nie- 
bawem. [kilu] 





^ W poprzedniej odsEonie Kqcika informowalismy Was o 
* dwustu mini-groch, ktore znolezc si; mojq w nojnowszej 
odsEonie WARIO WARE przygotowywanej z myslq o GBA. Dzis wia- 
domo [ui, ze w MAWARU MADE IN WARIO znajdzie si; Eqcznie 
ttzysto mini-gier, z czego dwie setki dosl;pne b;dq od rozu, setk; 
natomiast trzeba b;dzie odkryc. Przypominamy, ze gra posiodac 
b;dzie wbudowany w kortridz sensor ruchu I pojawi si; w Japonii 1 
pozdziernika. [kilu] 





^ No wydowniezyeh 
V NINTENDO i EA poiowiEa si; 
gra GOLDENEYE. Zda- 

niem powoEujqcego si; na "w 100% L. 

pewne zrodlo" serwisu GCAdvanced, l| iBi i I ' 

tytuE ten b;dzie konwersjq jednego ; 

z nojiepszych FPP w historii, wyda- 
nego no N64 007 GOLDENEYE (RARE). 

Gra przeniesiona no DS bez 

zmian i ulepszen, jedynq nowokiq ma bye zwi;kszenie liezy Graczy w trybie multiplayer 
z 4 do 6-16. Pozostaje czekac no pierwsze oficjalne informaeje. [kilu] 
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Tak miato by6 - Schumi mislrzem 
Swiata! Deklasacja rywali na 
catej linil przez ekip$ spod 
znaku czamego konika. Ki- 
bicow tego teamu cieszy to 
niezmiemie, pozostatym po- 
zostaje chwycic za zyletki i 
pocigc sift z rozpaczy. Moze 
mieli szcz^^ie w tumieju FI. o kto- 
rym za miesigc postaram si^ wi^ej 
napisad (ruszymy z nim juz niedtugo). Na razie nie dzworde do mnie 
w tej sprawie - wszystkie szczegoty zostanq podane w Kqciku. A co 
w tym numerze? Niedaleko mojej "hacjendy" znajduje sif tor wysci- 
gowy samochodow zdalnie sterowanych, a mnie udato si? poznac 
najlepszego wymiatacza w Polsce “w te klocki". Wywiad z nim 
mozecie przeczytac ponizej. Ponadto macie okazj? zapoznac si? z 
pierwszymi czasami do GRAN TURISMO 4; PROLOGUE. Poiecam 
rowniez poczytac dziat Forum, gdzie dyskusja na temat muzy oka- 
zata si? dodc tendencyjna. To by byto na tyle, do zobaczyska za 
miesi?c. [gamera] 



, , tel.dom.(0-prefiks-3212441552,tel.km()603564-172; 
listy na odres; Mirosfow Grabe ul. Poderewskiego lb/22 41-^0 Rudo ^qsko 10 



KONTAKT: QDmerc 
odre 




Wywiad z 9-krotnym Mistrzem Polski 
w wyscigach samochodow zdalnie sterowanych. 




MacieJ Dzwigaj z 
Krakowa ma 1 8 lat, 
ajuZposiadana 
swoim koncie 9 
tytutbw Mlstrza 
Polski w klasie 
samocjhodow 
elektrycznych (5 
tytutbw na asfaJcie I 
^ 4nahati). Obocnie 
^ broni mistfzostwa i 
jest r\a najlepszej drodze do si?gni?cia po 
kolejny tytul. Jego sponsorem jest dystrybutor 
opon do samochodow zdalnie sterowanych. Na 
Mistrzostwach E uropy byt dziewiaty. 

Jako clekawostk? dodam. ze calobb zawodbw 
rozgrywana jest w systemie znanym chobby z 
Formuty 1. Przezrokzawodnlcyjezdzapo 
Polsce I na specjatnych torach rozgrywaja 
zawody. Punkty za miejsca sumuja sle, 
wytanlajac na kobcu rrajlepszego. Certa takiego 
samochodziku wraz z aparatura sterujaca 
waha sia - przy elektrycznym napedzle - ok. 6- 
7 tysigcy zl.. a przy spalinowym ok. 8-9 
tysi?cy zl. Na prostych te "meszyny" 
przekraczaja 1 00 km/h. 

Gamera: Czy oprbczjazdy samochodaml 
zdalnie sterowanymi na torze bwiczysz 
form? na jakichS symulatorach, na 
przyktad na komputerze? 

Maclek: Ostatnio wla^nle sprowadzilem sobie 
coStakiegozUSA, nazywasi?"Real Race'. 
Weenie lOOdolarbwoprbczpiytkl z 
symulatorem otrzymalem takze kontroler 
podobny do tego, ktbrym steruj? na zawodach. 
Mozna sobie zasymulowab rb^ne sytuacje i 
waninki na torze, ktbrych pokonanie staje si? 
nieodzownym treningiem przez jazdq juz na 
prawdziwym torze wybeigowym. Dodatkowo 
ustawienla samochodu przypominaj^te z 
'realu' i pomagaj^ podjac decyzj? przy 
dofaorze parametrow samochodu na 
zawodach. 



Uaciek: Oczywibcie. COLIN 4, TOCA, GRAN 
TURISMO, WRC czy MOTO GP to gibwne 
tytuiy, w ktbre gram, czy to sam, czy z 





□ot^zyl: 03 - 03-2003 
Posty: 12 

Skad: Ruda Slqska 



TEMATY DO DYSKUSJI: 

‘Nogorsio gro wysogowo w jolig miotes okozjg lognx.' 

"J(iie galt^i wywgow pieferujKi I dlorugo sq ok lepuc od innydi wykigow (np. Mosotr, WRC, 
Fl.ilpl? 

ktdrej i gior wyjdgowydi sq najleplej oznakowom Irosyr 
‘Nie mojqc ndtiej 2 konsol dastffnych no rynku, jokie wykigi zowoTytybY o ewmluolnym lokupie 
iedKt 2 monyn grojqcych i dlDaego wlesnie lej, o nie innej?* 

’fonmitki I - ay sq dki debie krdiomi gier wyidgowyth i w ktdry/e tytul/y Mjbotduej lubkz gnxT 
“Kldro kon$olo mo wedtug Cebie noj^taq bibbolekq wykigAwr 
'Czy kierownka ira wplyw no prqdkok 
'Sanwhod, u jokim siq Mjbordtiej zowodleiT' 

Xo hys zmienil w seri GT?' 

*NajlDdn^s2a tmo w gne wykigowej?' 

Ttbrego homulcfl agkiej uzywnsz • nootego ay rqanego i dioczego wtokie tegoT 
‘Klorq Aoynie bieg^ prefenjen - iqanq ay euiomoir 
"W ktwej gne wywgow^ outo nofepiej polq gumyT 
^ IN kiorydi kigolkoch no^egiej wykonom podkiod muzyanyT 
'Wnqlne somodndu - w kldrych wykigodi nojleiiiei |i wykonam?* 



iS I ittm ift I 



W ktorych scigalkach najleplej wykonano 
podkiad muzyezny? 



kumplami. Takiegierki uezq refleksu I 
opanowania, co pomaga bardzo przy 
kierowaniu sanxtehodzikiem na zawodach. 
Osobiscie posiadam PS2 i PeCeta i musz? 
powiedzieb, ze ch?biie Was czytam I 
korzystam z niektbrych porad i ustawieh. 

Gamera: COLINa 4 wymienilebjako 
pierwszego, czyiby rajdy rajeowaty Cl? 
najbardziej? Co s^dzlsz o wyscigach typu 
Formuta 1? 

Maciek: Nie, lubi? kazdy rodzaj wyscigbw na 
najwyzszym pozlomie. A ze nie wymienilem 
Formuty 1-. Przypadek:). Mam kilka tytutbw 
tej serii i ostro w nie pogrywam. 

Gamera: JeAli jestebmy juz przy tym 
temacie, komu kibicujesz i jaki samochod 
jestTwoim ulubionym? 

Maclek: Zawsze cenitem Janusza Kuliga, z 
ktbrym wielokrotnie spotykatem si? za jego 
sklepem. Mato kto wie, ze on takze 
interesowal si? sarxKhodami zdalnie 



sterowanymi I wtabnie tarn si? bcigallSmy. 
Poza tym ceni? jeszcze Gizyba i Kobciuszk?. 
Kolejny mbj idol to mistrz Moto GP - 
Valentino Rossi. JeSII tylko czas mi pozwala, 
wyjezdzam co roku na GP Czech, gdzie mu 
kibicuj?. Jebli chodzi o Formut? 1 , to kibicuj? 
Juanowi Pablo Montoyi, niemniej szacunkiem 
darz?Michaela Schumachera, ktbryjest 
najwi?kszym profesjonalista w sportach 
motorowych. Jebli chodzi o auto, to tylko I 
wylgeznie Subaru Impreza WRC - wybieram 
je, gdy tylko dana gra oferuje tak^ mozliwobb. 

Gamera: Gdzie wedtug Ciebie bardziej 
reallstycznie zachowuje si? samochbd, w 
grach video czy w sporcle ktbry uprawiasz? 

Maclek: Mysl?, zejednak lepiej zachowuje 
si? samochbd zdalnie sterowany. Nie 
powiem, COLIN czy GRAN TURISMO 
zrobione sa bardzo reallstycznie i model 
jazdy w nich przypomina normalna jazd?. 
Jednakto tylko gra I pewnych praw fizyki 
brakuje. Jadacsamochodem zdalnie 
sterowanym - Juz profesjonalnie- kazda 
reakeja samochodu, zwiaszcza ta 
nieprzewidziana. musi wywotab antyreakcj?, 



B ■(...) Npsan.ympoaqlkur»pis 2 ?,i 2 m 
gtochodgrywo bardzo 2 tmqc,rolg,Sg 



IWyslany: 06-06. 2004 14:5 

yko W 

|folg,Sggry,w 

ktorych ten element nie powinlen wystqpowot (vide CMR), 
a sq tokie, gdzie powinlen si? znajdowoc (vide NB:U). 

Moje zomitowonie do inuzyki jest roznisle, k/lii? sobie 
' I lob ostrej 



K'(...|Wydaiemisi?,iewNEEDFORSPEED: ; 

■ij UNDERGROUND! Profesjonoine podkledy 

riyke ttzezwosd [?7? 
izcotywysdg! Worto 




(sznegolnie, kiedy furko jest joi wykrgtorM;). 



E ’{...) Nejlepszy podkiod muzyezny jest bez 
wqipienia w grze NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND. Mocne rockowe kowolki przeplalajg si? z 
szybkimi hrtaml ledtno i bujojqcynii milomi aatnego 
hip-hopu;). To muzyko ideolnie pasuje do gry o 
nidegalnycb wysdgoch, ktore odbywojq si? no ulicoch 
miost, e zorozem buduje swietny klimot bezprownego 
smigoM no drogoch. Ktwollu Overseero i Asiofi Dub 
Fundation po prastu rzqdzq, o kewolek 'Gel low' byt 
naja?»ej gran? piosenkg u mm no obozMl!!’ 

joszaoorl@lenlHt.pl 

'(...) Zdetydowanie w GRAN TURISMO 3. Bylo 
m 3 tom dose sporo Ikentjonowonych piosenek 
znonych fwwcdw. Cho4y lenny'ego Krovitzo. W innycli 
kigotkodi raaej nie przywqzuj? duzej wogi do muzyki. 
Jest tom wi?tej jokis pioslych, nielicencjonowanych 
piosenek bez wokolu. GRAN TURISMO 3 moze si? 
pochwelk noprowd? kviemyrn soundlrockiem.’ 

<(okus_@outogrof.|d> 

) Uohisin), ze NEED FOR SPEED: 
miS UNDERGROUND mo nojlepszy podktod 
muzyezity. Odpowednio podlozone ostre dzM?ki sHniko 
podaos wkr?cDnia si? ita wysokie oboly ocoz dzwi?k w 
systemie Pro Logic 2 dojcjcy wsponiole elekty podaos 
jazdy.' mkulinski@kolpo(press.com.pl 



'Peocel...Peocel...Pioce!...' Fcporto@o2.pl 

B A '(...) Jesli moino Ig gierk? uznoc zo wyscigi, 
m 3 to myil? ze SSX w pelni zosluguj? no slovra 
uznonio w tym lemocie. Dynomiuno muzn z ogromnq 
dowkg odienoliny podaos jozdy no desce rozchmurzg i 
rozjosniq kozdy dtszaowy dzieci. Wszystko igrone w 
jedng colosc i nodajqce niepowtarzolny klimot.' 

Bortosz Wysohko z B?dzino 

B '(...| Zopewne wekj b?dae ilink si? no 
NFS:U, 0 ilu z Wos pami?lo te kowolki z 
WPEOUTo? To biblioleka lethno podlgtzono do 
wzmocnioaa nie jeden roz denerwowola mokh 
sgsiodbw podaos gronio. Wiele z tych nogroii nie 
ujrzoloby iwiotlo dziennego, gdyby nie M promoejo w 
tej gierce.' Joroslow Jam z Kolcibrzegu 

IQ (...IMeimzdon^iHg^ 

D.Wtej gra momy 




utwory. Sq po prostu odpowiednio dobrone. Oceny 
wystawione w gozeloch zo mezyk? w lej grze nwwig 
zresztq some zo siebie. Pozo tym boedzo dobry 
soundltodc jest w PROJEO GOTHAM RACING'. 

Korol 'porooFo' Mazur 



it»»»nniM »» ii^«ii»iiuO wKw] 



ktbra pozwoll jechabOalej. NIestety, tutaj nie da 
si? oszukab fizyki, a ka2dy przejazd jest Inny I 
wymaga Innego sterowania. W grze mozna 
nauezye si? trasy I po setnym przejeidzie 
pami?ta si? kazeiy krzaezek, kazde wzniesienie 
I wiadomo co b?dzie dalej. Na traste 
samochodu moze byb rbznie, wystarezy kamyk 
spod butbw obstugitoru czy kawatek libcia i juz 
trzeba kontrowab, by nie wypabb z toru. Nie da 
si? zreslartowab wyscigu jak w grze video, co 
moze skortezyb si? strata pieni?dzy na 
ewentualne naprawy. 

Gamera: Mimo mtodego wieku masz spore 
osl 9 gnl?cla. Czy w przysztoici chclalbys 
zasiqbb za kierownic? prawdzlwego 
samochodu I bcigab si? w ten sposbb? 



Maciek; Mlatem kiedys przygod? z gokartami. 
Wskazbwek dotycz?cych jazdy udzlelat mi 
Robert Kubica, ktbry teraz odnosi sukcesy w 
Formule 3. NIestety, furxJusze najpierw 
ograniesyty, awostateezno^i sprawity. ze 
musiatem zaprzestab treningbw. Moze w 
przyszlo^i moja zytka do scigania spoedoba si? 
komus I osoba ta da ml szans? w realnym 
3wiecie, co sprbbuj? wykorzystab. 

Gamera: A wl?c Zycz? Ci powodzenia, a 
pbki CO • obrony kolejnego tytulu Mlstrza 
Polski. 

Maciek: Nie dzi?kuj? i pozdrawlam wszystkich 
czytelnikow PSX EXTREME. 



Pita 







Listy - kaciki 




TVRSpeed12 

oprocowol Sylwek Xopel i llowy 



Speed 12 



Samodwd b^dqcy zmorq kierowcow. Oryginolne ustowienia 
powodujq, ze tym autem niemd nie do jeidzic Cz^ prpdzej 
nolezy d(oczyc do 'gorazu" i zmienk parometry lumukdw oroz 
zoweszenio. No, jui lepiei. Kolejne dokfpcanie snibek powinno 
nosiqpk w uklodoch wspomogoiqtych - ASM i TG. Nie radzq iezdzic 
bez lego, bo wifcej strockie no korektoch przy skroconiu niz przy 
wfqaonyth uklodacb. Co zos tyczy sip przobizen, zostowdem je 
nienoniszone. Somochod mo doixze wywozone biegi zarwm przy 
zvripkszoniu, jok i zmnie|szoniu (redukcp) prpdkoui. Podczos 
jozdy nie nolezy przesodzoc z pedolem gozu, o pubocyjne nodski 
tylko wpomogq pokonywonie zokrptow. Ponizej pizedstawnin efeki 
mokh (dugich lestw lego somochodu. 

SPRING RATE 1 S ,0 kgl/mm / 1 9,0 kgt/mm 
RIDE HEIGHT 65 mm/ 85 mm 
SHOCKBOUHDLvl 7 /Lvl 9 
SHOCK REBOUND LviB/LrIlO 
CAMBER ANGLE 3 , 5 / 2,0 
TOE ANGIE - 1 . 0 / 1, 0 
STABILIZERS 
Lvl 7 /Lvl 7 



TELEXTREMEi 



BRAKE BALANCE 
Ivll 4 /Lvl 18 

Gl (ltd. Slip Init. 
Torque) 5 

GA (Ltd. Slip Accel.) 5 
GD(Ltd.SlipDecel .)5 

GEAR RATIO AUTO 
LvI 34 

ASMLvl 13 
TG CONTROLLER Ivt 5 



Nojdrohza limuzym no swiecie to 
nie ioden Rolls-Royce uy Mercedes- 
Benz SLR McLaren, jok wielu scKizito. 
Somochod ten to Moyboch, ktory 
ostotnio dose czpslo jest lemotem 
dyskusji w kontekscie pewnego 
znonego ksipdza... Zwycifzcq w tym 
miesiqcu zostol Adam Kleski z 
Tuszyno. Grahjlujf. 

Pytonie no ten miesiqc nodeslolo 
Emilia Grabiec z Grudzkjdzo: 
"JakitorFl ziwjdowaLsif na 
pierwszym grywolnym demie no 
PSXo i jaki lytui mialo ta gro?' 
Tecmin: do 2 pozdziernika 2004 r. 



CHECHPOIHT 

n>le-ll_€R5ZE CZ>ISV Py^2D2IGRniH>^ 

ViiM^umwuiin 






SuzuKb 8 Hours 



I Wydawco 

I Rok Produkeji .. 
I Platformo: 



.. 1993 

.. SNES 



CIRCUIT 

Olympic Square 

Inner Ofy 

Slodium 

Notionjlltoil 

Market Street 

Terminal 

Port Royal 

Olympic Square Reverse .... 

Rtlontico Reverse 

Inner Gty Reverse 

Slodium Reverse 

Nationrd Rail Reverse 

Market Street Reverse . . 

Terminal Reverse 

Port Reyol Reverse 

SPRINT 

Uberly Goldens 

Btoodwy 

Lntk Up 

Bedard Bridoe 

1st Ave. Truck Stop 

7th & Sparling 

9lh4Ftey 

To liberty Gardens 

To Brafldwoy 

To lock Up 

To Bedord Bridge 

To 1st Ave. Truck Slop- 

To 7lh i Sporting 

To 9ih S frey 

lo Spillwoy 

DRAG 

14lh and Vine Construction 

)4thnndVine 

Higitwoy I 

Moin Sireey 

Main Street Construrtion 

CommareW 

1 4lh ond Vine Construct'iBn Reverse .. 

1 4ltiondVeie Reverse 

Highwoy 1 Reverse 

Main Street Reverse 

Mein Street (onsluction Reverse 

Commerciol Reverse 



... Arkndiusi Smoter i Miiiskn Moz. 

Olek Bortoszewskl z Lemnicy 

Olek Bortoszewskl z Lomnky 

Olek Bortoszewski z tomnky 

Olek Bortoszewskl z tomnky 

Olek Bortoszewski z tomnicy 



... 1,39,37 ... 
... 1,23,37 ... 
.. 1,35,24 .. 



... Zbigniew Stodwo z Worszowy 
... Zbigniew Sloriwo z Worszowy 
... Zbi^iew StDciwa z Worszowy 
... Zbigruew Stociwo z Worszowy 



am ^"PROLOG" 

GRAN TURISMOd, 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 



^ormo/oJ ~ 

MeRwume 

Sepong 

Bahmin 

Imolo 

toldunyn 

Mwilenirlc 

Nutoingtnig 

Montreal 

Indkmapols 

Mogny-fouis 

SSverslone 

Hockenbeim 

Hungotoring 

Spo 

Monzfl 

Shonghoi 

Inletiogos 



1,20,800 ... 
1,27,249 ... 
1,27,5)9 
1,10,800 
1,11,981 
1 , 00,101 
1,22,589 
1,04,002 
1,05,083 
l,N,95S 
1,16,099 
1,11,720 ... 
1,10,780 ... 
1,34,140 ... 
1,11,725 ... 
1,29,004 ... 
1,29,401 ... 



... Krystion FinnkowskI z I 
.. Xrystkm Fionkowski z I 



lesson! .. 




bloteusz Knyzowski ze Skoaowo 


Lessens 


fl.36.412 


Atkodkisz Toworek z Oltsno 


Imcaa 1 


flJO.985 


Arkodkisz Toworek z CHesno 


1 n'swi S 






IrrrnnA 






Lesson 7 


2.SI.458 


Moleusz Xrzyzovrski ze Skoaown 


Lessens 


0.19J63 


bloteusz Rnyiowslii za Skoaown 








Lesson ID 


0.11.884 


Moleusz Rayzewski ze Skoaews 




















Lesson 13 


3.14,355 


Moleusz Rrzyzowskl ze Skoaowo 


1 wrAfi 1 J 






1 C 






lissonl6..._ 


0.47.982 


Moleusz KrzyzowskI ze Skouewe 




















Lesson 19 


1.00.266 


Moleusz Krzywrrskl ze Skoczowe 








Lesson 21 


0.45.221 


Jocek lobe z Poznonio 


Lesson 22 


0,22.301 . . 


Jecek lobe z Poznonie 


























Lesson 26 


0,)6.)20 . 


Jecek lobe z Poziwiki 


























Lesson 30 


1,37.003 


Robert Grybe z Sondomierza 








Lesson 32 


U8.282 


Meteusz Krzyzowski ze Skoaowo 








Lesson 34 


1.39.243 


Robert Grybe z Sendomietzo 




14.01.346 










































1,37.198 


Jocek Lobo z Poznonio 



Nagrod^ otirymuje: Adam Kleski zTuszyrta. 



Pita 








0 NEWS 

FRONT MISSION ONLINE 



Robi^ t robi^. ciekawe tylko. jak 
dtugo Stany I Europa czekab 
na swoje wersje tej gry... Tak w 
ogble to zapowiada si^ coS w 
rodzaju Counterstrike’a. tyle ze w 
wykonaniu Wanzerdw. czyli 
kooperacja w znajdowaniu i 
likwidowaniu wrogich lednostek. 
oczywiscie odpowiednio "ufortyfiko- 
wanych". DIa fandw serti kilka 
screenow. □ 



MORROWIND QUESTS 



Ostatnia porcja materiatu nadeslane- 
■ go przez Rafata Krawczyka. 

14. Golena Sadri 

W Sadri Manor (Godsreach) 
spotkasz tym razem Golen$ Sadri, 

I ktora mysii, ze chcesz jej cod 
' ukradc. W tym samym pomieszcze- 
niu znajdziesz Aivana Liarysa. ktbry 
i twierdzi, ze z Goien^ jest cod nie 
tak i taki stan utrzymuje si^ juz od 
kiiku miesifcy. Aivan chce, abyd 
spotkat si$ z Eibertem Neimarcem, 
ktdrego znajdziesz w Godsreach; 
Craftsmen’s Haii. Eibert opowie Ci o 



jego spotkaniu z Goien^. podczas 
ktorego pokazywata mu jakied 
dziwne urzqdzenia, a potem 
wyrzucita go z domu, nazywajao go 
przy okazji zfodziejem. Wracajqc do 
Sadri Manor spotkasz przerazonego 
Aivana, ktory opowie o tym, jak 
wyszedi na zewn^trz by zaczerpnad 
dwiezego powietrza, gdy nagie 
ustyszat hatas zamykanych drzwi, a 
'■* pdzniej wrzaski, Trzeba wiec 

otworzyc zamek od drzwi i wejdd do 
drodka. Wewn^trz znajdziesz zwtoki 
straznika dwi^tynnego oraz kiap§ 
prowadzaca do Old Mournhold 
Residental Sewers. Przechodzac 
dalej znajdziesz przejdcie do 
Forgotten Sewers. Przejdcie do 
Goleny jest teraz najezone dziwnymi 
urzadzeniami. ktore po zbiizeniu sif 
do nich zadaja ogromne obrazenia. 
Na kohcu korytarza znajdziesz si? 
w duzym pomieszczeniu z Golena. 
Kiedy podejdziesz do niej, zaatakuje 
Ci?. Po walce mozna przeszukad jej 
zwtoki i wziac takie przedmioty. jak 
Glass Armor, Daedric Bow oraz 



Mace of Slurring. Teraz zostaje juz 
tylko zdad reiacj? Alvanowl, a on 
podzi?kuje Ci za pomoc. 

15. Ignatius Flaccus 

Ignatius prowadzi w swoim domu w 
Godsreach tak zwana Aren? 
Robotow, w ktdrej waicza mi?dzy 
soba golemy. Niestety. po wielu 
walkach sa juz zniszczone i 
potrzebuja naprawy, z tego powodu 
Ignatius Flaccus poprosi Ci? o 
przyniesienie 10 sztuk zlomu. W 
samym Mournhold takiej rzeczy nie 
znajdziesz, diatego tez czeka Ci? 
powrbt do Morrowind. Zlom najiatwiej 
jest znaleid w dwemerowych 
ruinach, gdzie jest tego pelno. Po 
przyniesieniu tych cz?sci Ignatius 
powie, ze potrzebuje jeszcze trzech 
k6f z?batych, ktbre mozna znalezd 
w tym samym miejscu co zlom. Po 
przyniesieniu tych wszystkich 
przedmiotdw Ignatius kaze wrocid 
za jakis czas. Po okolo trzech 
dniach roboty zostan^ naprawione i 
Ignatius zaproponuje Ci walk?, na 
ktdrej mozna wzbogacid si? az o 
1000 septimow. 

16. Venasa Sarano 

W Godsreach niedaleko Thendas 
Manor spotkasz Venas? Sarano (po 
wykonaniu poprzedniego zadania). 
ktora uwielbia ogiqdad walk! 
robotdw. Narzeka jednak, ze nie 
moze dostac si? do domu Ignatiusa 
Fiaccusa I slyszy dziwne dzwi?ki 
dochodzqce z wewnqtrz. Po 
otwarciu zamka od drzwi ignatiusa 
zejdz na ddl, a zobaczysz 
zbuntowane roboty, ktore chc^ 
zaatakowad swojego twdrc?. 
Wystarczy je unieszkodliwid. a w 
podzi?kowaniu dostanlesz od 
Ignatiusa kolejne 1000 septimdw. 



SZPERACZ RPG 

LATANIE POZA ZAMKIEM - ERRATA (CASTLEVANIA: SOTN) 

W poprzednim Szperaczu wkradi si? ‘maly'' bl^d polegaj^cy na nieprawidiowej 
kombinacji klawiszy (mea culpa). Niniejszym podaj? wtadciw^: 

4', 4-, t+4-, t (przytrzymad 2-3 sekundy), 4- 

ROZNOSCI (SKIES OF ARCADIA) 

1. Aby zdobyd najlepszy or?z dia bohatera. nalezy spetnid nast?puj?ce 
warunki: 

• do zalogi Delphinusa zwerbowad Ryu-kana, ktory mieszka na wyspie na 
poludnie od Yafutomy 

- gdy Ryu-kan zalozy sklep na Crescent Isle, dad mu kas? na jego rozbudow? 

- b?d^c w Deep Sky (to tarn, gdzie lezy statek Finy). przeszukad caty teren, 
az znajd 4 si? dwa kawalki Velorium. More trzeba dad Ryu-kanowi, a po 
pewnym czasie Vorlik Blade jest juz gotowy. 

2. Aby rozpocz^d upraw? nasion (Seeds) podnoszgcych parametry. nalezy 
spelnid dwa warunki: 

- zrekrutowad Artisana Uchymisa • rezyduje on na wyspie na polnoc od Valui 
(bardzo wysoko) i za pierwszym razem nie chce si? przyl^czyd, jednak 
powtdrne zagadanie (po wyjSciu i wejsclu do lokacji) odniesie skutek, je^ii 
tylko Vyse b?dzie znal czar Riselem 

• dad Uchymisowi kas? na rozbudow? laboratorium, ktdre zalozy na Crescent 
Isle. Po rozbudowie odwiedzamy kolesia, a ten wr?cza nam Uchymix i od tej 
chwili mozna u niego kupowad Seeds po 5000 za sztuk?. 

[MlllenlaX - 1 pkt] 

SZYBSZE PAKOWANIE (FF2) 

1. Czary - najpierw wydajemy komend?, by posted uzyla czaru. a nast?pnie 
kolejn^ postacia wciskamy "kdlko', by powrdcid do poprzedniej. ktdrej 
ponownie wydajemy komend? uzycia innego czaru. Mimo. ze postad ta w 
kohcu odpali tylko ostatni wybrany czar, to gra zaliczy Mastery rdwniez 
czarom wybranym wczesniej. Mozna tak uzyd wszystkich czardw w jednej 
kolejce, chod w rzeczywistodci uzywa si? tylko jednego. Mozemy tak 
"pakowad” Firiona, Mari? i Gusa. gdyz komend wydanych czwartej postaci nie 
da si? anulowad. 

2. Parametry - by szybciej (mniej wi?cej dwukrotnie) nabijad parametry, 
zarowno ofensywne Jak i obronne oraz HP i MP, po prostu atakujemy wlasne 
postacie. 

[Dawld i Kamil Traczykowscy - 1 pkt] 

SZYBKIE LEVELE (DRAGON WARRIOR 7) 

W grze wyst?pu)g przectwnicy o nazwie Metally (rodzaj Slime'a) pojawiajgcy 
si? w okolicach Litorud, w Baloch’s Tower oraz Krage (Terazniejszodd, dysk 
2), za ktdrych mozna dostad az 1000 exp! Problem w tym, ze cz?sto 
uciekajq, bardzo trudno je trafid, a jak juz si? uda. to zadajemy zazwyczaj 1 
dmg. Najlepiej w tym przypadku walid cal? druzyn? Evil Slashe. by "kropelk?" 
zabid na miejscu. Jedli w danej walce wyst?puj? one w towarzystwie innych 
potwordw i udaje im si? uciec, uiywamy Time Sand, by starcie rozpocz?d od 
nowa. W poiniejszej fazie gry wyst?puj? rdwniez przeciwnicy o nazwie 
Metabble (Great Lighthouse, obszar Krage w terainiejszodci. dysk 2), daj?cy 
az 10000 dodwiadczenia. z ktorymi watka wygl?da tak samo. poza tym 
Metally mog? si? I?czyd ze sob?. tworz?c MetalKinga (daje ponad 30000). 
[Dark Serge - 1 pkt] 



dia Julka-kulinarnego terrorysty. MiileniaX - 

mog? byd. 

KOKTAKT: slQr@p»extreRie.p1 ; (listy z dopiskiem 'KACIK RPG"). 



KONKURS 



PANTEON GWIAZD 

Kto: Szymon 'Dark Serge" Sobcni z Gde- 



Gro: BREATH OF FIRE 4 
0«9gni?Qe: dopokowanie wsryttkich 
postoci do 99 Iv. doswinduenia 



Kto: KamilTraczykowski z Eodzi 
Gra: FINAL FANTASY 6 

Osipgnifde: wyuczenie wszystkkh poslod wszystkich 
czarowdostypnych w grze 

NAGRODY 

Nagrody w tym miesi?cu otrzymuj?; 
Kamil Traczykowski z tcxJzi i 
Szymon Soboh z Goieniowa. 



Wreszcie spelnily si? moje marzenia! 
Pojawilo si? tyle eRPeGdw. ze nie 
wiadomo, w co r?ce wlozyd (a raczej co 
wlozyc w paszcz? konsoli). Z tej tez okazji 
"K?cik...' tylko na stron?, wszak granie jest 
najwazniejsze:). Odbijemy sobie za 
miesi?c... Choc wtedy b?dzie jeszcze 
FABLE, jakii MEGA-MAN... Kurde, nie 
mogli tego rozlozyd na par? miesi?cy, 
zamiast wypuszczad wszystko w jednym 
czasie? Cholerny okres fiskalny! [star] 




Kacik Bl JATYK 



1 r^- 




Szalom!;) No niestety, na skutek "d§6 budzeto- f 
wych" w tym miesigcu "Kqcik..." ponownie zostat 
okrojony do zaledwie jednej strony. Mitosnikow bi- 
jatyk powinna jednak lisatysfakcjonowac solidna dawka 
nowych pozycji z tego gatunku recenzowanych w tym i 
numerze. A najgto§niejsze tytuty majg dopiero na- ' 
dejsd - juz tuz, tuz! W zapowiedi tak rychtej 
premiery TK5 do tej poty niektorzy jeszcze nie 
chc^ wierzyc - zapraszam jednak do iektury, [kali] , 



KOliTAKT: kaK@puex1reflie.pl ; tel OSOI 391 91 1; |li$ty z dopiskiem "K^CIK BUATYK") 




B Ooo, tnoto glowo... To chybo nojdlusze wakocje ' 
w molni zydu, wdodotku jeszcze Irwaiql Nieste- 
ty, moje w^ozdv caliburowe szlog trofil, gdyz pie- 
niqdze przepilem bqdz raztrwanilem no innego rodzaju 
uciediy - a PKP btielow zo demio nie rozdoje. Jednak 
wszystko z woina sip uspokojo, a w Worszowie szykuje ^ 
kolejny ziot SCTP ■ lego nie mozna przegopic, Z koiei 
ostatnio chodzi za mnq coraz wieksza chpc zorgonizowa- 
nki aegos w Kotowicoch, due to no razie bordzo wczesny 
projekt. W kazdym rnzie stay tuned... Tymezosem konty- 
nuujemy opis dia Unko, a zalapol siq tez nosz uiubiony 
(bueeerh) somuraj. Zyueprzyjemnej iektury. [MUTTi] 
oflur.S(dMiratKki@neastrado.pl 

LINK SC2 FAQ 

port 2 (by BKT) 

Postowy Linka nie sq tnk uzyteczne jak w przypodku 
innych postod, niemniej jednok pozwalajq nn noprawde 
(iekowq i styiowq grp. Z kazdej pozycji mozno zowsze 
przeiqczyc sie no innq poprzez wkiepanie A, B iub K 
(odpowiednio <BMR>, <B0W>, <8MB>). 

•XW> 

B-h,GC KND 

Swietny zosiqg, oie niestety colkowide bniowe zogronie. 
Uzywoc jedynie no doiekim dystonsie. 6C z tego dosu jest 
bezuzyteczny. 

d/p+B-I.THS 

Nie ina sensu stosowoc tego z biisko (zwroc uwoge no zo- 
sitg). Szybkosc jest roczej kiepsko, o pomimo THS nie 
momy tu zodnych gworontow (koszmome recoveiy}. Po 
eolieniu vvorto Sjxofaavwczeg^ no low (d/t-f-K), ew. pp+B. 

g/pt-B ■ h 

Dostosowanio wylqcznie wJG. 

<BMB> 

K-M 

K-UB'M 

Bombko. Fojno opejo no lezqcego, zwloszczo po JG koii- 
(zqcych w postowie. Normolnie wybijo no JG i - zoteznoki 
ododleglosd - ''siedzq' po nim dekowe zestowy: p,p+A 
(tuz po upodku przedwniko no glebe), g/p-^^B, d.d-t-B 
Iprzed pierwszym uderzeniem trzebo zrobk krok wkierim- 
kuoponento),p,p+B-A (nojmocnieiszagworontowana 
opejo), p+[K] <BMB> K (budor i od rozu w-u z podowy), 
p,p-fK, <FR> A {z dalszej odiegloki). UB z tego ciosu 
wykonujemy poprzez pdzniejsze nodsnigde K, jest to 
jednak zbytwolne, o przez to dq^ie do praktyeznego 
stDsowanio(uwflzojlez no somoczynnq detonocjq!). 

<SUR> 

A-h,FS 

A,g_d-h,FS 

yetnyotaknakedniejodMo»i.QiDkzedobryzUisko^ 
Iiofiojqc doje FS, ole z powodu recovery nie do siq juz nic 



io, jest to juz jednak kv 



<fR> 

Przewrdt wpadd. Podezos jego anrmoqi jestes schyiony, wtulo 
uzyvnk szczegolnie po otokoch ze stotusem KND, pozostowio- 
jqcych oponento biisko. Niekiedy zomiost kontynuaql moz- 
no pokusic siq 0 rzut Iub np. d/t+K. Nodsniqcie g_d z <FR> 
spowoduje przejsde do <SR>, czyli wykononie kolejnego 
przewrotu, tym razem no bok. Dostqpne tnotnypo tymdokiod- 
nie te some otoki co po stondordowym <FR>. Jedynle <SR> 
A to tym razem odpowiednik 8w g_d+A. 

A-m,TC, DOSc 

To somo CO 8wd/p _g/pfA, to wersjo jest w sumie nowet 
bordziejuzyteano. 

B-mJJ 

Odpowiednik g+B, pozwolajqcy nolokie some kontynuocje. 

M+B-m,M, FS(1) 

KopioWSK,d+B. 

<SMR> 

Odskok do tyiu, podobny do Yunowego <Qt> t,t, jednak 
nieco prostszy do praktyeznego uzywonio. Potkzos jego oni- 
mocji unikosz niskidiatakow, ole bordzo wystawiosz siq no 
okeje pokroju QCF-i-B od Ropha. 

A • m, DOSc, TC 

Cios identyany z <FR> A, mettiy dziqkl schylenlu i podej- 
sclu (joko kontro no nopolojqcych siq). 

B-IW,GC-Ll,KND,TJ 

Momy noskok, wsumie bordzo przydotny. No wstojqcyd) jako 
opejo GC. 

K-m,KND(,ROc,TJ 

Zndw ksero atoku z pozyq! wyjkiowej - 8w d/p_g/p+K. 
Tokiesome mozliwDsd. 



MITSURUGI SC2 FAQ UPDATE (by bkt) 

Stud 

B-p ■ przytrzymonie [p] rozpocznie prowizoryezny Bw, z 
klorego jednak siedzq zwykie kombinocje, zoezynojqce siq od 
"p'. No nomni bkie mozno sprobowoc np. B-[p], [rzut] Iub 
B-[p] p+B-g. 

d/pfB, B-[pl, <BT> d+K, FC d/f+A+B • juggle z wyko- 
rzystaniem powyzszegopotentu. Po B-p przebiegomy pod 
leegeym przeciwnikiem, reszto zestowu nie jest gworontowo- 
m,olesioda bordzo aqsto. 

d/p+B, p+B-g, t,t+B,[B] • kolejny juggle, dwo pierwsze 
oqcio sq gworimtawone, ostotnie dziqkl vdosdwoia' G( pozwa- 
lo no zgodywonkq, jesli tylko przeciwnik przyjmie je no blok. 

8w d/p_g/(H-B, d,d+A,A,p, <MST> -gwarontowonn 
kontynuocjo po wybitce plus pnejscie do <MST> na jakis vr- 
u z postowy (zwioszaa <MST> K). Damoge z colosd jest w 
sumie barcho przyzwoily (szczegolnie, jesli no koniec nobiorq 
siq no Twoje <MST> 6) 

t+[B] (max dyslons) K-B - kombinaqo jest nojmocniej- 
szq gworontowonq kontynuocjq, ole siedzi tylko jesli t+[B] 
wejdzie w przeciwnika z maksymalnej odbglosci (mozno pro- 
bowoc np. po t,t+6 troflonym z biisko). 




M+B,B, d/t+K -powybittelciwsiedzipraktycznle zowsze, wiqkszy 
damage to d+K, ole (otwiej zwioc. 

HeF, d/p,d/p+B - mocniejszo kontynuocjo po HeF. 

CH p+A, d+A, [rzut] - d+A jest w tym wypodku gworontowone, 
notomiost rzut... je^l tylko posloromy siq, by nie by) noduzywany . 

<RIC> [A]+[B] ■ otok ten do siq concelowoc, co jest iajne no nieco 
dolsze odlegloui, kiedy przedwnik spodziewa siq wersji no kw. Cancel 
wykonujemy poprzez zwolnienie przydskow podo poschorge'ownnlu 
do niskiego "anbloka", ole jeszcze ptzed mid'owq wersjq (trzebo popro- 
bowocsomemu). Po odwoloniu mozemy w dalszym dqgu pozostoc vr 
<RLC>, 0 ile dodof kowo wklepiemy kloryi z kierunkdw g_d - Mrtsu 
wykono moly step no bok i pozostowi kotonq wsoya. Timing w 60 Hz 
jest mego-ciqzki. 

Plus jeszae jedno "nowok*: MItsu to szmiro I bulon. 

Frame Trope 

Nie podojemy kompletnej Hsty FT, o jedynle przewagi no alaki nojaq- 
kiej uzywone, dojqce no jwiqksze mozliwoki podezos gry w zwarciu. 

p+B-g 
-K-B 



-K-p 

A,A 



p+B-g 

K-p 

A 



d+A 

— WSK 



-B 

-GKF+B 



8,Bhi 

™<MST>A 



-A 

-p+B-g 



1+A.p 

™<MST>A 



PiP+8,B,d 

-<HMD>K 



-A 



P,P*B,B 

-A 



FCA 

-WSB 

-FCd/p+B 

8w g+A,A,p 
— <MST>A 

d/p+A 

-A 

-B 

-p+B-g 

pvB 



“P+B-g 



Poki CO to tyle. W kolejnej odslonie Kqclko SC2 polecimy z 
moterlolem dlo TokI I Voldoso. Strzoikol □ 



SPARRING PARTNER 1 i 
: 



Oto I nomiory no kolejne osoby, ktdre zglosily siq do 
SPARRING PARTNERo. Przypominom, zerub^o to od 
niedowna obejmuje WSZYSTKIEbijolykl - nie 
omieszkojeie wiqc no poczqtku podoc, jakie gry Was 
interesujq (nowet, jeslijest to tylko jeden tytui). W 
rubryce 'Poslode'' przedstovnajde swoje pozycje w 
noslqpujqcy sposob: zowodnky (skrdt tytulu gry) ■ np. 
Jocky, Wolf (VF4:£V0), Jin, Kazuyo(TTT), Ryu(SFIII). 
Zgloszenlo przysylojcie listownle (adres redckcji z 
dopiskiem 'Kqdk Bijotyk) Iub mollowo (kolr@psxextre- 
me.pl)... SMS-yw sumie lei honoruje, ole tylko i 
wylqcznie wle^, jezeti wszystko lodnle jest wypisone... I 
nie skosuje siq gdzies po dr^ze;). Pomlqtojcie, zeby przy 
podowonlu swokh danydiwspomnlectez, joklego 
miasio/obszaru Polski to dotyezy • i konleaniepodowoc 
numery kierunkowe przy telefonaclistac|onarnychll! 
UWAGA; niepelne melryczki nie bqdq bonorowone 
( wyjqtek stonowi rvbryko "Info'll 

GRY: D0A2,S.C.,PJ 
NICK:Uquid 
POSTAGE: Ayone.Zock 
GenFu, JonnLee, Boymon 
(00A2), Hwang, 
MrtsurugUervocTtesISC), 
Roy(PJ) 

KONTAKT: 

0 509 513 205 
INFO; Dare you 
challenge?! 




(»RY:w5zystkie;) 
NICK:0ruzo 
GOZIE:Ornelo, 
Bortoszyee, D.Mioslo 
POSTAGE: wielel 
KONTAKT: 

0 603 921 240 (SMS), 
GG; 5473221, 
e-moil: joplO@ga 2 etD.pl 
INFO: Klowyskoczv? 
Heh! 

GRY:VF4:EV0,TK48TK3 
NICK: Shun Dl 
GDZIE;Udzbork 
POSTAGE: Shun, 
Helhochl 
KONTAKT: 

0 505 450 463; 

GG 9505860; 
e-mail: shun@tlen.pl 
INFO:gromyw 
weekendy... 

GRY:eKEN3&4 
NIOkTornodo 
GDZIE:Welskie 
POSTAGE: Low, Paul 
KONTAKT: 

0 505 589 515 

INFO;Sqchqlnldo 

popykonki? 



TELEXTREME 

Oto nowe zodaniekonkursowe: 




W KTOREJ CZ^SCI MORTAL KOMBAT 
PO RAZ PIERWSZY POJAWilA Sl^ 
MOZUWOSC WYXONANIA 
"BRUTAUTr*? 

Zosody lokie jok zwykie; liczq siq tylko odpowiedzi 
podewane w trokeie rozmowy telefonkzne[ SMS-y 
ntesqbronepodt)wo9q.Wygrywojqdwiepieiw5ze ^ 

Nogr«kxrxsqidineupominki-MemoryCarcly. K' { 
kobleRGB,breloczkiitp.Odpowiedzimozna 
udzielacdnio 29.09.2004 r. pod numer 
391 9H -odgodziny 21.00. TIP; aos= rowno? 
poczqlkiem serwisu inforaiocyjnego w TV4. a; 
WnesniqjielefonbqdziewyltKZOfly.albonie 1 ^ 
bqdzieodbierony-Jelefonzoslaniewytqczonypo ] 

Odpowiedz no pytonie z TE#85; poprzednik 
Moxiego z SOUL CALIBUR 2 to oczywikie U Long. 

Hie byio z tym pytoniem wiqkszych problemdw 
^owidfowono 








PrzegraliSmy z Anglikami, co nikogo o trzeiwym spojrzeniu na 
polski futbol specjalnie nie zaskoczyto. Prawdziwy konced dal 
nam za to Darek Szpakowski. Jakze milo slucha si$ tego pana, 
zwiaszcza jego perfekcyjnej wymowy zagranicznych nazwisk. 
Ot, np. na poczgtku meczu w Chorzowie gral Defoe, jak nam 
strzelil gola, to jut byl Defu. a w drugiej polowie po boisku biegal 
Defo. No i Grzegorz Zurawski. A co u juniorbw? Mecz z Anglic 
byl dia miodziezdwki szdstym spotkanlem w 2004 roku i jak 
dotad ani razu nie wygraliSmy. Jedyne sukcesy zanotowano w 
spotkaniach z zespolami klubowymi, a najbardziej spektakular- 
ny wynik padi w ostatnim sprawdzianie przed meczem z Anglia 
(byio az 10:01). Rywale; do przerwy iskra Pszczyna (ktdra to 
liga?). w drugiej polowie na boisko weszli zai pracownicy hotelu 'Imperium*. w 
ktdrym zakwaterowana byla nasza reprezentacja. Przez ponad 20 minut 
polska miodziezdwka nie potrafila strzelit^ gola (w koncu sie udalo, jak juz 
recepcjoniSci. kucharze oraz pokojowka oslabli). Ratunku. (...) PES4 jednak z 
opcja on-line! Zdecydowanie Informacja numer jeden w tym miesiacu, przy 
czym spora czesd fanow serii wypnie pewnie tylek na KONAMI - tryb gry 
przez Internet dost^pny b^dzie wylacznie w wersji na Xboxa. Obiecuja go od 
dwoch lat na PS2, tymczasem na "dziert dobry" opcjf on-line dostaje konsola 
MICROSOFTu. Innq zaskakujaca inlormacjq jest ta dotycz^ca FIFA 2005, ale 
0 tym przeczytasz w stosownym miejscu "Kqcika...'. Ja wci^ jestem w 
lekkim szoku. [Shivu§] 

Thanks to: KarriizDyiwy.Hitrnan.kkekJaMxIskizsZgie'za.PalaaiekMondiy.JarekKakJSzazWaiszawy.Qomez- 
Gomez, Wktez Wrodawia I 'Bolo' SkrzyneOc 

KONTAKT: shiva<@psxextreme.pl; tel. 0608 383 SIB; (listy i dopitkiem SPORTOWT] 



PES4 ■ KWESTIA SKLADOW 

No pewno jest coraz lepiej jesli dwdzi o ilosc Ikencjonowanych druiyn w serii PES. Przygjqdajqc sif reprezentocjoin w beta wersji owartej apki, 
w zosodzie zosIrzeiHW mom tylo do trzeth noprnwd; istotnydi (favzyn norodowych: 6edi, Niemiec oroz Hokmdii (stomlard). Ponizej przedsto- 
wiom od razu poprowne nazwiska zawodnikow z tych zespolm, bo konieane bpdq niestety wlosne poprowki w op(p Edit. Nie miolem zbyl duzo 
aosu na zahowq z jedenostkami klubowymi, ole rozszyfrowolem te najbordziej istolne rBkcyjne" nozwy rdzniq siq od tyth z WES). 

West London {Hue - Qwlsea 
Merseyside Slue ■ Everton 
West London While ■ Fulhom 
Yorkshire - Leeds 
Merseyside Bed - Uvetpod 
Manchester City 
Monchester United 
Tyneside ■ Newcastle United 
North Eos) London ■ Tottenham 
Eost London • West Hnm Uiuted 
BUNDESIIGA: 

Rhein - Boyer Leverkusen 
Rekordmeister - Bayern Monachkim 
Westfolen ■ Borussia Ooitinund 
Hanseolen ■ Hamburger SV 
Hauptstodl - Herttn Berlin 
Ruhr - Schalke 04 
Weser-Werder Brema 
LIGUE 1: 

Azur - Monaco 
Bourgogne - Auxerre 
Aquitoine - Bordeoux 
Rhone - Olympique Lyon 
longuedoc - Otympique Marseille 
Normandie ■ Paris SG 
Nord ■ R( Lens 

Armenc 

lizupelnienie zomieszczg zo miesigc, jak tylko przebmg pnez colosc Podobnie jak w wersji japoiiskiei, europejski PES4 bgdzie mial w petni 
licencjonowone tyflco Irzy ligi: wtoskg, hiszpoiiskq oraz fratHuskq. 



CZECHY: 




Michael Reiziger (2) 


Peter Cich (I) 


Christion Worns (4) 


Giovonni Van Bronckhorst (5) 


Rodek Corny (23) 


Androos HInkel (2) 


John Heitingo (18) 


Joromir Blazok (16) 


Fronk Boumonn (6) 


Mark Von Bommel(13) 


Rone Boll (5) 


JensNowo!ny(5) 


Phillip Cocu (6) 


Tomes Uffolusi (21) 


Froth Bobk(91 


Edgar Dovkk(8) 


Zdenek Grygero (2| 


Kevin Kuronyi (10) 
Paul Froior (20) 


Fetnando Ricksen (4) 


Tomos Hvbschmon (17) 


WesJeySneijder (14) 


Jon Roller (9) 


Miroslav Mosi (11) 


Oarence Se^rt (20) 


Merek Heinz (18) 


Oliver Nouville (IB) 


Rafael Van DerVurt (11) 


Vrolisktv Lokvenc (12) 


Benjomin Louth (23) 


Boodowijn Zenden (22) 


Milon Boros (15) 


Carsten Ramelow (14) 


Ruud Van Nislelrooy (10) 


Morek Jankulovski (6) 


Bornd Schnoklor (19) 


Patrick Kluivert (9) 


Tomos Golosek (4) 


Mkhoel Bollock (13) 


Morc0vernwrs(16) 


Tomos Roskky (10) 


SobosHan Kohl (15) 


Arjen Robben (19) 


Karol Poborsky (8) 


Jen Jeremies (16) 


RayMakooy(12) 


Vktditnir Stnker (7) 


DielmorHomonn(a) 


Pierre Von Hooijdonk (17) 


Povol Nodved(ll) 


Torsten Frings(22) 


Paul Bosveh (21) 


Jiri Jorosik (20) 


Bostion Schweinstelger (7) 


AndyVonDerMeyde(7) 


Slophan Vochousek (14) 


Oirisliaii Rohn (17) 


PREMIERSHIP: 


Romon Tyco (19) 


Phillip Lahin (21) 


North London - Arsonol 


Marlin Jironok (13) 


HOLANDIA; 


West MkHonds Wtlogo - Aston Villa 


Jirl Slajner (22) 


Edwin Von DerSar ()} 


West Midlands (jty - Birminghom 


NIEMCY; 


Ronald Woterreus (23) 


Lancashire ■ Bleckburn Rivers 


OBvcr Kahn (1) 


Joop Stom(3) 


Mtddlebrook ■ Bohon Wonderers 


Jons Lehmann (12) 


Fronk Do Boer (IS) 


South Eosi London • ChoHlen 



Side Pocket 




nl bikrdn (czy 
tez, jak kto woB, snookero) im KES'ie, ole no szcze- 
gdine wyrdznienie zosluguje wtoPiie 'Side Pocket'. 
TytuI ten charaktery 2 u|e przede wszyslkim cieka- 
wie ogrocowony system gry. Przed uderzeniem biB 
pojawia sig przerywono Biw, ktdro wyznouo lor 
jej lotii. (o ciekowe, Bon to pokazuje rdwniez pod 



l.-jPiszgw^owieostotniegonumeruPE.wktorymnopisaEeszebyzwraCDC 
sifdo(jebiez)uo^orezerwowysklDdWis}yKrDkdworozpelneskloilyLegii 
ub Grodinu. Czy mogg Ik^c na kh przesfanie? A odbiega jqc trochg od tej proiby, 

(hckslem jeszcze spytoc czy nie mozna by umiekk w Kqciku nowej rubryki, w borej 
mieBbysniy na biezqco poprawwne stolystyki piHtarzy, a odbywoloby sig lo tak jok oslatnio 
ze stalystykami pNkorzy WisEy? Nie dwdzi mi lu o 'podkrgcanie' statystyk Del Piero czy 
Henry 'ego, tylko ozowodnikow typu Wayne Rooney, CristnnoRonoldoczy Djemba Djembo, 
ktdny niestety swoje umiejgtnosd pokozdi dopiero po wydoniu PES3. Je^i przeczyloles ten 
moil, to szocunek dlo ciebie, bo mi by sig go (zytot nie dicioto:). [...f e-mail 

Przeczytotem, tym samym ostolecznie zaprzeczajqc plotkom, jidtoby to redoktorzy 
PE kosowdi mode jeszae przed idt otwordem. 0l, okurot m'idem dobry dzieii:}. 

I OczywBcie, jesli lyiko ktos potrzebuje pitkarzy druzyny i Krokowa • niech do 

znoc Podobnie ma sig sprowo z dntzynomi Legii Warszawa oraz Grodinu Grodzisk 
Widkopoiski - sq oprocowone i przypominom wszystium chgtnym, ktdrzy dicieliby stoc sg 
kh poskxioaomi, ze bez proUemu mogg sktody wysbc kazdemu zcinteresowonemu drogq 
elektronkznq, na korcie pamigci wpostodsave'a (po uprzednim podesEoniu memorki) lub 
wloiTniepopierowegowydruku.WueS(ieinlormocieuzyskasz drogq moilowqbqdi 
lelelonkznie. Co do rubryki, to jesli lyiko bgdzie odpowiednio duze zoinleresowonie - 
aemu nie. 

T-..] Mom toki moly interes (to nie moja wina, nie:)? ■ shi], otoz czy moglbyi 

mi nopisoc, jok mogg siworzyc Wisig Krakow?! More to sniesine, ole no serio 

nie mom pojgcio, o (o w lym chodzi. Wiem, ze powin'enem coi edytowoc, ale co z nazwq 
klubu?! Pozo tym rde wiem jok zrobk, zeby widniol nopts, ze to polscy pilkorze. [...f 

Monusz, e-mail 

I W opcp Edit zmieniosz nazwiska pUkarzy - po prostu zostgpujesz zowodnikow z 
; druzyn WE United lub PES United. Nozwg klubu tez nwzru wyedytowoc w 
I odpowiedniej opcji, podobnie jak stioje i Bogg. Niestety, nie mo moSiwoki 
zmiany kh norodowoki - w lym przypodku musi^ tworzyc zowodnikow cotkowne 'od 
zero', zo pomocq Creole Floyer. 

T-..] Joko jest obecnie nojlepszo koszykowka no PS2 (chodzi o iwjnowszy 
rocznik), bo ostomio przegiqdatem sobie store 'ekstrimy’ i nie znolaziem 
zodnego tytuiu, bdry by% recenzowwiy. Slyszolem, re nojiepszy jest ESPN NBA 
BASKETBALL W zwiqzku z tym mom pytonie, czy to gro moze pretendowoc do mkina 
koszykoiskiego PESo, czy raaej koszykorskiej FIFY... Jestem wielkim kibicem pitki 
koponej, o PB3 chwilowo mi sig przejodl - aekom no PES4. [...P piottot, e-mail 

Doktodnie, nojiepszym Icoszem* jest ESPN NBA BASKETBALL z obozu SEGI 
(developergm VISUAL CONCEPIS, to nojnowsza odslono kh slynn^ serS NBA 2K). 

More nie oleruje tokich poklodow miodu, jak gry z serii PES, ale zopewnio 

noprawdg diuuugie godziny wiefnejzabawy. Polecom. Ewentuolnie mozesz chwilg jeszcze 
poaekoc, bo juz $ pozdaerniko ukozuje sig najnowsza odslono tego kosza: ESPN NBA 
2KS. 



WINNING ELEVEN 8 

BfcAD W GRZE 



WINNING ELEVEN 6 mo sporego bugo: w momencie gdy strzelisz gold, szybko 
spouzuj grg i wybierz powtdrkg (drugo opqo od dolu). Zo kozdym rozem gdy 
oglgdasz ten replay, do wyniku zoslaje dodono jedna bromka (po stronie 
Twojego zespolu). Zeby opisony sposob poprawnie zodzioLol, musisz 
spQuzowoc grg zoraz po tym, jak tylko pNka przekroczy linig bramkowq, 
jeszcze przed wtgczeniem sig onimacji 'radosci' pilkorzo. 



jokkn kqtem potoczy sig bita po ewentudiiyni odbkiu od scwny kolu. Dobrzt jak no lomte czasy 
(1987) rozwiqzano tir^g przemieszczanio sig kul - mozno probowoc odbijoc jednq tok, by po 
odbkiu wprowita w ruch nasigpnq, w efekcie czego to drugo wpodo do luzy (chyba, it cos zie 
oblkzymy:). Po diuzszym trenmgu nlek'ndy wychodzq noprovidg efeklowne 1(oinbinocje'. No 
czym pdegajq gtowne zotuzenia gry? W trybie ’keriarY’ nojpierw musimy wygroc misirzostwo 
lokolne, iMSIgpnie krajowe i poiniej ^towe. Jednok worunkiem awonsu do rozgrywek o coraz 
wyzszej rondn josi zoBuenie specjalnego poziomu polegoiqcego no wykononiu tok'iego ude- 
rzenio, klore wbije kilka bil jednoczetnie. Pomigdzy kf^jnymi rundomi udoslgpniono etop 
bonusowy, gdzie nolezy za pierwszym uderzeniem un^k bile (nojpieriv 'lednq, lea wraz z 
poslgpomi w giie linbo kh systemutyanie wzrosla) w konkretnej kieszeni slolu. Oprou wymier- 
nych korzyki w posted doc^kowych punktow, tokie zogianie doje cholernq sotysFakcjg - po 
kilku rundach bonusy stajq sig cotkiem przyjemnie skomplikowone. W celu uutrakcyinienio 
rozgrywki, w czasie konkretnej rundy jedno z kieszeni zoslaje oznoaono gwiozdkg. Oaywikie 
trudniej jest w nk) Irafk, ole mozna zgornqt dodotkowe punkty. Dodotkowym sposohm no 
uzyskanie extra punktow jest posylonie kul do luz wedlug okretlonej ktdejnoki (bile sq 
ponunwrowane). Opria opisonego gtownego trybu gry, mamy rowniez mozliwosc zinierzyc sig z 
zywym pnedwnikiemw trybie 2 phiyers, czy powkzyizasprowq opcji tieiuRgu.(...| Gro, ktoro 
bordzo wdqga i doje sporo satysfokql. Szczegdlnie, gdy po kihu godzinoch zmogoh zoczynomy 
wbTtac kilku bd po jednym, efektownym uduzemu. Side Pocket noprawdg zoskakuje przyzwo- 
irymazpodiHdzmstopiwmtoolzinu(bqdzcob(|dttoprodukcionaNES'a).{...}M(ni-recenzjg 
przygotowot jeden z noszych Czyteloikow • Samuel, do ktbrego wgdruje nogrodo - niespodzkinka. 
[oprocowot Shivfl] 




PNa 







FIFA 2005 






Wydawca: EA SPORTS 
Data; 15 PAZDZIERNIKA 




Historla warta opowledzenla. Pod^zam sobie wolnym 
krokiem po hall, w ktorej odbywaly si@ targi Game Stars 
Live, nagle patrze, a tarn standy z jak^S pilk^ nozn^. 
Podchodz? blizej - PES4. Patrzf, patrzf, i my^lf sobie, ze 
kurczf sporo zmian w stosunku do WE8. Po chwili zerkam 
na nazwe wydawcy, a tarn... EA SPORTS. Uwierzysz, ze 
pomylitem FIFA 2005 z PES4? Do dziS nia mogf sif 
otrzqsn^d;). "Elektronicy" stworzyli catkowicie nowe 
animacje praktycznie WSZYSTKICH ruchdw pilkarzy. 
Konstruowanie akcji wr^cz do bdiu przypomina teraz gry z 
seril PES. Nawet uklad klawiszy jest identyczny (gralem w 
wersjf na Xboxa). Byd moze to zmgczenie, byd moze piwo, 
ale wiem co widziatem I juz teraz radze przygotowad sl$ na 
ten tytul. 

W ucho wpada genialna 
I sclezka d^wlfkowa. NIe 
I jakled tarn japohskle 
I brz^czenie jak w serii WE/ 
PES, ale w pelnl 
I llcencjonowana muza, 

I, od Faithless I 
samego Paula Oakenfolda. 
Graficznie znakomicie, 
tekstury opisujace zawodnikbw szczerze 'robia'- Z kolel 
przy kamerze a la Wide z PES'a catoSd wr$cz do ziudzenia 
przypomina teraz gry KONAMI. Tradycyjnie uwzgl^dniono 
cala mase jedenastek narodowych I klubowych, DoSd 
napisad, ze FIFA 2005 ma kilkanascie w pelni licencjonowa* 
nych lig, jest nawet druga Bundesliga (!). druga liga 
francuska, druga liga hiszpahska czy druga liga angielska. 
Po odpaleniu meczu Wisl 4 Krakdw (jest tez Legia) 
zaliczylem opad szczeny - na trybunach (prezentacja 
przedmeczowa) powiewaty flag! Wisty, a na jednej z nich 
znajdowal sia napis "tagiewniki' - to nazwa jednej z dzielnic 
Krakowa, sympatyzujacej z Biai^ Gwiazd^. Szok, 

Posiadacze Xboxdw 
oraz subskrypcji na 
serwery Xbox Live! 
mog 4 zacierad r^ce. 

Nie tylko w PES4 
szarpna on-line, tryb 
zabawy w Internecie 
zawierad bfdzie 
rdwniez nowa FIFA. 

Co wi^cej, na 
paidziernik EA 

SPORTS przygotowuje tzw. FIFA Interactive 
World Cup. czyir inaczej mdwi^c - Mistrzostwa 
Swiata w FIFA 2005. Turnlej odb^dzie si^ 
w odmiu rdznych miastach: Johannesburg 
(23 patdziernika), Nowy Jork (30 
pa^dziernika), Rio de Janeiro (6 
listopada), Sydney (13 listopada). Londyn 
(20 listopada). SeuI (30 listopada). Pary^ 

(4 grudnia) i Berlin (11 grudnia). 

Kulminacja calego wydarzenia, tumiej 
finalowy b^dzie mial miejsce w Zurichu 19 
grudnia. Szans? awansu do niego maj^ 
rdwniez Gracze z Xbox Livel - b^da 
dodatkowo 
specjalne turnieje 

eliminacvin e . 

Internecie.' 

Kosmos, 






PRO EVOLUTION SOCCER 4 



g|X 



Wydawca; KONAMI 
Data: 22 PAZDZIERNIKA 





Potwierdza si? to. o czym 
pisatem przed miesiacem 
przy okazji playtestu 
WINNING ELEVEN 8. 

Niestety, PAL-owa edycja 
tej gry. czyli PES4, powieli 
najprawdopodobniej duzq 
cz?dd bl?ddw oraz 

niedociagnied "japohczyka", _ 

W moje r?ce trafila betawersja i z przykrodcia donosz?. ze 
jedli chodzi o kwesti? aktualizacji skladdw - praktycznie nic 
si? na plus nie zmienilo. Mozna wybaczyd brak mniej 
spektakularnych transferow, ale juz np. wstawienie Scholesa 
do skfadu reprezentacji AnglM to przesada. W dalszym clagu 
w naszej narodowej jedenastce znajduje si? Szamotulski • 
oczywidcie na pozycji obrohcy. Wnlosek z tego taki, ze po 
prostu przekopiowano catg baz? danych zawart? w WES. 
Najwi?kszym jednak zaskoczeniem jest... 

To juz potwierdzone. pewne na 
sto procent, nieodwolalne i 
bezdyskusyjne: PRO 
EVOLUTION SOCCER 4 
wyposazone zostanie w tryb 
on-linel Umoiliwi on zabaw? 
maksymalnie 4 Graczom (do 
22 szarpiacych ze soba ludzi z 
calego dwiata jeszcze daleko 
droga), ale trudno nie byd z tego powodu megaszcz?sliwym. I 
teraz niestety kubet zimnej wody dia tych wszystkich, ktdrzy 
maja PS2. Zgodnie z tym. co przewidywatem w poprzednim 
numerze (playtest WES) KONAMI zdecydowalo si? na 
rozgrywk? przez Internet wylacznie w wersjl na Xboxa. 
Serwery Xbox Live! to przykiad profesjonalizmu na rynku 
rozgrywki on-line, serwis na najwyzszym poziomie, stad 
wladnie mozitwa b?dzie bezproblemowa obsluga PES4. DIa 
MICROSOFTu obsluga XL w kazdej grze to priorytet, bo nie 
po to Bill Gates wpakowal w calodd miliard dolarow, zeby 
mialo byd inaczej. Tymczasem SONY rozgrywk? w Sieci 
traktuje po macoszemu, wi?c nie ma co si? dziwid, ze po 
macoszemu w temacte on-line traktuje teraz SONY np. 
KONAMI. Nie chodzito bowiem raczej o pieniadze. co 
sugerowano na zachodnich serwisach, a o to jak obie firmy 
dbaja 0 swoje usiugi on-line. 

Sa w PES4 oczywidcie 
wszystkie opcje zawarte w 
WES. 8?dzie jeszcze okazja 
szerzej o tym napisad 
(prawdopodobnie pelna recenzja 
PES4 znajdzie si? w nast?pnym 
numerze), tutaj natomiast 
chcialbym poruszyd spraw? 

"czystej* rozgrywki. Poprawili te wkurzajace zwolnienia (gdy 
na polu karnym jest wielu zawodnikbw), ale dalej cod jest nie 
tak - 0 ile w niektdrych sytuacjach animacja zasuwa Idealnie, 

0 tyle czasem gra szarpie trzy razy bardziej od tego. co bylo 
w WE6I Ewidentnie musi byd to wina beta wersji, widad w 
kazdym razie. ze pracuja nad tym elementem - powinno byd 
dobrze. PES4 jest jeszcze minimalnie wolniejsze od WE8 
(przynajmniej beta) i, szczerze powiedziawszy. zupelnie 
niepotrzebnie. Ci?zko przeprowadzid naprawd? ptynn?, 
dynamiczna akcj?, zwiaszcza w kontekdcie tego. Iz 
zawodnicy diuzej przyjmuja pilk? niz to mialo we wczedniej- 
szych cz?dciach serii (sa mniej zwrotni). Niby wi?kszy 
realizm, ale jakos on do mnie w tej materii nie przemawia. 
Osobidcie po tym, co zobaczylem w beta wersji jestem troch? 
sceptycznie do PES4 nastawiony. No nic, oby “full" dal rad?! 




PES4 VS. FIFA 2005... CZYLI JEDNOSC, JEDNOSC WIDZ^I 



Duzo oraz cz?sto mbwilo si? o tym, czego najbardziej brakuje serii PES (licencji, prawdziwych nazwisk), a czego serii FIFA 
(grywalnodci). Rok 2004 staje si? przelomowy dIa konsolowych pilek kopanych, Oto najnowsza cz?dd gry KONAMI, PES4 
wykorzystuje sporo pomyslow zawartych jak dotad w FIFAch. Widowiskowe wstawki podczas meczu, niemal na zywca 
skopiowane wybicie 'platki' przez bramkarza. podobne skiny twarzy zawodnikbw, wi?kszy nacisk na ilodd i jakodb licencji. Gra 
zwyczajnie nieco upodobnita si? do produktu EA SPORTS. Tymczasem ten ostatni producent zaskoczyl jeszcze bardziej - 
najnowsza wersja FIFY zacz?ta przypominad, pod katem rozgrywki, PES-y. Zbiizone animacje pilkarzy. charakterystyczna 
kamera z oddalenia (cod jak "wide" w PES) • az wierzyd si? nie chce. Paidziernik zapowiada si? wr?cz niesamowicie; najpieniv 
FIFA 2005, tydziert pbiniej PES4. Nie mam watpliwodci, ze to gra KONAMI w dalszym ciagu wygrywab b?dzie batali?, ale 
’elektronicy' znacznie si? przyblizyli. Huhl □ 







Nekketsu street 
Basket -Ganbare 
Dunk Heroes 



■ Wydowta Tedinos 

■ Rok Produkcji 1993 

■ Plotfornio: NES 



W popnednim numene Kqciko ogqozo opi$o( 
pitkq noznqwzworiowonym wydoniu ('Goal 
3“}. Teraz czos no kolejnq czqsc ssrii, tym 
rozem jednok gldwny prym wiedzie inno 
dyscyplino - kosiykowka. Joko, ze Ameryko 
jest kontyrrentem nojlMirdziei znonym z 
tegoi sporlu (NBA), w grze inomy 
kilkanosrie rdznyrh plonsz rozlokowonych 
po (otych Slonoch. Przedstowioiq one 
colkowicie odmiennq lemolykq, od Dzikiego 
Zochodu (Teksos) poprzez btokovi^a (Nowy 
Jork), 0 no gorqcyrh plozorh koikzqc 
(Howaje). Kooly mea poprzedzony zoslol 
krotkq, ole jokze chorokterystycznq (i 
Sntiesznq!) wstowkq. Ot, co by klimodk joko 
lakizbudowoc.lteraznajlepszel Habokko 
wychodzi po dw6ch zowodnikdw i rzucajqc 
oni do... trzech koszy! Tak - Irzech. 

Trofienie do tego wkzqcego noinizej 
zoliaone jest [oko jeden punkt. Jezeli 
rzucimy do tego wirodku, dostoniemy dwo 
punkly, 0 jezeli uda nom siq wpokowot pilkq 
do lego nojwyzszego, zyskomy ich oz trzy. 
Podczos meauwolko jest niesomowito. W 
rudi idq drobiny (mozno nimi 'zotkoc" 
dziurq w koszu:), deskorotki i skrzynie. 
Zawodnicy aqsto/gqsto po spotkoniu z 
rdznorokint orqzom Iqdujq no glebie. 
Swoktym novum [estzmpczenie. Jezeli 
iwkopiesz dotylka przeciwnikowi (bo 
zoimplementowono kopnioki, o tokze 
'pigchopirynp'), ten stoje w miejscu i dyszy 
niczym zowodnik sumo po biegu no 'setkq'. 
Wtedy podjozd, combosik I prz^qcie pilki. 
Nolezy tokze vrspontniec o strzolach 
specjolnych. Kozdy zowodnik mo wlosny 
'speciol shof, ktdry bordzo rzodko nie 
wpodo, 0 dodotkowo poirofi tokze zmieic 
oponentdw, o ile d sif nopoicczq. Podczas 
somej rozgrywki mozno wykotzyslywoc 
dobrodziejstwo olcczenio, wchodzqc np. no 
somochod (wtedy tylno klopo otworzy si? i 
wybije Cf do gory) lub znoki reklonwwe. 
Taebo jednokie uwozoc no odlotujqce 
obrpae, olbowiem jezeli zrobisz elektowny 
wsod, to to moze zwyaoinie odiedec, o 
wtedy przedwnik weimie |q w lop? i 
'przykleT doTwojejtarczylitymsamym 
zwifkszy mozkwosc zdobycio wiqkszej ilo»i 
pvnktdw). Grofika jest podobno do tej z 
"Goal T (maze bardziej koiorowa), o dzwMti 
to glownie rodosne i skoane malodyiki. 
Ogdnie aecz biorqc, 'Nekketsu Street 
Bosket • Ganbare Dunk Heroes' jest grq 
lepszq od 'Gaol 3' i nawet jo, choc 
paepodom zo pdkq noznq, zowsze siggom po 
koszykdwkf . Kowol metne{ 'sportowkr no 
nie^tertelnego Pegosvso. (...) Mini- 
recenzjf przygotowo) jeden z noszych 
Czytelnikdw - Morcin 'LOV Szowon, do 
ktorogo wfdruje nogrodo ■ niespodaonko. 
[oprocowol Shiva] 











Czdtko! Konlec wakacji, 

a wrzesieh chyli si^ ku 
kohcowi. a co za tym 
idzie - wiakszosd z Was 
{uczniacy} biega juz 
wytrwale do budy. inni przymierzajg 
sif do okupowania 'ostatnich 
rzadow" w aulach (studenci; rzecz 
Jasna pod k^tem zajfcia wygodnego 
miejsca do spokojnego snu). W 
listach Czytelnikbw czu6 to 
wyrainie - sentymentalne teksty 
przepetnione tfsknot^ za 
beztroskim okrasem roku wr^cz 
wylewaty sif z kopert oraz ekranu 
monitora. Wrzesieh przynibsl jednak 
wiele gier, ktdre odbij^ si^ w branzy 
szerokim echem, czyli rowniez w 
dziale "Usty". Juz widz? komenta- 
rze dot. wybranych ocen na tamach 
PE... ale 0 tym za mlesiqc, jak 
sadz^;). (...) Dzi^kuj^ za liczne 
listy, w ktofych opisujecie swoje 
wakacyjne wypady. Wprawdzie 
publikuj9 jedynie wybrane, z uwagi 
na oczywisty fakt, ale kto wie - byd 
moze kolejna partia takowych poled 
za miesiqc... Tytutem dygresji 
wspomnf, Iz smuci mnie postawa 
rodakpw, ktorzy gtownie opisujq, jak 
to mozna tanio kupid piraty. Niczym 
malpy. Wore urwaly si§ z zoo, 
wyjezdzaj^ na 'konlec swiata", aby 
zaopatrzyd sip w tanie "piraty”. 

Farsa - tyle przychodzi mi na mydi. 
Ale takie mamy czasy: wszpdzie 
cipcia i ztodziejstwo, odprawy rzpdu 
kilkuset tysipcy zeta dla dygnitarzy 
oraz powaznych dyrektorPw, 
podczas gdy cztowiek haruje w 
pocie czota za mame grosze. Aby o 
tym nie mysled bez przerwy, 
zapraszam do zapoznania sip z 
listami traktujqcymi o naszym 
hobby. A nasze hobby pozwala sip 
odstresowad, zapomnled o 
otaczaj^cym nas sytie. Howgh! (...) 
d(-_-)b Zegna sip HIV-stara pyta, co 
nie kuma listdw. More czyta. 
(•credits to M@jk:) 

Kontakt; hiv@psxextreme.pl , tel. 
0696 131 258, a takze listy na 
adres Redakcji (z dopiskiem: 

•LISTY - HIV). 



Razwk)zanie konkursu z PE^4 (Diagram). 
Uloyle tytuiy S gier: Road Rash, Shax, 
Cotweman, The Simpsons Rood Rage, NBA Street 
Zwycifzcy (nagrody koszulki): Xarol Kuleszaz 
Wasilkowa, Seboslion Surzel z Bielska-Biofej, 
Potryk Gtozewski z Bydgoszczy, Robert Xaziiiski z 
Wtoszamnej. 



PRYWATA 
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BYtO OSTRO! 



OGROMNE PIKSELE 

"[...] Czesd Pierdzqcy Oszolomie’ 
\^J Przejdp do sedna. Ostatnio drpczy 
mnie jedna rzecz zwi^ana z gierco- 
waniem: jestem (nieszczpdiiwym) posiada- 
czem PS2. 1 lajnie - mam parp gier. ale czujp. 
ze to nie to samo co kiedys... Pewnego dnia 
odpalitem sobie PRINCE OF PERSIA, po- 
tem starego TOMB RAIDERa 2. Ale sip pod- 
jaralem! Te piksele. niska rozdzieiczosd. to 
jest to! Ta ‘stara grafika' zrobila na mnie 
duze wrazenie (po diugim okresie czasu). 
Zapragnalem zagrad w TEKKENa 1 lub 2, a 
co! Czy to normalne? Czasami wolp posia- 
dad starego Szaraka niz PS2. na ktdrym 
rowniez dwietnie sip bawlp, zwiaszcza ze 
mam parp znakomitych tytulPw (mianowicie 
JAK 2, VF4: EVOLUTION). To nie moze b^^ 
prawd^... a jednak! [...]' Wolny, Swinoujscie 

■iJ fi 

A 

A cdz w tym dziwnego? Zg(Red.)y zagrywajq 
sip w oldschoolowe gry, oferujace "2 kreski i 
kropkp na ktzyz”. Zauwazylem rPvmiez, daw- 
no temu, ze sentymentalne nastawienie do gier/ 
grama (I innych sfer zycia) przychodzi z wie- 
kiem. Wychodzi na to. ze sip starzejesz, hlehlel 



po wsze czasy) jestem wiemym fanem 
PlayStation. Do listu dotaczam fotkp z 
moimi matymi zabawkami. [...]' 

Szymon, Katowice 

Tjaaaa, Sciera nigdy nie byt normalny, a 
jako najbardziej zapalonych konsolo- 
wiec na katowickiej gieidzie przyczynit 
sip wyraznie do tego, iz konsola PSone 
zawladnpla umystami bywalcdw, Mdrzy 
hurtowo przewijali sip w poblizu jego 
stanowiska. Ale te czasy bezpowrotnie 
minply - teraz konsole sp ogdinie 
dostppne, nie trzeba byd skor^czonym 
maniakiem, aby nabyd cacko. o Mdrym 
w gruncle rzeczy male kto wie. gdyz 
wie 0 nim kazdy, a jedyn^ baherp 
stanowi cena. (...) Twdj list polraMowa- 
lem jako ’list", a nie zgioszenie do HC 
ROOM. Mam nadziejp, ze tak mialo 
byd. W razie uwag (zazalenie?) dzwoh 
do 6ciery - przy okazji powspominacie 
stare, dobre czasy. A ten typek bardzo 
to lubi:). [S; Eh, to byty czasy. 
Chodzilem z domu do domu z 'dobrq 
nowinp* • ze po Smierci Amigi, wcale nie 
trzeba kupowad PC. Szkoda, ze nie 
pamiptam tego zdarzenia o ktdrym 
piszesz, ale mito mi przeczytad Twdj 
list. Pozdrdw Uriego, ostatnio widzialem 
go na przejdciu dla pieszyeh. ale nie 
moglem sip zatrzymad. bo spieszylem 
sip do Redakcji.] 



UTOPIA I7-UTKA 



a "[...] Po przeczylaniu tekstu 
"Gra diuga, gra krdtka" 
autorstwa Nemo postanowilem 
sprostowad delikatnie jego obraz 
dwiata idealnego. Napisal, ze Graez 
majqcy 17 lat zyje w takim swiecie I nie 
ma wipkszych trosk. ale niestety z 
autopsji wiem, ze tak nie jest. 

H: Kwestia wzgipdna... 

Aby uzasadnid ostatnie zdanie wstppu 
przedstawip obraz swojej osoby. Kiedy 
to czytacie - jest juz po wakacjach, do 
historii odeszly noce z konsolami. dni z 
kratkami browek I wieezory z pannami. 
Mile dwa miechy, jednak ja sppdzltem je 
na przygotowanlu (nauka) do dwdeh 



“[...] Witam cata ekipp PSX 
EXTREME! Mam na imip 
Szymon (Driver). Moja 
przygoda z Plejem zaczpla sip bardzo 
dawno. Pamiptam jak dzid - zimowy 
wieezdr... Sledzp u kumpla (Urican), w 
pokoju unosi sip smrdd spalonego 
plastiku... to byly rozgrzane dzojstiki! 
Gralldmy na Amidze 500. Nagle na 
chatp wpada Sciera, pod pach^ trzyma 
ndwkp PSX'a (zaznaezp, ze ta 
zabawka na owe czasy byla 
rzadkodci^ w naszym kraju). Biedny 
Szaraezek zmarzl, wipe ze IzamI w 
oczach czekalismy az odtaje. Po 
odpaleniu maszyny, Gciera zapodat 
TOSHINDENa. O dzizys... me oezy 
spowlla gpsta mgla. dionie i pachy 
zrobity sip nienaturalnie wilgotne, a cate 
cialo przeszyla gpsla skdrka! Do dzid (i 






.BY JESTEd, CTOSV fMSZ StABH. PAMIETASZ. JAK CZ 
/VSSAt NA 3 TVRNIEJU7 I CO? BftZyOKI 5IE ZftOBIL I 
VZMOCNld TO JESZCZE OKtAPL... TAOC Z CIEBIE POZVTEK 



ALE JA 
NADAL CHCE 
WALCZY6 



poprawek (ale zdatem). Teraz mam swoje 
5 dni wakacji, jest 4.49 AM, o 7.00 
ruszam na CGK. Moze nie bylo fajnie, ale 
teraz bpdzie. 

Przez ostatnie 2 miesiace gralem laeznie 
ok. 15 godz., co jest dmieszne 
zwazywszy na fakt, ze w roku szkolnym 
sppdzalem przy konsoli ok. 5 godz. 
dziennie. Jak sip rozwidnl (hehe) - jadp na 
gieidp wymienip gry na nowe. Jak wrPep. 
bpdp mial 4 dni i 3 noce do startu budy, 
ktPre sppdzp na graniu w "hot games' i 
piciu z kumplami (bez)alkohoiu. Jednak 
rok szkolny nie bpdzie cudowny. 
Codziennie pobudka o 7.00, szkota do 
15.00, obiad (teraz glupi nie bpdp i 
odrobip po nim lekcje), boisko, silownia, 
panna i wieezorna sesja z konsola (maks. 
2 godz.). Zapytacie, co z weekendem? 
Dobra, napiszp: od 8.00 do 16.00 praca, 
ppzniej szama i granie do 22.00, opcjonalnie 
wieezorem impreza (naturalnie w niedzielp 
pobudka o 7.00). 



Niech kazdy pamipta, ze 17-latek nie 
cierpi na nadmiar kasy. Zdarza sip. ze 
rodzice dysponuja plikiem hajsu na 
zawolanie pociechy, ale to chyba 
rzadkoSi^. WlaSnie diatego jestesmy 
zmuszeni do pykania (I wolimy grab) w 
diugle gry, More nie wymagaja duzyeh 
nakladbw kasy. Jednak moja sytuaeja jest 
na tyle dobra, ze na brak gier po dobrych 
cenach nie narzekam. Wolp popykab w 
cos diugiego, a najlepiej jebli mogp to 
zrobid z kumplem(ami). Konsole sa pasj^ 
mojego zycia, diatego PE, gielda i 
KONSOLE to wazne rozdzialy zajmujace 
wipkszobb jego czasu. Mam nadziejp. ze 



SORKI HENIU, 
AAUSIELISAAY CIE 
USMIERCIC W TEKKEN 5, 
ZROZUM... 
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WAKAGE - CHI NY 






•f.,.] Chiny. Czy ktos z Was 
wyobrazat soble. is kiedyS tu 
b^dzie? Ja tez nie. ctopbki moja 
mama "odnalazla" swoich krewnycb. 
ale to nie jest czas i miejsce na 
opisywanie tego. OostaliSmy 
zaproszenie od wujka do Pekinu na 3 
tygodnie. gdzie aktualnie mieszka ze 
swojq zonq. Kiedy po 1 3-godzinnej. 
drogiej, z przesiadk^ w Moskwie, 
podrdzy lotniczej stangliimy przed 
lotniskiem. naszym oczom ukazalo 
sif wspanlale renderowane miasto, 
ze Swietna architektur^. teksturami I 
nienagannA animaq^ postaci 
ludzkich, a A1 taksowkarzy to juz 
sam miodek... o, sorka! 3 tygodnie 
bez konsolt zrobily swoje:)... 
DorwaliSmy taksowkg (akurat 
najdroZsz^. ale innej nie byto, taiSsze 
SAteczerwonej lzaSOY (odrazu 
podam Warn przeliczntk: 1 Y = 0,50 
zl tak naprawd^} dostaliimy si$ do 
centrum oddalonego o 20 km od 
lotniska. Czyll za jedyne 25 zeta: 
zreszt^ nic dzlwnego, jak benzyrta 
kosztuje niecale 4 Y za litr. Dobra, 
przejdimy do konkretdw. 



Przez pbitora tygodnia zwiedzania 
nie natkn^em sl$ nazadna forma 
rozrywki elektronicznej, oprdcz 
poczciwych komdrek. Pod koniecti 
plerwszego tygodnia pojechalidmy na 
markeVrynek -jado 'elektronika’, mamaciucby itp. Jak 
wlaztem. to zobaczylem wiace] elektroniki niz w catym swolm 
zyciu, z wielkim bananem na ustach zaczgiem szukadco 
konsolowego, ale nic nie widz$, przeszedlem wszystkie 3 platra 
dwa razy, ale nic nie byto oprdcz komputerdw, TV i 
odtwarzaczy MP3 juz od 300 Y, Kiedy juz tracHem nadzieje, 
tratifem na 
malutki skleplk, 
gdzie przy oknie 
state pudtozPS2. 
Wlaztem do 



z wy^wletlaczem, pady. Memorki, a na ladzie go^ie 
przeglgdaja klasery:), ja si? przytgczyiem i wybratem 
RE: OUTBREAK, Jak II: RENEGADE i DRIV3R 
(wszystkie sprawdzitem na TV, chodzity ladnie, pytam 
'lie?', a oni znowu mnie dobijajq cenq: 7 Yl). Koto? 
temat gier. wspomn? tylko, 2e ceny za oryginaty na 
PS2 ksztattuj^ si? w granicadi 150 Y. wtdzialem gr? na 
<-aza350Y. 



rozejrzatem si? 
popdtkach i 
zauwazytem 
petnogiernaPS2, 
ale dziwnie 
roznity si? 




okladki;). Od razu lec? z 'du ju spik ingiisz?’, ale sprzedawca 
powiedzial tylko 'no* (zreszt^ prawle kazdy ml tak odpowiadat). 
potem dorzucil, ze to s? 'kopis':), to datem sobie spokoj i 
poszedtem dale] zwiedzac. Jak tak chodzilem, przypomniato ml 
si?, ze wujek niedtugo zalozy mi chipa. wiec si? wrbcitem 
szukad tego sklepu, ale nie mogtem go znaleid. w jakims 
komputerowym zaczepit mnie go^ po angielsku 'tot du ju nid? 
Games?", to ja mu m6wi?, ze 'jes, bat pi es tu“ (skrdt PS2 
znaj? prawie wszyscy), to on mnie zaprasza i przynosi dwa 
klasery, Przegl^dam, wylukatem jaklegod ODR-a - od razu 
kupitem. bo u nasz tym kieprawo, no i NFS:U. Zapytatem, ile to 
kosztuje, poczym powiedzial, ze 1 5 Y - to jest cena za "pirata" 
na ptycis DVD, pudetko, drukowariA okladk?.., I to wszystko za 
7.5 zl. To mi si? banan na twarzy zrobill Ale kaski duzo nie 
mialem, wiec wziqlem na razie te dwie. W drugim tygodniu 
udaliSmy si? nad pewne jezioro, i jak wracalismy, to w ulamku 
sekundy zauwazytem napis PS2 - juz wiedzialem, gdzie b?d? 



Teraz sprz?L Trafilem do skJepu. gdzie jako tako udalo 
mi si? dogadad po angielsku, a I wybdr miell wielki. PS2 
w rdznych opcjacb: z USA, Chin, Japonll, Sliver, Aqua 
czy taka z GT4: PROLOGUE. Ceny ksztattujq si? 
podobnie jak u nas: od 1 600 do 2400 Y. >0»x troszk? 
wi?cej - od 2200 do 2600 Y (widzialem tez takiego w 
wielkim biatympudle, niewiemcotobytzajeden, nie 
znam si? na iXim, ale ten kosztowal 7000 Y, wl?c coS w 
tym jest) . GaCek: od 600 do 1 1 00 Y • to ju2 taki z mega 
dodatkami. Pad do PS2 wyprodukowany w Chinach, 
oryginalny SONY moina dostad za 120 Y, a takI z 
Japonii za 240 Y (r62nic? widad gotym oklem). 
Wracajqc. wlaztem jeszcze do jednego sklepu i 
widziatemHDDdoPS2za 1 200 Y. Jak tylko 
dowledzialem si?, ze b?dzle HDD, to czulem w molch 
miodziutkich kostkach, ze tank) nie b?dzie. ale... bola, 
holal Czy ktoS z Was ogladat 'Zywot Briana" wg Monty 
Pythona? Pami?tacie, jak cheiat kupidsztucznq brod?? 
Tak, sprzedawca chclal, a wfadciwie musial si? 
potargowad, bo by umaii. Tu tez si? mozna targowad, 
nie wiem jak jest ze sprz?tem wlakich sklepach. ale 
wujek mown ml, ze nasza cena musi byd mnlejsza niz 
polowa, a kotoyd trzeba na 1/2 ceny danej ptzez 
handlarza. To by byto na tyle, rozrywka elektroniezna w 
Chinach jest populama i tania (ale tylko gry), wszak 
Chiny znajdujq si? w czoldwce krajdw opanowanych 
przez poczciwych korsarzy, Jeszcze tylko wspomn?, ze 
nabytem kllka fajnych filmow na DVD. 



Jezell jeste^ie przy kasle, zeby polecied samolotem, to 
naktanlam, albo jak made czas - zeby jechac par? dm 
podqgiem. Pami?tajcle tylko. ze w budkach na dworcu 
sprzedajq wietnamskie zarcie, nie chinskle. [...]* 

Bazyli, L6dz 



Kiedy dotarlismy nast?pnego dnta na t? ulic?, to o malo si? nie 
posikatem ze szcz?^ia: co drug! sklep na szyidach 
reklamowych mial wymienione wszystkie skroty nazw konsol. 
Wchodz? do pierwszego: wielki TV. na pdtkach gadtety. PSone 



H: Komentarz wydaje sl^ bydzbfdny. Napisatem jui 
we wstfpie do "Listdw", co sgdzf na ten temat 
Nagrody brak, sorry. [6: e no. nie bgdi iwinia i daj 
cMopakowl klaser] 



w Polsce b?dzie lepiej I jeill to czytacie. to 
mozecie si? do tego przyezynid. Ja 
pu^item na forach (Net) i plakatach 
(osiedle, szkota) Informacj? o zbieraniu 
ekipy do stworzenia grupy posiadaezy 
konsol z Vi/arszawy. Mdj mall i 'cell tone' 
byty okupowane przez mndstwo posiadaezy 
konsol, po krdtkich ankielach wybieralem z 
nich zapalonych Qraezy 1 tworzytem list?, 
Teraz si? wymieniamy grami. sprz?tem i 
doSwiadezeniem nt. gier. Naturalnle nie 
b?d? m6wit o 'night party’ w 8 os6b na dwa 
TV, DC, X-a i PS2, ktdre pod wplywem 2 
krat zlocistego plynu i polskiej kuchni 
ognistej tworzyty klimat Swiatowych 
tumiejdw, hehe. 



Na zakohezenie pragn? podkreSlid, ze 
idealnie to maj^ emeryci (eeee... chyba;). a 
miodziez nie ma kolorowo. Jednak 
pami?tajmy, ze w jednoSci sila, diatego: 
TOLSCY GRACZE - JEONOCZCIE 
Sitin', aby waiczyd o lepszy Swiat dia 
posiadaezy konsol. [...]' 

Psychol. Warszawa 



nie bardzo rozumiem, co masz na my^li 
pod poj?ciem 'lepszy swiat dIa posiadaezy 
konsol*. dedukuj? zatem, ze chodzl Ci o 
wymlan? gier itd. Byd moze si? myl?. ale w 
takich grupach cz?sto dochodzi do wymiany 
gier 'malo oryginalnych', co delinitywnie nie 
sluzy dobrze rynkowi, chociaz zaznaczyled, 
iz posiadasz oryginaly. Jesli wybierasz do 
swojego ‘klubu* tylko i wyl^cznie Qraezy 
cioraj^cych na oryginalach - chwala Ci za 
to; jedli nie • mdwi si? trudno. Swoj^ drogq - 
czy w Polsce miarq bycia 'prawdziwym 
Graezem' moze byd stan posiadania 



funduszy na oryginalrte gry? Nie sadz?... 
Podsumowujac, podobne iniejatywy imponuja 
nam - zg(Red.)om, bowiem wi?kszodd z nas 
byla uwiklana swojego czasu w podobne 
'kluby*. Obecnie nasz klub zowie si? PSX 
EXTREME:). 



ki(skakom6rek 



’[...] Czel Spdjrz na telefony 
komdrkowel Nokia N-Gage miala 

• zawojowad rynek dzi?ki swojej 

niepowtarzalnej technologii, parametrom 
technieznym! I co si? stalo? Przez to, ze jej 
cena waha si? w granicach tysiaca zlotych. 
ludzie sikaja na ten telefon z odieglodci 10 
metrdw, trafiajac prosto w drobne szczeiiny i 
dzi?ki temu specyfiezny ptyn dostaje si? do 
ukladdw elektronicznych, wyzerajac telefon 
w samym jego wn?trzu! Ludzie wola kupid 
telefonik za 200-300 zl i z biedniejszymi 
gierkami, aezkolwiek rownie wciagajacyml! 
Oczywidcie telefon nie ma sluzyd 
elektronicznej rozrywce - od tego sa konsole 
(ew. komputery), a telefon ma sluzyd do 
porozumiewania si? z danymi osobami! 
Nast?pny przykiad... spdjrz na kombajn 
zwany PSXI W EXTREME czyta si?, ze ta 
wielofunkcyjna maszyna dia 'bogatszyeh* 
takze prz?dzie slabiuchno! To jest 
spowodowane m.in. cenq! (..,]* ???, ??? 



Mistrzu. Ameryki nie odkryled... Pami?tasz, 
ile kosztowala Czarnula w momertcie, gdy 
pokazala si? w sklepach na terenie Potski? 

3 kafle! Skandal. I jedli next-genowe sprz?ty 
b?dq kosztowad rdwnie slono • co 
wykiuezam z uwagi na Uni?, a z drugiej 



strony nowa technologia nie b?dzie tania 
(to pewniak) - pojawia si? podobne 
komentarze. N-Gage, chod kozacki. oraz 
'nowy* PSX • c6z, darujmy sobie ten temat, 
szkoda czasu. 



IMPRA NA MAZURACH 



RSM '[-] Aloha! Patriotyzm w tym roku 
fftWl wygral z pych^ i snobizmem, wi?c 
zamiasi lezed na plazach Malibu, 
s^cz^c drinka w kokosie i poddpiewuj^c 
‘czylala*, wakaeje sp?dzam nad polskimi 
jeziorami (zaraz... patriotyzm? Czy to moze 
byl brak kasy...? Hmm), gdzie polski komar 
w d'p? tnie gdzie si? nie ruszysz, a stan 
Iddki obrazuje stan polskiej gospodarkl (co 
widad na zalqczonym obrazku). Ale od 
czego rozrywka w formie 'Maryjona' na 
GBA i mojej osobistej konsoli do uciech (z 
dwoma analogowymi, pon?tnyml galkami i 
wielce rajcujqcym slotem:). ktdrej grata, 
dzwi?k, miodnodd, integraeja i realizm 



dostarezaj^ mi 



A 

i 



I 



wi?cej uciech 
niz Dual Shock 
w majciorach 
(nie zebym 
prdbowal... no 
CO Wyl;)? 
Pozdrawiam 
Was i zycz? 
rdwnie udanych 
wakaeji przed/ 
za/na/pod 
wlasnymi 
'konsolami*, a 



samotnikom polecam Duala w 
gaciach, hiehiel Ciumkil [...]' 

Voythaz. Cieszyn 



Szczegdinie urzeki mnie 
kawalek dotycz^cy komara... 
Handheldy sprawdzaj^ si? 
najlepiej w warunkach. o jakich 
napisales: gdzied, gdzie 
czlowiek nie mydii o systemach 
stacjonamych. Szast-prast i 
mozna grad. Ja katowalem 
ostatnimi czasy gr? ‘Stack 
Attack’ na telefonie S45i, ktdra 
mnie urzekla (Score: ponad 6 
kafli... Kto wyskoezy?). 



MAMY CI(ZK0 



'(...] Siema HIV! Siedz? : 
wlasnie w domu i 

• dochodz? do wniosku, 

ze my - Graeze - czasem mamy j 
ci?zki zywot. Wydawad by si? 
moglo, ze zycie Graeza jest • 
latwe, lecz z gdry zapewniam, ; 
ze takie nie jestll! Niektdrzy 
wiedzq 0 czym mdwi?. ; 

Wi?kszodd pospolitych zjadaezy : 
chleba mydii. ze granie jest 
latwe i przyjemne, nie mdwiqc ; 
juz 0 tym, ze bezsensowne i po • 
prostu strata czasu. Dziwne. ze : 
zazwyczaj sa to osoby, ktdre ; 
nie maja poj?cia o graniu, ze o 
rynku growym nie wspomn?. '• 
Chcialbym przedstawid jaka : 
dluga drog? musimy przejdd i • 
jakie przeszkody pokonad, by ■ 
spokojnie usiadd i odpalid nasza ' 
ukochana konsol?. ■ 



Na poczatek, zeby mozna bylo 
zagrad, trzeba mied na czym. I 
tu pojawia si? problem: 'Skad 
wziad kas? na konsol??*. Wielu 
z nas kombinuje jak kod pod 
gdr?, aby nabyd np. Czamul?. 
Gdy. po wielu miesiacach 
oszcz?dzania. wyrzeczeh, 
podwi?ced i wysilkdw, mamy 
uzbierane pieniadze, pojawia si? j 
dylemat: 'kupid konsol? z 
przerdbka czy bez?*, ‘Graded 
czy catkiem nowa?", ‘zwykia 
Czamul? czy moze jeszcze 
troch? nazbierad kasy i kupid ; 
wersj? Silver?*, *a moze inna 
konsol??*. Po podj?ciu trudnej • 
decyzji o zakupie konsoli : 

nabywamy wymarzone tytuly i ■ 
zagl?biamy si? w dwiat : 

elektronicznej rozrywki. • 

Jestedmy w siddmym niebie - : 

gramy dniami i nocami, | 

zapraszamy kumpli, dbamy o : 
konsol?. szanujemy ja. Lecz po j 
pewnym czasie konsola staje ; 
si? kolejnym sprz?tem. ktory : 
umila nam czas. Nie mdvri? tu o ■ 
tym, ze konsola nam si? nudzi i : 
coraz mniej na niej gramy, • 

czerpiemy mniej przyjemnodci z ; 
grania - o nie! Mdwl? o tym, ze • 
oswajamy si? z mysla, ze : 
zawsze, o kazdej poize mozemy • 
odpalid konsol? i grad w co : 
chcemy i kiedy chcemy. : 

Zapominamy o tym, jak • 

marzylidmy zeby mdc chociaz : 
zobaezyd to cacko z bliska, ■ 
potrzymad chod na chwii? pada i : 
zobaezyd w ruchu gry, ktdre • 
widzielidmy w prasie branzowej, : 
na screenach w Necie, czy o • 
ktdrych tyle slyszelldmy. : 

Diatego tez Graeze potrzebujA • 
co pewien okres czasu czegod j 
nowego: nowej gry, nowej : 

konsoli, nowego peryferia do 
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swojej konsoli (np. kamerka, 
kierownica. bezprzewodowy pad. 
mikrofon, dysk twardy). Tak jak 
kierowca rajdowy nie zaczyna swojej 
kariery maj^c od razu Subaru Imrpeza, 
tylKo zaczyna od auta o malej 
pojemno^ci • z biegiem lat dochodzi do 
aut coraz lepszych. Tak samo my - 
Gracze, wielu z nas zaczynalo od Atari 
czy C-64, lecz po pewnym czasie nie 
starczalo nam to, widzIeliSmy nowe 
lepsze sprzfty z lepsz^ graf^ i ogdinie 
na topie. Po prostu musielidmy je mied. 
H: Pragnf podkreslld. ze za czasdw 
C-64 nie istniata Czarnula, Xbox I 
GameCube, wife nie byto wyboru. 
Nawet majqc "sponsordw' nie mozna 
bylo marzyd o takim sprzfcie. Co za 
tym idzie - zapewniam Cif, ze kazdy 
kierowca rajdowy zaezynajacy karierf 
marzy o 'imprezie*, a jedli twierdzi 
inaezej, to czyni tak pod publiczkf. (...) 
Tytutem dygresji, ponod Subaru 
Impreza wcale nie jest tak kozackim 
wozem, jak nam • uzytkownikom 
cywilnych fur • sif wydaje (nie wiem, 
nie jeidzilem, tym bardziej nie mam 
pordwnania; podajf za fachowcami- 
praktykantami). Inna sprawa, ze wg 
mnie gracze potrzebujq raz na jakis 
czas przerwy w graniu. zeby na powrdt 
docenid tg fonnf rozrywki. 

To chyba ta ludzka chfd posiadania. 
Mdwi sif, ze rdzne firmy wydaje 
peryferia, czy gadzety, nowe gry, 
konsDie tak czfsto, by zarabiad coraz 
wifcej kasy. Po czfdci to prawda, lecz 
nie do kohea. To my * Gracze • 
napfdzamy rynek, z^damy coraz 
wlfcej: chcemy wifcej gier, akceso- 
ridw, konsol z lepsza grata i wlfkszymi 
moiliwoSciami. Nie mamy sif jednak 
czego wstydzid, jest to naturalna kolej 
rzeezy - ze chcemy dostawad coraz 
lepsze rzeezy, traflajace w nasze 
gusta. Rynek gier nie mdgtby istnied 
bez nas, GRACZY. Patrzac pod 
wzgifdem czystego giercowania, 
niezbyt nas to obchodzi, tyjemy 
terainiejszodcia I nie patrzymy w 
przysztodd, ani w przeszlodd, chyba 
ze pod wzglfdem zbiizajacych sif 
premier zajefajnych gierek, powrotu do 
starych tytutdw. Nowe tytufy tykamy 
niezym dwieze buteezki. Lecz czy nie 
warto czasem zastanowid sif nie tylko 
nad nadchodzacymi hitami, nowymi 
konsolami, lecz takze nad tym do 
czego zmierza rynek gier wideo? 

Zycie Graeza nie jest tatwe, mdgtbym 
nawet pokustd sif o stwierdzenie. ze 



jest zakrfcone niezym swit^ski ogon w 
galarecie. Jako Gracze jestesmy 
nieustannie wystawlani na prdby. 
musimy podejmowad trudne decyzje, 
wszystko planowad z gdry: budzet 
catoroezny, wieezne dylematy ‘ktdra 
grf kupid, a ktdra kupid moze za 
mieslac, za dwa’, czy 'jedzenie albo 
gra". Jednym zdaniem, nie mamy 
fatwego zycia. (...]’ Mateusz, Zabrze 
Maksyma, ktorf przekazaia ml matka 
wiele lat temu. brzmi: 'Kazdy wiek ma 
swoje raeje*. Sprawdza sif. Kledy 
chodzilem do 'ogdlniaka' - wydawato 
mi sif , ze jest to najtrudniejszy okres 
mojego zycia, chod z perspektywy 
czasu uwazam, iz by< to najpifkniejszy 
okres mojego zycia. Pozniej studia 
potfczone z pracf, a obecnie praca. 
Jasne, ze praca skupiaj^ca sif wokdt 
mojego hobby, niemniej praca. Gdy w 
grf wchodzf rachunki i inne histone, 
cztowiek marzy, aby zndw chodzid od 
'ogdlniaka'. DIatego chce mi sif §miad. 
gdy czytam wywody podobne do 
Twoich; ze zupa byla za stona lub 
Graez ma cifzko, bo musi wybrad 
konkretnf konsolf, gdyz na wszystkie 
go (j^go rodziedw) nie stad, a do tego 
gry. Id^c tym tokiem rozumowania, 
wcielmy sif w szefa wielkiej firmy. 
zarabiaj^cego np. 200 tys. zlotych 
miesifcznie, ktdry stoi przed 
dylematem, jakle auto kupid. Zaidzmy, 
ze ma odtozone 500 tysiakdw (echl), 
ale nie ma czasu, aby pojezdzid po 
salonach dealerskich, poczytad o 
wypasionych furach ltd. I zali sif taki 
giupi c**', ze mu ile. Litodci! (...) No i 
masz - ai sif zdenerwowaiem... 



REANIMACJA PS2 



a *[...] Witajclel Pragnf 

przedstawid moje probtemy z 
PS2 i sposdb ich rozwi^zania. 
(...) Otdz na poczqtku sierpnia 
oglfdaiem u kumpla (pozdro Lukaszl) 
wydeigi FIA GT na Eurosporcie. Gdy 
wrdcitem do domu, podjarany (H; w 
jakim sensie?;}, zapragnqiem pograd w 
GRAN TURISMO 3. Potozytem wife 
piytf ('No Name') na tackf i 
prdbowalem zat^ezyd (zawsze dzlalato). 
Prdbowaiem chyba z 20 mlnut - i nic. 
Zrezygnowalem. WIeezorem sprdbowa- 
iem jeszcze wieezorem, ale... laser 
odmdwii postuszei)stwa (cisza). Prdbujf 
z Innymi grami, ale rezultat taki sam. 
Zadziaial jedynie RIDGE RACER V 
(jedyna oryginalna gra w mojej kolekqi). 
Rankiem nastfpnego dnia poszedlem 



A JEDNAK MOZNA 



Kaptrly nodtsfolt: Swtik Tomporiwsirl, Kkrtystok; Dngumil Nodiyio, Torn^ Ewn CyMo, Szymionow; Herbert NolerczyiKlii, Wroclaw; Kiystai SikImuI, Sirtelin; KnyszKif totiok, Irzeg. 
•' ZooktrwnakwnoikyionupaniiiiewinycbkopoilLiponiitikiatnpiM'MvcinMitrtga, kzeszbic SwinouffM; Bogimil Nochyto, tbrnow; OniM Kuciynka, Kotrzya' 



A JA 80L0 JESTEM. 

TEN TVP NIEPOKOIt W 
SWOICH KOMIKSACH PANA 
MISHIME I JE60 KUMPLI. 
DOSTAt WIE^: W PYSK. A TV 
NIE SAP SIE TYLE BO 
BEDZIESZ NASTEPNV... 



a mianowicie: mam konsolf I pieca 
(spokdj, k*‘*all! Lezed i sif zamkn^d, i 
dad mi skoriezyd, bestie jedne:), i kumpli 
maj^cych tylko pieca. Tak... znamy slf 
dobre parf lat i jakoS zyjemy ze sobq, jak 
do tej pory nie szczekaj^c na siebie I z 
tego CO wnioskujf • odstaj^ troszkf od 
stereotype pececiarza prezentowanego na 
iamach PE, bowlem z nimi idzie pogadad i 
pograd, i sq dwiadomi sytuacji rynkowej 
obu grup omawianych systemdw. 1 chod 
mozna wychwycid u nich pewne odchyfy, 
bfd^ce wptywem dwiatka im bliskiego 
(ech... ta ich fachowa literatura), to jednak 
swoje zdanie maj^, a i jaja rdwniet, 1 w 
tytek nie dajq sobie z bzdurami wchodzid. 
Idzie z nimi popid, sl^dd przy Multi- 
Tapie\EyeToy, ale i do kompa (w Sieci cod 
namleszad, pykn^d po LANIe, wiezd na 
forum i trzodf tarn odstawld niemat^). 
Bronif pececiarzy? A skqdl Chcf tylko 
pokazad, ze wladciciel peceta to 
niekonlecznie 'pecaciarz', a gdyby ludzie 
chcieli, to by sif dogadali. (...) Na koniec 
listu mam prodbg: wystaf byd ml w nagrodf 
tydzieh zupelnie wolnego od obowifzkdw 
czasu? Bo 5 lat bez wakacjl to sporo;(. 
Tylko mi tu nie pisz, ze za duz^, uezeiw^ 
kasa stoi duze podwifcenie:}. Mocnego 
serwusa posyta... 

Solid.Sam z Jaworzna 

Wolny czas to ja mam... mied kiedyd. (...) 
Pececiarze - zwykii ludzie, ktdrzy albo nie 
maja pojfcia o konsolach, albo nie chca 
mied. Szkoda. Ale nic na silf. Swoja 
droga, po raz tysifczny przypominam, iz 
my • zg(Red.)ziole rdwniez jestedmy 
pececiarzami, a nikt nie okredia nas takim 
mianem. Teksty piszemy na piecach, 
wysytamy je za podrednictwem Netu. 
bawrmy sif w Necte. gramy nawet na 
piecach {S: mdw za siebie]! Ale kochamy 
konsole. gdyz piecdw nie mozemy. 
Aezkolwiek po ukohezeniu trzeciego 
DOOMa, i wielu podobnych pozycji, 
kocham pieca. cokolwiek mialoby to 
znaezyd. Olaezego? Bo wersja konsolowa 
(Xbox) na 100% bfdzie biedniejsza pod 
katem wykonanla, co • podkredlam - w 
tego type produkcjach MA znaezenie. 



do kumpla po wddkf (splrytu nie miat). 
Przeczydcilem oezko lasera i zalaczylem 
kilka gier (z GTS nie ryzykowafem) - dziatafy, 
wife sprdbowalem z tytulami na ptytach 
DVD. Nie wystartowafa zadna. Prdbowalem 
wszystkich Waszyeh sposobdw (krfcenie 
zfbatka, smarowanie prowadnic) - nic nie 
pomoglo. Po kilku dniach, nie mogac 
pogodzid sif z losem. wlozylem DRIVSRa i 
prdbowalem uruchomid grf w rdznych 
pozycjach konsoli... Udalo sifi Konsola musi 
byd w takiej pozycji: 



Na poczatku konsolf trzeba przytrzymad 
rfka, a gdy gra wystartuje - mozna ulozyd 
konsolf 'normalnie, plasko. Czasami warto 
kombinowad. (...) PS. Pozdro dia 
wszystkich, ktdrym zrfbalf sIf Czarnulal 
[...!' Mardn, Sosnowiec 

Kwestif moraine] poprawnodci pomijamy z 
oczywistych wzglfddw. Natomiast co sif 
tyezy zaproponowanego przez Marcina 
sposobu - tak samo wypadalo postfpowac 
w przypadku PSX'a, uwzgifdniajqc rdzne 
warianty przechylenia konsoli, nawet o 180 
stopni ('do gdry nogami'). Jesli opisany i 
zaprezentowany sposdb komud uraluje 
zycie • Stwdrca Ci wybaezy, Marcinie:). 



'[...] Niech bfdzie pochwalonyll! 
Piszf do Ciebie, bo juz nie 
wytrzymalem (mam parf spraw do 
zalatwienia na Iamach tego szmatlawca). 
Najsampienw (a nawet najsamprzdd) 'big 
fuck' dIa Rocky'ego z Jaworzna (koled 
chyba nie widzi, co pisze) oraz 'big 
respect' (perfekt???) dia Mashtera. Mam 
tak^ mal^ prodbf do 'szmaty': jak dzwonif 
do redakcji, to niech sif 'toto' nie j^ka, 
gdy ze mnq gada (czyzby sztuczne 
podbijanie czasu rozmowy?) {H: nie, raezej 
chodzi 0 milion mydii przewljaj^cych sif 
przez umysl naszego naczelnego. A ze 
wystfpuje w jego przypadku 'efekt lejka' • 
cdz, efekt jest oczywisty...;}. Ze skarg, 
zazaleh i wazeliny to chyba na tyle. A o 
czym to ja chcialem...? 0 tym, ze mi sif 
ulozylo; ze nie jadf juz na backupach; ze 
nie mam czasu grad w to wszystko co 
mam w domu, bo studiujf\pracujf\mam 
obowi^zki [iycle • paradoksalna 
konkluzja (kollzja?) przeciftnego 
zjadaeza chleba - uezeiwego graeza 
hardkorowego. z krwi i kodci Polaka- 
zrzfdy;]. Dochodz^c do sedna chcialem 
poruszyd tutaj temat oddwiezony ostatnio, 






Spr}«J«iii konsolf SonoCiibi (riiraol • kwla pomlfci * ir; IIESI' 
HHT EVIl. HEIROId niM£, nUUII. STU WUS. OKI’S MiMISIOIII. 1J. 
(Ml i12 SSO, frosk loMo Itylko MoM>ntfl|. 

n koiBlf KI Iprswokwio, n02l f oryg. Joffod Duol 

okoUowonc • 2 Mtancy Mr « |ry « iroM. Stw Mn 

dobry Tot U« III SSO.Eiwn. 

Ssaedom otyginolm wv na P$2 (tsnslkie > gonii bordn dokryml: 

lUU-UFE ISO Si, miKE U(EI V (30 il). THE GETIWIY 

ISO iH. MC2 |U rtl. AUTO MODOUSTA (SO ill. Ttl. OSOI 320 942. 








ENGLAND -MY PARADISE 



a *[...] Slema! Pisz^ w zwi^zku z 
wakacyjnym granlem i opisem 
swojego wyjazdu "pod wzgifdem 
gier'. Sprawa ma si^ tak: w roku szkolnym 
zawsze jastem zapalonym Graczem. 

Jednak gdy przyszLy wakacje - zupelnie 
odechcialo mi sif gra£, i najgorsze jest to, 
ze Die wiem diaczego! Az do... mojego 
wyjazdu do Anglii na kurs jezykowy. Od 
poczqtku bardzo mi sie tarn spodobalo, no 
ale chodzi tu o gry, a nie wypoczynek:). 
NIestety nie wzi^Lem tarn ze sobq konsoli 
(Xbox), czego bardzo zalowalemi W trakcie 
druglego dnia pobytu na miejscu kupitem 
sobie now^ gr$ (Xlll) za... 50 ztotych w 
przeliczeniu. W innym sklepie zobaczylem 
MAX PAYNE za 25 zetaMI Szok! Kilka dni 
pdzniej kupitem ‘Xbox Live!' za 200 zeta - 
nie wiem czy to duzo, czy malo, ale w 
Polsce nie moglem lego dostad! Poznatem 
kitku fajnych typKdw i dowiedzialem sip, ze 
prawie kazdy koleS w wieku 12-25 lat ma 
jak^d konsolp, i najczfsclej sq to niedzieini 
Gracze7. I nikt nie gra na piecacb! W 
klosku naliczytem 7 magazyndw o Xboxlel 
W do^ malym miasteczku jaklm jest 
Oxford (ok. 120 tys. mieszkaiScdw) 
znajduje sip 6 wielkich sklepdw z 
konsolami, a tylko w dw6ch mozna dostad 
gry na PCI Jak juz wspomnialem. nie 
miafem tarn ze sobg konsoli, za to po 
przyjeidzie nie robifem nic innego poza 
granlem! Anglia - raj dia Graczaf! Wrdcp 
tarn na pewno! [...]" Pfaski, Wroclaw 

Ponod kochanq osobp mozna pokochad 
leszcze mocniej na sam^ mysl o fakcie, ze 
mozna stracid. W Twoim przypadku bylo 
podobnie - nie zabraled ze sobq kochanej 
konsoli na wakacyjne wojaze, czego 
efektem byl nawrot uczud. prawdopodobnie 
ze zdwojonq intensywnosci^. Ja mam tak 
same: na wakacje wybralem si^ bez 
sprzftu do grania (no. nie liczac komorki i 
palmtopa;). w efekeie czego zdarzalo sip. 

mnie wrpez skrpcalo, gdyz codzienna 
poreja grania jest dIa mojego organrzmu 
potrzebna niezym dzialeczka dia kolesia 
sped dworca PKP. I nie stanowip 
cxlosobnionego przypadku - przeczytaj 
ostatnl HP Sciery, on tez mial jazdy. Ale o 
takich akacjach mozna by pisad, pisad i 
pisac... 




PIRAT - OKEJ 



0 '[...] Cze!!! Na poczatku 

przesylam pozdro dia calej ekipy 
zg(Red.)ziolill! Chcialbym 
poruszyd sprawp 'pirat6w‘. Jak dia mnie, 
to piraci pl^ali kiedyS po morzach, 
rabowali, gwalcili panienki i zlopali tani rum 
bez akeyzy. A dzisiejszyeh "piratdw* 
powinno sip ochrzeid mianem "Robin 
Hoodow*. Diaczego? Odpowiedi jest 
prosta - kradn^ (w jakimd sensie) pienl^dze 
bogatym firmom i korporaejom. A poza tym 
eddaj^ przyslugp Graezom (mozna kupid 
np. PES3 za 179 zl, aibo u "Robin Hooda" 
za 50 zl; ladna rdznica, prawda?), w kodcu 
w wszystkich stad na oryginalne gry. 
Chcialbym, abyd sip wypowiedzial na ten 
Wiat. (...]■ Ogun, Wronki 



PIRAT - BE! 



'[...] Jestem miodym chlopakiem, 
ktdry posiada w domu PSX i PS2. 
Nie wyobrazam sobie zycta bez 
grania, ale portfel moich rodziedw nie 
wyobraza sobie mojego grania w oryginalne 
gry. Owszem. na Szaraka posladam 
oryginaly, ale to gry kupione od kolegdw za 
bardzo male pienipdze. Lecz z grami na PS2 
jest niestety inaezej... Kiedy kupilem 
konsolp (za 600 zl. na Allegro), byla z 
licznymi akcesoriami, ale w ofercie kazda 
gra byla piracka. Wtedy (p6l roku temu) nie 
przeszkadzalo ml to, w koricu jedli 
wejdziesz mipdzy wrony, kraezesz jak one. 
Z biegtem czasu uswiadomilem sobie, ze to 
ohydna zbrodnia, kradziez i oszustwo. Za 
przyklad podajp sytuaejp, ktdra miala 
miejsce niedawno, na szesnaste urodziny 
(12 maja) jako prezent zamarzylem sobie 
FFX-2 lub MGS2: SUBSTANCE. Kiedy 
powiedzialem to mojej mamie, nie miala nic 
przeciwko, dopdk! usiyszala He ta gra 
bpdzie kosztowad (199 zl). Powledziala, ze 
ma duzo wydatkdw 1 nawet na urodziny nie 
jest w stanie wydad tyle na mdj prezent. 
Kolejny przyklad • Boze Narodzenie. 

Kocham serip MGS, moja siostra 
postanowHa zamdwid mi METAL GEAR 
SOLID 2. Bylem wniebowzipty, ale kiedy 
przeszedlem wspomnian^ grp. przyszia 
refleksja, ktdra odmienila mdj pogipd na 
pirackie gry. Kiedy ukaze sip MGS3: SNAKE 
EATER, pewnie nie bpdzie mnie stad na 
oryginal, wydatek okoto 250 zl przerasta 
mnie. A wtedy co zrobip? Oszukam 
wielkiego cztowieka - Koijmp • i jego zespdi. 
Bpdzie mi przykro i wstyd. ale i tak kupip 
pirata. Cbcp zaapelowad do wszystkich, 
ktdrzy kupujq duzo piratdw: ludzie, zamlast 
kilku piratdw, za zaoszczpdzone pienl^dze 
kupujeie, chodby co parp miesipey, jednp 
oryginalnp grp! Ja juz od mlesipca zbieram 
na prawdopodobnie najlepszp grp na tej 
planecie • MGS3. Wqtpip, abym tyle uzbieral 
do kodca roku, ale moze sip uda i wtedy 
bpdp z siebie dumny. Jest ml wstyd. ze na 
PS2 nie mam zadnej oryginalne] gry. 
Pozdrawiam. (...)" Pawel, Spdziszdw MIp. 

H: Jakze skrajne podejdcie do tematu... 

W jednym przypadku chore, w drugim • 
koled brzydzi sip faktem. ze nie stad go na 
oryginaly. wipe musi grad na piratach. 

Wyraza skruchp. iz musi okradad bliiniego - 
tyle Pawel. Natomiast Ogun... ech, stary. 
walnij sobie w leb. Gdybyd byl na miejscu 
np. Kojimy. czy tez ksipgowego ACCLAIM - 
pewnie krew by Cip zalewala na samp mydl, 
iz w danym momencie gra. na stworzenie 
ktdrej "wydales" miliony dolcdw. przeplywa 
przez gardio Intemetu z Japonii do USA, a 
nastppnie Europy ltd., po czym wypalana 
jest w domowym zaciszu przez tabuny 
Robin Hooddw, ktdrzy trzeplp w ten sposdb 
wzgipdnte grubp kasp. Kazdy medal ma co 
najmniej 2 strony - pamiptaj o tym. 



a "[...] HIV, HIV. hural Po prostu 

brawo za komentarz do listu 'Takie 
Czasy’ (PE #75). Brawo! Jestem 
ze 'starszego pokolenta', ktdre zaczynalo 
od ZX Spectrum-i-, czyli pewnie podobnie 
jak Ty. I w peini podzielam Twoje zdanie na 
temat klubdw wzajemnej adoraeji rdznych 
nierobdw i cwaniaczkdw na forach (temat 
dowolny). Wyjples mi to po prostu z ust. 
Odezwalem sip rta jednym forum 
przedstawiajpc konkretne porady i 
doswiadezenia - i zostalem zmieszany z 
blotem przez godci, ktdrzy maja sip za 
wielkie cod tylko diatego, ze splodzili 
ponad 700 postdw, ale o tresci nic nie 
wnoszpcej do forum, a tylko przygadujpcej 
innym. Popieram Cip w 100%. Wlasciwie to 
od tego numeru juz Cip polubilem. 



Wczedniej mydialem, ze zg(Red.)y sp 
trochp zidiociati (niektdrzy bardziej lub 
mniej), jednak jak widad lekki idiotyzm 
nie przeslania zdrowego podejdcia do 
zycia i ludzi. Moral: jedli masz napisad 
cod glupiego (na forum), to lepiej nie 
pisz wcale. [...]■ Poix, e-mail 

Mam nadziejp, ze nagidwek jaklm 
okrasilem Twdj list, stanowi 
wystarezajpeo wymowny komentarz;). 
Nie mam nic wipcej do dodania. a 
wszelkie psy, ktdre tak ujadaly w 
minionym miesipcu (vide moja 
skrzynka mailowa), upraszam o jedno: 
goticie sip i do budy! [S: pelna 
kulturkaj. 



NADZIEJA 



■(...] Czedd! Przesylam dia 
Was moje malunki. Wprawdzie 
to tylko ksero, gdyz nie chop 
wysylad oryginaldw, bo nie mam 
pewnodci co po drodze moze sip z 
nimi stad. Mam nadziejp, Iz rysunki 
Warn sip bpdp podobaly. To dopiero 
drug! raz, jak cod wysylam. Nie chop 
juz tworzyd do szuflady. Chcialabym, 
aby kiedyd cod z tego bylo, moze im 
(mnie) sip uda, ktdz to wie. Dobrze. 
kodezp list, nie chep przynudzad. 
Pozdrawiam calp redakcjpl [...]" 

Natalia, Jastarnia 



UL-SOIOLSKfliS 





’[...] Siema! Stale sip cod 
strasznego z naszym krajem. 
Jeszcze do niedawna Polska 
byla pipknym i siinym w sporcie krajem. 
Jeszcze nawet na przestrzeni ostatnich 
lat Polska potrafila pokonad w galp takie 
kraje, jak np. Wlochy. Teraz wszystko 
sip zmienilo, w galp w gidwnej mierze 
dzipki trenerowi gramy jak cioty; nie wiem 
jak mozna grad w systemie zwanym 
“diamentem" nie majpc diamentowych 
pilkarzy. (...) Jedyny sport, w ktdrym 
Polacy jeszcze sp w dcislej czoldwce na 
dwiecie, to kradnipcie meredw najwyzszej 
klasy ze strzezonych parkingdw, z 
dwoma pitbullami w drodku (szkoda, ze 
nie jest to dyscyplina 
olimpijska). Gry w 
naszyeh sklepach sp 
coraz droisze, a dobrych 
gier jest coraz wipcej (H; 
czyzby?]. Nie wiem. jak 
gry mogp kosztowad 
nawet do 230 zl... Ja tego 
nie rozumiem; gdyby gry 
kosztowaly nie wipcej niz 
90 zl, to producenci moze 
nie zarabialiby wiele na 
"cenie". ale na ilodci (ilodd 
opchniptych kopii). Wtedy 
przerabianie konsol 
staloby sip nieoplacalne i 
nikt nie kupowalby 
piratdw, bo niewiele wipcej 
kosztowalyby oryginaly (i 
kazdy by mial czyste 
sumienie). 




Kontynuujpc przemydienia 



go, jakie zadalem w poprzed- 
nim miesipcu - nadal sip za- 
star^wiam:). I pewnie tak juz 
zostanie. Czekam na support 
nie zawleddcie mnie. hlehle! 
(...) Zapraszam do lektury 
(oczywidde zachowano ory- 
ginalnp pisownip).n [hiv] 

■ ‘konsola mnie pobHa I je- 
stem zIyi dp pobijezatoboty 
la zrobiles i konlec listu' 



Calkiem niezle akwarele. 
Co prawda Sclera 
powledzial, 2e masz 
klopoty z zachowaniem 
proporeji. Swojp drogp 
szkoda. ze nie przeslalad 
nam oryginaldw, bo 
moglibydmy sprdbowad 
opylid je na ul. Stawowej 
w Katowicach, a za 
uzyskanp kasp skoczyd 
do pobliskiej knajpy na 
browar. Diatego tez nie 
dostajesz zadnej nagrody. 
Zartowalem... ale tylko do 
momentu "knajpy na 
browar", Jestem okrutny, 
wiem. W kaidym razie 
wrzucllem dwie prace. na 
pamiptkp. dia potom- 
nych... 



■ "Wtzud mnie do rodzyndw! 
Blagam! Ja chep bye w rodzy- 
nachl" 

■ "Wiesz HIV, ostatnio mdj 
miodszy kumpel walnp niezly 
tekst. A wipe wpadam do nie- 
go z rana zeby wyszedi na 
dwdr to pykniemy w pilp. On 
za to wyjrzal przez okno I po- 
wiedzial: »Wiesz, bylem 
wezoraj w tym sklepie o ktd- 
tym mi mdwiles, ale obok jest 
tez drugi«. Ja mu powieebia- 
lem ze mozna tarn kupowad 
Scune orginaine giy. a on na to: 
»Nie, te normalne tez sa«. 
Fajnie, co?" 

"Hmm, nie wriem czy to tylko 
takie moje gdybanie. ale za- 
uwazylem Iz od jakiegod juz 
czasu Scierp coraz zadziej 
okresla sip miano: AlienaAJfo- 
la/Kosmity • hmm... a to nie- 
dobize raezej :-/Co sip slalo? 
Czyzby wyktyto w jego oso- 



■ "Wybaez ml moja Eksce- 
lencjo. ale mam problem. Jak 
w Soul Caliburzrobic Maxim 
cios lata-lata?" 

■ "hiw opublikuj miea jesz- 
cze lepiej o4)isz) bo ja (ale tak 
serio ) chce upewnic sie ze 
istniejecie:)" 



H: Mozna tak gdybad, 
ale... gdyby gry oryginalne 
na konsole kosztowaly 90 
zl, to z pewnodci^ I tak 
ludzie kupowaliby pirackie 
wersje. VYszak na dzid 
dzied ceny gier z "platyny" 
oscyluj^ w podobnych 
granicach. co stanowi 
nadal okazjp jedynie dia 
osdb nie interesuj^cych 
sip piractwem. Jaka cena 
bylaby zatem satysfakejo- 
nujqca? Z fozmdw, jakie 
przeprowadzilem z 
wieloma osobami, 
"magiezna granica" 
musialaby uksztatlowad 
sip na pulapie 50 zl za 
nowe, premierowe tytuly. 
CO - patrzqc przez 
pryzmat rynkdw 
dwiatowych • jest 
nierealne. Polityka 
producentdw konsol nie 
zmienila sip na przestrzeni 
minionej dekady: 
'Zarabiamy na grach. 
akcesoriach i llcencjach, a 
do konsol dokladamy". 

Nie wiem, czy male zdite 
ludziki z KONAMI nie maj^ 
do nas szacunku, czy to 
wina zupelnie kogod 
innego, ale jak mozna w 















KONKURS 




WE8 w reprezentacji Polski da6 na 
obfonf bytego reprezentacyjnego 
bramkarza. a do pierwszego sktadu 
wrzucid Wichniarka? Juz nie mdwigc 
0 Borucu, ktdrego chyba ktod zjadt, i 
Ollsadebe, ktdry w niewyjadnionych 
okolicznodclach zmienit nazwisko. 
Ciekawe, co SI9 stato z Wis^ 

Krakdw - pawnie iaden z Japodczy* 
k6w nIe wpadt na pomyst zakupu 
licencji na Mistrza Polski, ktdry mimo 
wszystko jest lepszy od wielu 
zespoldw, ktdre w WE. Jedyn^ 
rzeczq w naszej ojczyinie na ktdrq 
regularnie czekam, jest Wasze 
pismo. Jest ona prawie idealna, 
podkredlam 'prawie'. portiewaz 
zawsze mogloby byd lepiej. (...) 
Dobrym pomyslem bytoby dawanie 
przy recenzjach oceny intemetowej. 
Ozi^ki taklemu zabiegowi Czytelnicy 
mogliby byd pewni, ze kupuj^ dobr^ 
gr? (np. po recenzji ROMANCE OF 
THE THREE KINGDOMS IX 
autorstwa Kallego napalilem sif na tq 
gr9, a po zakupie okazala si? syfem) 
[6; od Kaliego ocen odejmuje si? '2', 
to nie wiedziated? :]■ 

Po przeczytaniu mojego listu pewnie 
mydiisz, ze jestem ponurym. 
narzekajacym debtlem, jednak wcale 
tak nie jest - ja po prostu musiaiem 
wyrzucid to z siebie (biedna 
klawiatura), tak naprawd? jestem 
ciesz?cym si? z zycia i grania 
cztowiekiem. Jednak to nie oznacza, 
ze nie widz? tego, co dzieje si? na 
dwiecie, a szczegdinie w naszym 
kraju. [...]■ Tomek, Waibrzych 

Ocena ‘z Internetu' jako attematy- 
wa? Wskocz na odpowiednie WWW i 
sam sprawdi albo kup Poradnik • 
tarn jest odpowiednie zestawienie! W 
naszej, kolektywnej opinii oceny z 
Netu nie sa obiektywne, bowiem 
najwi?ksze serwisy sq amerykah- 
skie. a tarn kazda kolejna cz?dd 
wyscigdw NASCAR iub zmagania 
NFL dostaj? noty tak wydrubowane, 
ze ptakad si? chce, a i widad jak na 
dloni, ze giganci podpiacaj^ rzeczone 
serwisy. Szerzej pisalidmy 0 tym 
kiika miesi?cy temu na lamach PE... 



BUtGARIA 



0 '(...] W roku padskim 2004 
miaiem okazj? sp?dzid dwa 
tygodnie w bulgarskim 
kurorcie o kuszqcej nazwie 
'Sioneczny Brzeg' (Iub jak kto woli 
'Sunny Beach') (H: nazwijmy Twe 
tiumaczenie 'bardzo luznym', 
hlehle!). Przechadzaj^c si? 
deptakiem w Slonecznym Brzegu 
widzimy jeden wieiki bazar. Tutaj 
zarabia si? na wszystkim. 
Rozpoczynajqc od skarpetek, przez 
podrdbki perfum i kebaby, kot^cz?c 
na futrach. zlocie, replikach broni i 



Pewnego dnia przyszia paczka z EA Polska w 
ktorej w okr^glym, plastykowym pudeiku z 
napisem: "PSI-OPS. Your Mind Is The Ultimate 
Weapon' zamkni?ty byl... mozg. Mozg 6w, 
rozwiardw kurzych, wzbudzit nasz^ ciekawodd z 
uwagi rta swoje niezwykie przykonywujace 
wtasciwosci dotykowe. 

Kto z Was chce zostad wladcicielem tego 
'gadzetu'? Zadanie: nalezy wymienldconajmniej 
trzy konsolowe gry logiczne, ktdrych 
'bohaterami' sa kola badi kulki. Na kartki z 
odpowledziamiczekamydoSI pazdziemika. 

dlicznych paniach (gidwnie wieczorem). 
Przeci?tny polski turysta (ktdry nie 
zarabia kroci, ale rdwniez nie przymiera 
glodem) zapewne b?dzie przeliczal 
buigarskie ceny na nasz? polski 
rzeczywistodd. I tutaj moze dostad 
lekkiego zawrotu glowy. Przykiadowe 
ceny 'najpotrzebniejszych' rzeczy 
ksztaKowaly si? nast?puj?co: tequila 0,7 
I = okolice 12 zeta; wddka 1 I = okolice 
10 zeta: browar (butelka 0,5 I) » ‘market 




niecale dwa zeta / 'knajpa od 2,5 do 10 
zeta, Takie sq ceny w kurorcie, w 
miastach gdzie jest mniej turystdw (np. 
Wama) ceny spadajq mniej wi?cej 0 
50%. Tak wiec nasz przed?tny Kowalski 
moze na plerwszy rzut oka dostad 
oczopiqsu. A jak bulgarski kurort 
prezentuje si? w dziedzinie elektronicznej 
rozrywki? 

Bardzo kiepsko. Udalo mi si? znaleid w 
jakimd hoteliku automaty z TEKKENem 
2, blizej nie okredlon^. przeci?tnq 
bijatyka 2D (cena = 1 zeta za zeton) 
oraz V1RTUA FIGHTER 3 (w kr?gielni). I 
to wszystko, nie znalazlem innych 
automatdw. Inaczej sprawa wyglqda, 
jezell Kowalski chce kupid gr? na PS2. 
Tutaj przypominajq mi si? czasy, gdzie w 
kazdym 'komputerowym' skiepie stala 
odpalona Amiga z 'X-Copy' i hurtowo si? 
zgrywato gry. W Bulgarii jest podobnie - 
na stoisku. mi?dzy ciuchami a owocami, 
jest katalog z gram! oraz odpalona 
konsolka. Zainteresowany mdwi co 
chce, testuje i kupuje. Wszystko na 
najruchliwszej ulicy Slonecznego Brzegu, 
Co wi?cej - sprzedajqcy sam zaczepia 
na ulicy i zach?ca do zakupu! 



W katatogu znajduj^ si? gry na PS2. filmy 
DVD oraz plyty audio. Cena 1 ptyty z 
filmem DVD to okolice 20 zeta, ale Im 
wi?cej pfytek wezmie klient, tym wi?ksze 
ma upusty (np, za 5 plyt DVD przypada 1 
gratis). Co ciekawe - kolesle mieli juz 
tytuly. ktdre jeszcze nie mlaly premier 
DVD. Takich 'punktdw' z grami widzialem 
kllka. Zawsze stal TV i konsola • 
wszystko mo2na bylo sprawdzid na 
miejscu, zagrad. Te lepsze 'stragany' 
posiadaty nawet logo PSX, lecz byto ich 
bardzo malo. 

Kolejna rzecz, ktdra mnie zadziwila, to 
pokaina ilodd stragandw z grami na 
GBA. Pod nazwami typu 'GBA World' czy 
'Planet GBA' kryly si? siedliska pirackich 
cartdw. Ale trzeba przyznad. ze wybdr 
byl bardzo duzy. Od kiczowatych 
przygdd BARBIE, po FINAL FANTASY 
TACTICS, karcianki i przygody Mariana. 
Koszt pirackiego carta to okolice 80 zeta 
(oczywidcie mozna wytargowad taniej, 
ale oficjalnie taka cena widniaia na 
wi?kszosci stoisk). Wdrdd pirackich 
cartow bardzo duzo jest 'skladanek'. np. 
top 3 racing games'. '5-in-1 logic 
games'. Koszt taklej skladanki to niecale 
100 zeta. Ogdinie GBA jest bardzo 
popularny - na co drugim straganie miody 
sprzedawca (a bardzo cz?sto sprzedaw- 
czyni:) olewa klientel? i sza^le na swojej 
konsolce. 

Bulgaria to kraj, w ktdrym wi?kszodd 
sprzedawanych produktdw jest 
*nie_do_kotica_oryginalnych'. Mamy 
koszulki. bluzy. swetry renomowanych 
firm, w cenach tak niskich, ze az trudno 
uwierzyd. Wchodzqc na targ w Wamie 
zaczepila mnie kobleta pokazuj^c dwa 
polary 'niby Diesela' mdwiqc, ze za 25 
zeta sprzeda ml je. Tam buty Nike (raj dia 
dresiarzy - model Shox) sprzedaj^ za 
niecale 100 zlotych. Wydaje mi si?, ze 
wi?kszodd takich 'okazji' na Allegro to 
wladnie imporclki z Bulgarii, tylko 0 100% 
drozsze. 

Reasumuj^c, Bulgaria jest krajem, gdzie 
czlowlek pobawi si? lanlo, tanlo zje - i to 
wszystko! Zabawa nad Morzem Czarnym 
• tak, ale zakupy w tych okolicach • 
odradzam. [,..]* Seba, Gliwice 

Dzi?ki za raport. Z pewnosclq pomoze on 
w podejmowanlu waznych decyzji setkom 
potencjalnych wczasowiczdw, ktdrzy 
nasluchali si? nt. Bulgarii z opowiadatl 
znajomych, Wszak po kqtem turystycz- 
nym jest to kraj boski, W nagrod? 
otrzymujesz Bulgark?... No dobra, to 
Pani Monteiro na arcle z Tekkena 5. 




"[...] Maly komentarz do listu 
niejakiego Kreta z Glucholazdw, 
ktdremu nie podoba si? to, ze 
konsole. jak to ujqi, 'wychodz^ z 
andergrandu'. Ot6z fakt, ze na 



komputerach osobistych gra si? coraz 
mniej (w Polsce, bo na dwiecie jest raczej 
trend odwrotny). ma si? tak do rynku 
konsol. jak spadek cen kombajndw do 
rynku samochoddw malolitrazowych. 
Konsole nigdy nie byly 'w podziemiu' - bo 
nikt nie produkowal ich w takim celu - 
zawsze byly produktem masowym. 

Rynek ten nie zaczql si? takie ne 
PlayStation (nawet w Polsce • wszak 
miellsmy Pegazusa). W zasadzie 0 
boomie (podkredtam • boomie, nie 
poczqtkachl) mozemy m6wl6 wraz z 
momentem pojawienia si? konsol 8> 
bitowych; NES-a (Famicom), a potem 
Segi Master System (notabene od tej 
konsoll zaczynaiem), a to bylo tak dawno 
temu, ze niektdrzy czytelnicy PSX 
EXTREME jeszcze nie byli obecni na 
dwiecie (ba, pewnie nie byli nawet ‘w 
drodze'). Rynek konsol byl zawsze nieco 
Inny od komputerowego: tnne gry. Inny 
klimat, Inne pieniqdze (o wiele wi?ksze). 
To pozostalo do dzid. Rdznica jest 
jedynie taka, ze obecnie konsole coraz 
bardziej przypominajq komputery. Mozna 
zaryzykowac tez?, ze kolejna generacja 
konsol to jui b?d^ swoiste komputery. 
tyle ze z systemem operacyjnym nie 
nadajqcym si? do korzystania z apllkacjl 
biurowych (chod nie zapominajmy, ze 
Xbox to przeciez zwyczajny PeCet). A 
CO to zmienia dIa rynku gier wideo? 
Totalnie nic. Po prostu im gl?bsza ta 
'integracja' b?dzle, tym wl?ksze b?d^ za 
tym staty pieni^dze • a to konsumentom 
jeszcze nigdy na zie nie wyszlo. Zatem 
nie ma si? czym martwid. ba, ja zacieram 
juz rqczki. Pozdrawiam. (...]' Ural, e-mail 

Ural, jested w bl?dzie, wielkim. Obecnie 
w Polsce gra si? na PC w znacznie 
wl?kszym stopniu. niz 'na dwiecie". 
Przyczyna jest oczywista: do grania 
siuzq konsole. I ludzie 'na dwiecie' 
doskonale zdaj^ sobie 2 tego spraw?. 
Wiesz, ogromne telewlzory, ryjqce beret 
kina domowe (naglosnienie). ogdinie 
klimat iarcia chipsdw i popijania ich col? 
Iub browcem. W Polsce... cdz, jest jak 
jest, gdyz rodzice kupuj? swoim 
poclechom kompy na raty, naturalnie 
tkwiqc w bl?dnym przedwiadczeniu, \i te 
b?d^ si? 'uczyd', szkolid j?zyki obce, 1 
podobne brednie. W praktyce, owszem, 
pocieszy przez pierwszy tydzieti 'ucz? 
si?', szkol? j?zyki obce, i czyniq podobne 
brednie, jednak pr?dzej czy pdzniej 
si?gajg po gry. Waicz? dzielnie na swolch 
17-calowych monitorach, ew. beznadziej- 
nych LCD, radujqc si? jak cholera, jednak 
w gl?bi duszy marzqc 0 konsolach. I 
pojawiajq si? sygnaly wysylane do 
rodzicdw, ze komp - jak najbardziej 
nadaje si? do nauki. ale w domu 
przydalaby si? konsola, do grania. Coraz 
wyrainiej odczuwajq to rdwniez rodzimi 
dystrybutorzy gier na PC. 0 czym coraz 
glodniej przebqkujq, powoli przymierzaj^c 
si? do przeskoczenia na rynek konsolowy. 
Potrwa to zapewne jeszcze kiika sazondw 
(2. moze 3), ale w koricu stanie si? 
faktem. (...) Xbox nie jest 'zwyczajnym 
PeCetem' - zapami?taj to raz na zawsze, 
zsuti z oczu te cholerne klapki, a na 
pewno sporo na tym zyskasz. 



WCIERYDLASCIERY 



•[.,,] Szanowny Panie Sciera! 
Sluchaj Pan, to co poszio w 
ostatnim "W(y)st?pniaku” • to 



zakrawa na dyhk? (jak mdwi Waldek). Po 
primo: 65. numer wyszedi z pocz^tklem 
sierpnia, a Ty dciemniasz z tekstem, ze 
to konlec wakacjl (fakt, ze numerek na 
wrzesieh). Po due: facet, terminologli 
mfodziezowej nie uzywasz, bo mdj bajtel 
by Ci?, kurde, przegiqt (ma 11 lat). Po 











HCROOM 



HIV: Bardzo, bardzo wolno rozlu2nlain zator - w buforze, na moim 
HaDeku nadal tkwi kilkadziesiqt "roombw". Ponawiam 
del. W tym miesiqcu prace srednio ryjqce beret, a autor 
fotek (z puchami) nie podeslat namiarbw, wipe obyto sip bez 
N-joy! 



► 'Witam. Jestem Maciek. Oto zdjpcia mojego 
malego krolestwa. Uwidocznitem m.in. 
schludnie poukladane pudelka z grami w 
prreszkionej gablocie. Szczerze mdwiqc trudno jest w 
ten sposdb sipgad po gry. ale tak wygl^daja etektownie, 
nieprawdaz? W najblizszym czasie planujp 
pizeciagnad kabel sieciowy do Xboxa i ciorad na Xb- 
connect. A pbiniej juz tylko cieszyd sip zyoem!' - 
napisat Maciek Utracki z Polic. Hm, prawdaz. 
prawdaz. robi wrazenie. Ale na nagrodp to za malo... 



▲ "Czesd! Przesylam Warn 
zdjpeia mojego 
skromnegopokoiku. 
Zdjpeia byly robione podezas 
przygotowart do moicb urodzin, 
stpd tyle trunkbw- Postanowillsmy 
nie tylko je wypid, ale takze oddad 
naleznp czeSd PSX EXTREME, 
tworz^c z nlcb wiele mdwipey 
napis. Pozdrawiam ca)^ 
redakcjpr - napisat anonimowy 
Czytelnik. I stracH 
sporo nie 

przekazujpc swoich 
namiardw, bowiem 
mialem zamiar 
przyznad mu 
nagrodp. Zdarza sip. 



▲ ■Witam. Jestem Maciek. Oto zdjpeia 

mojego malego krolestwa. Uwidocznitem 
m.in. schludnie pouktadane pudetka zgrami 
w przeszklonej gablocie. Szczerze mdwiqc trudno 
jest w ten sposdb sipgad pogry, ale tak wygl^dajp 
etektownie, nIeprawdaZ? W najblizszym czasie 
planujp przecipgnpc kabel sieciowy do Xboxa i 
dorad na Xb-connect. A pbzniej juz tylko cieszyd sip 
iyciem!" - napisat Maciek Utracki z Poke. Hm, 
prawdaz, prawdaz, robi wrazenie. Ale na nagrodp to za malo... 



tfzecie; wkraezamy w nowy wymiar 
giercowania (tub jak to tarn nazwiesz) i 
nie wiem co masz na mySli, ale w tym 
wymiarze my juz jesteSmy, czyll chodzi 
0 CO? Aby mi^ Nokie lub Xbox Live I 
byd rta topie? Sluchaj facio, z bajtelm 
mamy PSXa I jestesmy zadowolerti. a 
Ty se siedzisz na posadee i sip 
chawiisz co to nie made i w co grade. 
U nas w Rudzie dominuje PSone, 
Nielicznych stab na PS2 lub X-a. Z 
moim bajtlem czytamy Was od 3 iat i 
ukazat sip dzial “PSX Nie UmarT a w 
numerze 85-tym tego zabrakto. Co 
jest? Nie nawi^zuje tutaj do catego PE, 
bo jest super, ale chodzi mi zeby 
zawsze byla jakad wzmianka o 
Szaraku! Nie pisze maila, bo nie mamy 
komputera z bajerami. Pomydl o 
graczach z PSone! Pomyilnodcil 

Darek, Ratal i moja zona Ola, Ruda 

^iera: Ale ml sip zebrato. naleiyde 
zresztq {H: dobrze Ci tak; chod raz 
dostalo sip komud Innemu niz mi:}. 
Poczekaj, niech dojdp do siebie. (...) 
Fakt, zapomnialem o Graczach z 
PSone na stanie, a nie powinienem. 

Bijp sip w pierd - to sip nie powtdrzy. 
'PSX Not Dead' bpdzie godcH na stale 
na lamach HARDkora PE • dia Graezy, 
ktdrym Szarak z rdznych przyezyn 
wystareza lub musi wystarezad. bo 
przeciez konsola to wspaniala, tyle ie 
me supportowana (rym przypadkowy) 
(H: jaki rym, dwoku?) [S; parzysty, 
iwoku]- Korzysta)4C z okazji. 
cticialbym Was - wszysikich 
posiadaezy plerwszego PlayStation • 
prosld 0 podsylanie swoich opinll nt. 
rubryki PND. Piszcle. o czym chcede 
czytad. (...) 

PS. Co do wakaeji. to numer 85. 
ukazat sip 20 sierpnia, wipe jedli dIa 
Twojego bajtla 10 dni to kupa czasu, 
to niezty z niego optymista. Bo 
ukladam, ze nie dostat sip w tym 
wteku na studia... Hm? 



PORTOWE ZNAJOMOki 



'Siemandero! Zacznp od tego, ze 
wladnie siedzp w pomieszczeniu o 
wymiarach 1 ,5 m na 2 m w 
Belfadcie. a dokladniej w tutejszym porde I 
taduje PESTYCYDY na cipzardwkMI! 
Znaezy sip przydskam 2 guziki. a 
cipzardwki taduje sip same. (...) Ostatnio 
zmpezony pracd w porcie zawitatem do 
jednego z tutejszyeh pubdw (los chclat. ze 
akurat byl to ten pipkny dzieii, w ktdrym z 
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ce mojd kandydaturp na wolne stanowisko. 
W pewnym momencie zagadnpla do mnie 
kierowniezka pytaj^c, co mam w torbie. 
Gdy odpowiedzialem, ze to PS2, ku 
mojemu zdziwienlu zapytata czy gralem w 
DRIV3Ra (kobieta 43-45 lat!). I tak od 
stowa do stowa minpto nam okolo 20 minut! 
W porcie pracujp juz tylko do pi^tku I gdzie 
bpdp pracowal pdinlej, to chyba pisad nie 
muszp? A mdwid, 2e konsole to strata 
czasul [...]" Zamberko, e-mail 

Myszaq: NIc, tylko pogratulowad. Jedli tak 
dale) pdjdzie, kobieta weimie Cip pod swdj 
dach, bpdziecle razem grad, a pdiniej jak 
nic zajmlesz sip szdstk^ jej dorastajqcych 
dzieci I ogrddkiem. Perspektywy jak 
marzenie. U nas niestety hobby w postaci 
gier wideo od razu wrzuca pracodawey 
jeden tor mydienia: 'nleodpowledzialny. 
niewyspany, niezdolny do pracy 24h'. 
Zupelnie nie wiem. skgd ta opinla. Ale to 
sip zmienia - szczegdty w nowym 
Poradniku. 



FOLIOWE TOREBKI... 



9 ^^ •(...] Czytatem gdzied na Necie, 

2e jakid dzieciak w UK zabil 
-5 — I ostatnio kolegp wzorem 
MANHUNT, zaktadaj^c mu foliowq torebkp 
na glowp. Na jakid czas wstrzymano 
sprzedaz tej gry. To jakad paranoja - moze 
od razu powinni tez wstrzymad sprzedaz 
foliowych torebek? No bo co jest bardziej 
groine • przedmiot, ktdry BYC MOZE 
przyczynil sip do samego pomystu na 
zabdjstwo, czy narzpdzie zbrodni? [...]' 

Vondi, ZIelona G6ra 

Myszaq; Dokladniel W ogole bawig mnie 
ludzie, ktdrzy uwazajg, ze MANHUNT 
otworzyl wszystkim oezy i pokazat, ze 
follow^ torebkq mozna udusid cztowleka. A 
wczedniej nikt na to nie wpadi? Bzdura! W 
USA w latach 90. znany byl seryjny 
morderca. ktdry w ten sposdb obezwiadniai 
kobiety. zabawiat sip z nimi i domykajpe 
worek kortezyt ich zywot. I jak pokazywali 
dokument w TV to nikt me krzyezat, ze to 
instrukeja dia nieletnich. Clekawe. 



FAJNI RODZICE 



■(...] Witaj HIVIll Na wstppie 
pozdrawiam calq redakcjpl Naszta 
mnie ochota do napisania tego 
listu, ponlewaz udalo mi sip to, co 
uwazatem za rzecz niemozllwd: 
namdwilem molch starszyeh na zakup X- 
klocal Uwazam to za TAK^ sztukp, gdyz 
byli i $4 przeciwnikami 'grania'. Wiedzqc. 
jakie Xbox poslada moiliwodci. 
wyperswadowalem to starym. Powiedzla- 
lem im, ze 'po matej przerdbee bpdziecie 
mogli ogiqdad filmy DVD, DIvX, stuchad 
mp3 (tato sip zna na tym. a mama tez nie 
jest zielona;), a ja przy okazji pogram 
trochp;)'. Chcieli kupid odtwarzacz DVD, 

I takze mialem utatwione zadanie. Na 
dodatek chc^ podlqczyd stalkp, wipe nie 
wykiuezam 'Xbox Live!'. Mdwip Cl. jestem 





taki podjarany, ze szok I strach sip bad:). 
Taranas, Rudy, Nyga, Vampir i brat ze 
Stargardu Szczecidskiego 

SzczpSciarz... W przypadku X-a 
rzeczywidcie latwiej namdwid rodziedw 
na zakup konsoli, nIz na PS2. gdy 
przyjmuja postawp "partyjny beton". W 
szczegdty nie chce ml sip wnikad, 
niemniej gratulujp Ci sity perswazji;). A 
moze tolerancyjnych starych...? 



FILMY PRZYSZtOSCI 




■Myszaq, kieruje to pytanie do 
Cieble, jako redakcyjnego 
eksperta. Nie s^dzisz. ze za 5- 
10 lat bpdziesz sobie odpalal film na 
domowym zestawie i przy co lepszej 
scenie pojawi sip opeja »zagraj«? Po 
prostu bpdziesz mdgt przerwad ogiqdanle. 
wrzucid level odpowiadajqcy danej scenie 
i w niq zagrad? (...) Rozumiesz, taki film i 
gra w jednym. [...)• Padre Filippo, e-mail 

Myszaq: Pomyst niezty, ale chyba 
producenci nie zdecydujq sip na taki 
krok. Bo raz, ze to rozwalitoby ogl^danie 
samego filmu (co chwilp byd grat. a nie 
skupial sip na fabule). dwa - wyobrai 
sobie ze podezas narady w Rivendell nie 



wziqtbyd pierdcienia... no I co? Koniec 
filmu? Trzy • jedna kasa za film i grp? W 
tym interesie diugo jeszcze bpdzie 
panowad zasada - mamy dobry pomyst/ 
tytul/postad? To dordbmy do niej jak 
najwipcej dodatkdw, niech ludzie kupujq. 
Sorry, lakle realia. □ 














HITMAN: SILENT ASSASIN 



DZI5 PftZVJ>W£M 
KOLEJNE ZLECONKO. 
KLieNTBVtJAKiS 
BZrWNV. 

CO CIEKAWE. 

■ WE WST^NIAICU peas 
, 8EDZIE NAPISANE 
PO^RLfBIONA CZCIONKA 
KO60AUM 
ZLIKWIDOWAC... 



MAM NAbZIEJ^. 
ZE DOSTANE 
TU PRASE 
SPECJALISTVCZNA 



TYLKO SAZETKe 
BIORE 



ZARAZ ZJAWI SIE 



TRUDNO, SILENT 
ASSASIN NIE 
k BEpZIE 



ZAUWAZVtAW? 



TU OCHRONA!!! 



"ALE ONA 
PI^KNA, 



ACH, UCIEKL 
WTAMT4 STRONG, 
UWAZAJCE. MA > 
BROSJ! 



OKEJ! 



TANI NUMER Z 
PRZEBRANIEM I BOLia 
ZAtATWrONE- 



CHaEWA. 
COS Sli 
ZABLOKOWAtO 



SALON G 



WOWILEM a. 



MISIEK, NIE 

AUTOMATEMI J 



NO NIE 
WIERZi 
TAK SIE 
ZATKALO? 



HMW?? 



tOSIUI! ZA TO. 

ODDASZ MI 
SWOJE 2ETONVI 



^LETONIEJAI 
NAPRAWDEH ZETONV 
WSZVSTKIE 
PRZESRAtEM... 






Wjazd na archiwum 



Drogi Czyteiniku! Przedstawiamy szczego^owy spis wszystkich numerow archiwalnych PSX EXTREME. Szukasz waznych dia 
Ciebie informacji dotycz^cych branzy konsolowej? A moze chciatbys przeczytac recenzje lub skorzystad z opis6w interesuj^cych Ci? 
gier? Ten spis zawartosci kazdego wydanego numeru PSX EXTREME pomoze Ci znalezc to, czego szukasz. Zasady zamawiania 
numerow archiwalnych PSX EXTREME znajdziesz na ostatnich stronach magazynu. W razie jakichkolwiek pytah zadzwoh pod numer 
(032) 2585064 lub skontaktuj si$ mailowo aneta@psxexlreme.pl. □ 
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IPEtOI 



RECENZJE: Alundra, Auto DKinicI, 
Costlevanio, Fiml Fonlosy Twlio, Na- 
gone ‘98, One, Residenl Evil 2, Sho- 
dowM(Kler 

pPISY: Final Fanlssy VII, Resident 
Evfi2 



I RECENZJE: BeasKBIoody Roar), 
I CSC: Red Alert, Ctosli Bandkooi 2, 
I Duke Nukem, MDK, NBA Uve‘9B, 
I NigFitfiwe Creature, Test Drive 4, 
I Tomb Roider 2, Totol Drlvin 
I OPIST: Allied General, Tomb Ra- 
|uder2{a.2) 

I ARTYKUtr; Pnegigd Wyicigd« 
I Trojwymiariwych 
iTESTYtJoystkkowArrode, Myszki 



RECENZJE: Broken Sword 2, Bushi- 
do Blade, Cntkol Depth, Gtorid Thell 
Auto, Street Fighter CoBection, Toco 
Touring Cor Championthip, Treosu- 
r« of the Deep 
OPIST: Tomb Raider 2(a.3l 
ARTYKUtY:Przeglgd6ie(naPsto- 
let, Przegigd Gier Roku 1 997 
TESTY: Pislolety, Pod Anologowy 
‘Borracudo'' 

PLAKATrTekken 3, Residenl Evil 2 



RECENZJE: Comttwtd S Cenquer, 
Dtogon Heart, Lost Vikings 2, Roy 
Storm, Spoce Jam, Street Hghter Ex 
I Pkts Alpha, Syndkote Wars, Ten Pin 
I Valley, Tenko, Thunder Truds Rally, 
I War Gods 

lOPISY: Suikoden, Worhamtrer, 
I Vandal Hearts 

I UTYKUIY: Plotformowki Przeglpd, 
iTorgi EOS 97 
I TESTY: Anologowy Pod Sony 



RECEN2JE: Ace Cumbot 2, Fanto- 
stk Four, Final Fantasy VII, Formula 
One '97, Ghost in the Shell, Oddworld; 
Abe's Oddysee, Perfect Weopon, Roily 
Cross, The Crow, Toshinden 3, Trans- 
port Tycoon, Vmx Racing 
OPISY: Blood Omen: Legocy of Ka- 
Mai), Wottroh 2, Vondol Hearts 
ARTYKUtY; Ouewczyny z ECTS’u, 
Gomblerioda - Jesieii '97, Pnegigd 
Bijotyk Dwvrrymiorowych 
TESTY: Mullitap 



RECENZJE: Colony Wors, Cool Boor- 
den 2, Croc, Ksk World 2, Exhumed, 
6-Police, Morvel Super Heroes, Uortol 
Komboi Mythology, Moto Rocer, Over- 



Toiol NBA ‘97, V-RoUy, Wild Arms, 
Test Drive: OH-Rood. 

OPISY: Resident Evil, Suikoden 
ARTYKUtY: TrylogioPilkorsko 



Ropper, Ropid Rocir, Senlierii 
OPISY: BO: Ugocy of Koin(a.2), 
Tomb Rrider 2(al ), Tmnsporl Tycoon 
ARTYKUtY; Prz^Bilotyk Trdfwy- 
miotovrych, PSX Rulez 
TESTY: IGerownicy SV-2B0, Unk-Ko- 



ARTYKUtY: Pm^Stnelonin FPP 
TESTY: Devaslotor, Dual Shock, Pody 



| PE#15 listopad‘98 | 
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REaNZJE: Devi Dice, KktymanKltiy- 
mon: Neverhoad, MediEvil, Melol Gear 
Solid, Oddworld: Abe's Exoddus, Rival 
Schoolt, Spyro the Dtogon, Wild 9 
OPISY: Breath of Rre3(a2), Metal 
Gear SoTtd, Porosile Eve, Rival Scho- 
ols, Tekken 3|cz.5) (posloti: Anno 
Willioms, Doctor Boskonovitch, Gon, 
Kumo/Pondo, Ogre, True Ogre) 

TESTY: Kiercwnico "Air Race', 
Przystowko 'Exploret' 

PIAKAT OIGANT: Gex 3D, MediEvil 



RECENZJE: Aetna Tennis, Colony 
Wors: Vengeonce, CoolBoorders 3, 
NHl‘99, Psybodek, Rogue Trip, 
Tenchu, Unholy Wat 
OPISY; Metal Gear Solid, Red Alert 
Reioliotion, Tekken 3 (a6) (postoci: 
Gurgock, Julia Chong), Thrill Kll, WWF 
Wonone |a.1) 

TESTY: Joypod Double Shock, Joy- 
stick PS Flight Force Pro, Kcrty Pomipci 
PUKAT GIGANT: Tekken 3, 
Resident Evd 2 



I RECENZJE: Bombermon World, 
Cordinol Syn, Gex: ^ler the Gecko, 
Klenoo, Somutoi Shodown 4, Skull 
Monkeys, Tekken 3 
OPISY: Red Alert 
ARTYKUtY: Przegiqd stnelonin 
typu arcade 

TESTY: Kierewnicy, Joystkko Sony, 



RECENZJE: Breoth of Fire 3, Dio- 
bio, Motorheod, Sago Frontier, Su- 
per Puzzle Fighter 2 Turbo, Wor- 
hummer: Dork Omen 
OPISY: Tekken 3 (0.11 (postoci: 
Eddy Gordo, loi Wulottg, Forrest 
Low), Wild Aims 
ARTYKUtY: Pnegiqd gier RPG 
TESTY: Koity pontipcL Kierowiiico Ul- 
tra Rocer, Naklodko PloySlkk 
PLAKAT:Moloibeod 



I RECENZJE: Eveiybody'sGoIf.Kulo 
1 Work), Mortal Konto 4, Porosile Eve, 
Tactics Ogie, WIS'98, Yigikinit 8 
OPISY: Mortol Komboi 4, Tekken 3 
(a3) (postoci: Jin Xozomo, Nina Wd- 
Homs,Yoshimitsu) 

ARTYKUtY: Pnegiqd pkitformdwek 
2.5 i 3D, Dziewetyny E3 



RECENZJE: Colin McRae RoRy, Fin- 
hander. Heart of Darkness, ISS‘98, 
H,0, Peckel Fighler, WWF Wonone 
OPISY: Bio Freoks, Breoth ol Fire 
3(cz.1|, Heart ol Dorkness, Mortol 
Komboi 4, Tekken 3 Ia4) (postod: 
Heihochi Mishima, Bryan Fury) 
TESTY: Joypod Wirnless Pro Fighler, 
Konscki Phryslotion Scph-7D02 



OPISY: Diablo, Gron Turismo, Tek- 
ken 3 lcz.2) (postoci: King, Ling Kki- 
oyv, Paul Pheonix, Hwooiung) 
ARTYKUtY; Techniano sztuaki w 
Tekken 3, Rekicjo z torgdw E3, Gom- 
bloriodo, Pnegigd bijotyk 3D 
TESTY: Gome Pod, JoyPod Bushido, 
Rpkowiia The Glove, Movie Cord 
PLAKAT: ISS PRO '98 



I TESTY: Joypod Turbo CON, Pislolei 
I Gunz-T, Fistulet Judge Oie^ Super 



qru(J7ien 98 



RECENZJE; Ace Combat 3: Elec- 
trosphere, legacy of Koin: Soul Ra- 
over. Speed ^eoks, UM Jammer 
Lummy, Wonone 2100 
OPISY: Bloodv Roar 2 (a2). Ow- 
cobo Rodog, 6u 3: 0C6(a.2), GTA 
London, Guardian's Crusode, KKnD 



IrECENZJE: Apocalypse, Crush Bondi- 
tool 3, Duke Nukem: fmie to Kill, 
liberoGronde, Tomb Raider 3, Xono- 



RECENZJE: Bloody Roar 2, Bom- 
bermon Qossic, Brave Fencer Musa- 
shinden, Brigandine, Gvilizotion 2, 
lOarksialken 3, Ehrgeiz, Street Tigh^ 
I tec Zero (Aipha|3 
OPISY: Atkinlis, Brave Fencer Mu- 
soshiiiden(cz.l), DoncelDoncelDon- 
Ice!, Deed in the Wotei, De«1 Dice, 
Ehrgeiz(a1), Filo'99,NBA Live’99, 
Street Fighter Zero (Alpho) 3 (al ), 
Tomb Roidei 3 - sekrety (a.3), Xe- 
nogeors (a.2l 

ARTYKUtY: Dreamcosliest, Jopon- 
scy Groae, Z broworem pned kon- 



REaNZJE: Gex 3: DCG, Kurvshi, 
Populous 3: TB, Vivo Football 
OPISY: Abe's Exoddus, Gvilizoikm 
2(0.2), Final Fonlosy Tactics, Need 
lor Speed 4, Populous 3, Premier 
Monc^99, Rolcage, Sdant Hl(a2), 
Syphon Filter, Xenogeois (a4) 
ARTYKUtY: Groj se locecik czyii 
pneboje z PloyStotion, PlayStotion 
2 - sen no jovrie, Podioz po ledokcp, 
Przegiqd wyscigdw. 

TESTY; Joypod Duol Force, Korlo PC 
Comms Link, Klee uwnico PSX Wheel, 
Movie Cord/ AcKen Reptoy Pro 



RECENZJE: Bust-A-Move 2: DHM. 
KKND Ktessfire, Legend of Legoio, 
Omega Boost, Tricky STidars 
OPIST: Army Men 3D, Aslerii, Bust- 
A-Move2,Gex3:DCG(a.l),Guot- 
dion's Crusode, Legend ol Legoio, 
Need for Speed dldodotek). Syphon 
Fiherldodolak), Vivo Football 
ARTYKUtY: Slowniczek lodinianv, 
Pnegiqd: Deothmatche, 
PlatformMi 

TESTY: Joypod Cyber Shock, Joy- 
pod PSX1 Joypod, Prsiolel Predator 
2, Pisiolet Proiedor 2 



RECENZJE: Aduo Soccer 3, 

NBA Uve '99, Ridge Rocer Type 4, I 
R-Type Delta, Toco 2 I 

OPISY: A Bug's Ufa, Colony Wars: 
Vongeanco, CoolBordois 3, Knockoutl 
IGngs, UberoGrande, Ridge Rocer Typel 
4, Toco 2, Tomb Raider 3(a.2), Twi- 1 
Sled Melol 3. Unholy War, WWF 
Wanone(u.3|, Xenogeors(cz.l| I 
ARTYKUtY: MGS vs Tenchu. Wy- 
wiod z piiolem. I 

TESTY: Joypod Banocudo 2, Kierow- 1 
nico V3 Racing, Przystowkn Aclionl 
Reploy Pio, Update do xph)rarV2 I 



OPISY: ConsHuctw, Crush Bondkool 
3, Desirega, Duke Nukem: Time to 
I Kl, Gron Tursmo, ISS Pro'98, Kloy- 
Inon, MediEvil, Melol Geor Solid, 
lOD.T., Rouge Trip, Spyro the Dro- 
l)en, Tenchu, Tomb Raider 3{a1), 
llWF Wonone(a.2j 
I ARTYKUtY: Groazokrotkomi, 
Ihoject-X 

I TESTY: Wibrujqcy plecok, Joypod psy- 
lltawd Jr. PAt Converter 



ARTYKUtY: RelacjazE3('99),8rl 
sobie Grocz, ^eglqd pRek noznych 
TESTY: Cooling System, Mysz Hy- 
pei Mouse, Krzesfo Inlensor LX, 
Pocket Station, PSX Gomo Boy 
Boostei, RAMnel 



I spis numerdw archiwalnych PSX EXTREME 














2003 



|REaNZJE:DeviMoyOy2(n2). 
I Dtod or Alive Xireme Beach Volley- 
I ball (XImi), The Sims (PS2), Wor of 
I ihe Monsters (PS2), Mechassealt 
I (Xbcx), Mario Party A (CO, Crand 
I PritOiollenge(PS2), Quantum Red' 
|shifl(Xbox) 



I TEST: Gunslolion 2 



I PE#74 pajJaemilc 2003 



>>>>>> 



2 (PS2, Xbox, GO, Yoger (Xbox), 
Enter the Matrix (PS2, Xbox), The 
Legend of Zeldo; the Wind Woket 
(60,DrmstYWarriors4(PS2).UFC 
Tapoul 2(Xhox), Socom(PS2), 
Wings(GBA), Splinter CelKGBALPo- 
kemon AdvanceIGBAI, Boulder Dash 
EXIGBA) 

ARTYKULY: Wprowiideenie w swiol 
online, 'Nodthodzi zogloda; zogro- 
ienio i apokdipso w groch wideo' 
TEST: Ekronik Joylodt dia GC 
PIAKATY: Enter the Motrix 
(5ix41oTi|, Burnoiri 2 (56x4tcm) 



Lend 2 (PS2), The Greet Escape 



Wild(PS2), 



fututflmolPS2, 



iKPS21,MogicPengel: The Quest 



Color! PS2), 



Domma 



tion(PS2), Freaky FtyersCPSl 



ARTYKULY 



The Beg 



TEST; Sailek PXSOOO, SoilekAdte- 
nohn Stick 



RECENUE: koynton 3 (?S2, Xbai, 
GO, Qioos Legion |PS2), Breath o( 
Fhe: Drogoon Quarter (PS2), Dork 
aeud2{PS2),Xenosago(PS2),Ten- 
chu: Wroth of Heaven (PS2), MGS 2 
Substonce (PS2, Xbox), Pride FC R- 
ghting (hompionship (PS2), Boeing 
Evolusone (PS2), Crimson Sen (Xbox) 



OPISY: Dead or Alive Xtreme Be- 
nch Volleybdi (Xbox), War of the 
Monsters (PS2), The Sims(PS2) 



ARTYKULY: *0 wplyvrie kwitnqcych 
wHni no rozwoj elektronianej roz- 
rywkr. Cry - lekcja pnetrwonia, 
Wywiod z Shigeru Miyamoto 



PIAKAT; Dead or Alive Xireme 
Beodi Voleyfaal ( Six4 1 on ), Slent Kill 
3(S«x41cm) 



RECENZJE: Return 
fenstein (PS2, Xbox), Mato GP 
(Xbox), Wakeboarding Unleoshed 
(PS2, Xbox), Evil Deod: A Fistiul ol 
Boomslidt(PS2), Brute Force(Xbox|, 
(el Domoge(PSi Xbox, GO, Speed 
Kmgs(PS2, Xbox, GC), Indy Cat S^ 
ries(PS2) 



ARTYKULY: Progtomy telewizyine 
0 gtodi - sukcesy ezy posmo niepo- 
w^zeii?. Matrix vs. Motrn, To s'lg 
nozywo FAZAI, Roport z E3 



TEST: Sortek Adrenalin Pod, Settek 
PX4500 



PUKATY:Primal(S4x41cml, 

Tekken4(56x4Um) 



RECENZJE: Beyond Good&Evil(PS2, Xbox, GO, Broken Sword: The Sleeping 
Drogon(PS2,Xbox), Gosh Nitro Kart (PS2, Xbox, GC), Dynosty Tactics 2(PS2), 
EyeToy: Groove(PS2), Rnol Fontosy X-2IPS2I, Gk)dius(PS2, Xbox, GC), Goblin 
Commander: Unleash The Horde(PS2, Xbox), Kyo:Dork Uneoge{PS2), Legacy 
of Koin Defionce(PS2, Xbox), Manhunt|PS2|, MarioKort:DoubleDashll(GO, 
Mox Poyne 2 The Fall of Max Payne(PS2, Xbox), Mecrowind: GOTY(Xbox), 
Project Gotham Rocing 2{Xbox), R: Racing Evolution(PS2, Xbox), Rot- 
chet&Clonk2:LAL|PS2], Socomll:U.S.NavySrals(PS2), WRC3{PS2), Sphinx 
and the Cursed Mumm^PS2, Xbox, GC), Star Wars: Jedi XnighKXbox), XIII(PS2, 
Xbox, GO, 

OPISY: Medal of Honor: Rising Sun(PS2, Xbox, GC) 



I OPISY: The Getowoy (PS2) 



|ARTYKULY:Goby,ochtebaby,czyin 
I bytyby bez rixh gry, Bgdzie o wy- 
I zszosd noszenkt lompy no aole nod 
I smigoniem w kortonie (lub odvrrol- 
Inie) 



I PLAKATY: Christie Monteito - TK4 
I (5bx4lcm), Donte- DMC2(Six41cni) 



RECENUE: Splinter Cell (PS2, GC). 
oul Calibur 2 (PS2, Xbox, CO, 
uttplitude (PS2), Zekk: the Wind 
Waker (GO, Primal (PS2), Zone el 
he Enders: the 2nd Runner (PS2), 
tetroid Prime (GC), Midnight Qub 2 
PS2), Xenosogo (PS2), Del Jam 
Vendetta(PS2,GC),MotoGP3(PS2). 
SybirioiPS2l, Super Monkey Boll 
2(G0, Jurossk Pork: OperoKon Ge- 
nesis! PS2, Xbox), Super Punie Figh- 
er 2 Tutbo(GBA), The Lost Vi- 
kingsIGeAl 



}PISY: Tenchu: Wrerth of Heoven 
PS2), Dork Cloud 2 IPS2) 



TEST: GomeBoy Advance SP 



OPISY: Dynosty Warrior 4(PS2) 
ARTYKLKY: Tydzieii Groezo 
konsoE 

TEST: Soltek RX500 Racing WF 
Sahek Adrenalin Wheel 



OPISY; Golden Sun: The Lost Age 
CZ.KGBA) 



ARTYKULY; Extreme Party 4, Zlo- 
ty konsolowcdw - hardcore bez gto- 
nic, Pokkie okcenty, ECTS relacjo 



TEST: Freelooder, Gomeboy Moyer, 
DVD Commander II 



OPISY: Colin McRoe Rally, Cron Turhmo, Gron- 
slreom Sogo, Monster Rancher, Resident Evil 2 



ARTYKULY: Hstorin MoyStotion, Pizegkid Sprzgtu 
dlo PSX, Tips S Trkks 



PORADNIKI 



RECENZJE; Bonjo Kozooie: Grun- 
ty's Revenge(GBA), Blocklhor- 
ne(GBA), Conllici: Desert Storm 
2(PS2, Xbox), ESPN NHL Hockey 
2K4(PS2,)(boxj,F-ZeroGX(GC),nFA 
Football 2004IPS2), Freedom Figh- 
ters! PS2, Xbcx, GC), Hemtaro:Nam- 
Hom HeorthreokeriGBA), JAK 2:Re- 
negode(PS2j, Pro Evokition Soccer 
3(PS2),SoulCatbur2(?S2,Xbox,60, 
SSX 3(PS2), The Sipsons: Hit & 
Run{PS2, Xbox, GO, Xgra: Extreme 
G Racing AS0PS2, Xbox) 



OPISY: Golden Sun: The Lost Age 
CZ.2IGBA) 



ARTYKULY: Bugi, Oekavrosth: ze 
svriata Shenmue, Knyk Dumy i Rn- 
dodcl, Mogio GTA, PSX Extreme - 
Ewoiuqa Czy Degenecncio, 



Time(PS2, 
2), Tom Clan 

l(PS2,’xbox, 
t(GBA), Top 
ie: Streets of 
iful Joe(GC|, 
re Comes the 



OPISY: Conflict: Desert Storm 2, 
Jok 2; Renegode, 



ARTYKULY; Ztiupy VI RojuJoponia' 



OPISY: Dragon's Loir 3D, Enter the Motrix, Juras- 
sic Poric: Opemlion Genesis, Tomb Rolder The Angol 
of Darkness, Pokemon: Ruby A Sapphire, Primol, 
Rnymon 3: Hoodlum Hovoc, Residnni Evil: Zeto, 
Resideni Evil - Code: Veronica, Silent Hill 3, The 
Elder Suolls III: Morrawind, The Legend of Zeldo: 
The Wind Woker, Wild Anns 3 
ARTYKULY; Esenejo Xenogeon wpigulce, HQ ztw- 
nydi i kAxotiych, Gry od kurhni, Jok pisoc porodnik 
die mnbilnych, Miosteoko Sileni Hdl, No gtoniu 
fvriol sg nie koriezy, Porodnio, Ptzepis no turniej. 
Ring: PloyStntion 2 Vs Xbox h Gome Cube, Swxit 
Atari, Tipsy & Triki 



Darkness, Rnol Fontosy Toctics Advance, Freedom 
Tighlers, Horvest Moon: Beck to Noture, Harvest 
Moon: Sove the Homeland, Melroid Prime, Soul 
Calibur 2, Star Wots: Knights of the Old Repubtc, 
The Simpsons: HH & Run, Voedoe Vince 

ARTYKULY: Extreme Potty 4, Kwodrons pevmego 
Groezo, Medio Moyer vl.50, 0 Czesoniu trikow - 
inoczei, Porodnio, Przegigd ocenln1emBtowych,Su 
per Ligo, Swint wedlug Nintendo 



Sleeping Diogen, (rstievonio, Rnol Fontosy X-2, 
Glodius, Mario & Luigy: SupetStor Sogo. Prince of 
Persia: The Sands of Time, Rolchel t Clonk 2, 
Tony Howk's: Underground, True Crime: Street 
of LA 

ARTYKULY: Ale Jojol, EtKyklopedio ^ no Moy- 
Stution2, Formula I wwydoniu MoyStotion, Gome 
Pork, Gongsterko w Widkim Mieicie, Porodnio, 
Przegkyl gier itgdcmydt, M wedhig finny SEGA, 
Tipsy S Triki, Vodemekum konsolomonioko, Zlop 
Koniokt 






